Research, Society and Development, v. 10, n. 1, e34410111911, 2021
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.11911

Estatistica Descritiva utilizando o software LibreOffice Calc: experimento com um

cubo virtual
Descriptive Statistics using LibreOffice Calc software: experiment with a virtual cube

Estadisticas Descriptivas con el software LibreOffice Calc: experimente con un cubo virtual

Recebido: 12/01/2021 | Revisado: 14/01/2021 | Aceito: 14/01/2021 | Publicado: 17/01/2021

Edel Alexandre Silva Pontes

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-9782-8458

Instituto Federal de Educacg&o, Ciéncia e Tecnologia de Alagoas, Brasil
E-mail: edel.pontes@ifal.edu.br

Edel Guilherme Silva Pontes

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-1138-5300

Universidade Estadual de Alagoas, Brasil

E-mail: edel@uneal.edu.br

Resumo

Diante do advento do computador vem se discutindo em diversos congressos de educagdo, ciéncia e tecnologia novas
alternativas no processo de ensino e aprendizagem eficiente de matematica. Professor e alunos interagem plenamente
na busca de soluces para essa transformacédo educacional visando gerar modelos que valorizem o pensamento critico,
criativo e inovador. O uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TICs no meio escolar tem ocasionado
mudancas drasticas na forma de ensinar e na forma de aprender matematica. Este artigo objetivou apresentar uma
sugestdo de uma aula motivacional, para alunos do ensino fundamental, utilizando medidas estatisticas descritivas no
software LibreOffice Calc. Alguns questionamentos serdo apresentados que venham por em ddvida a verdadeira
eficiéncia de uma aula motivacional de Estatistica ha Educacdo Basica utilizando o Software LibreOffice Calc Espera-
se que propostas educacionais como essa sejam fundamentais para aproximar a escola tradicional do mundo
tecnoldgico.

Palavras-chave: Processo de ensino e aprendizagem de matematica; Estatistica descritiva; LibreOffice calc.

Abstract

With the advent of the computer, several alternatives in the process of teaching and learning mathematics have been
discussed in several congresses of education, science and technology. Teacher and students interact fully in the search
for solutions to this educational transformation in order to generate models that value critical, creative and innovative
thinking. The use of Information and Communication Technologies - ICTs in the school environment has caused
drastic changes in the way of teaching and the way of learning mathematics. This article aimed to present a suggestion
of a motivational class for elementary school students, using descriptive statistical measures in the LibreOffice Calc
software. Some questions will be presented that may question the true efficiency of a motivational class in Statistics in
Basic Education using the LibreOffice Calc Software. Educational proposals such as this one are expected to be
fundamental to bring the traditional school closer to the technological world.

Keywords: Mathematics teaching and learning process; Descriptive statistics; LibreOffice calc.

Resumen

Ante la llegada de la computadora, en varios congresos de educacion, ciencia y tecnologia se han debatido nuevas
alternativas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica eficiente. El profesor y los estudiantes
interactUan plenamente en la blsqueda de soluciones para esta transformacién educativa con el objetivo de generar
modelos que valoren el pensamiento critico, creativo e innovador. El uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion - TIC en el entorno escolar ha provocado cambios drésticos en la forma de ensefiar y en la forma de
aprender las matematicas. Este articulo tuvo como objetivo presentar una sugerencia de una clase motivacional, para
estudiantes de primaria, utilizando medidas estadisticas descriptivas en el software LibreOffice Calc. Se presentaran
algunas preguntas que pueden poner en duda la verdadera eficacia de una clase motivacional de Estadistica en
Educacién Basica utilizando el Software LibreOffice Calc Se espera que propuestas educativas como esta sean
fundamentales para acercar la escuela tradicional al mundo tecnoldgico.

Palabras clave: Proceso de ensefianza y aprendizaje de las matemaéticas; Estadisticas descriptivas; LibreOffice calc.
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1. Introdugéo

Na contemporaneidade, o uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — TICs no ambiente escolar tem sido
uma alternativa bastante presente no processo de ensino e aprendizagem de modelos matematicos na educacdo basica. Para
Marinheiro (2016, p.1) “Os avangos tecnoldgicos tém proporcionado 0 surgimento de diversas aplica¢fes e equipamentos que
estdo cada dia mais presentes no cotidiano das pessoas, 0 que tem gerado mudancas procedimentais e atitudinais para lidar com
tais inovagdes”. Desta forma, o aprendiz é conduzido a desenvolver suas inimeras habilidades, entre elas: o pensamento
criativo, a intuigdo e o raciocinio logico. Para Vigotski (1991) cada disciplina escolar tem uma relacéo particular com o curso
do desenvolvimento do aluno, que altera na passagem do aluno de uma etapa para outra. A importancia de criar novos meios

tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem faz acelerar o desenvolvimento cognitivo do aluno aprendiz.

Na sociedade atual justifica-se que os professores usem as TIC com o0s alunos na perspectiva de explorar novas
formas de tratar e representar a informagcdo. Isto é, deve haver um redimensionamento do papel do professor e dos
alunos de modo que novas relacfes sejam estabelecidas a partir do potencial que as TIC proporcionam. [...] Tais
aspectos possibilitam a construcdo de conhecimentos significativos que auxiliam no desenvolvimento de tarefas de
alto nivel cognitivo em todas as areas ou niveis de modalidades de ensino (Coan, Viseu & Moretti, 2013, p.223).

As distorcBes observadas na estrutura do modelo tradicional de ensino estdo vinculadas ao problema do enfoque
unificado e alheio ao ensino por objetivos. Em uma sala de aula, usando-se os meios tradicionais de ensino (quadro-negro e giz
ou pincel) os alunos tendem a ser tratados de forma unificada e, portanto, ndo individualizada. Isso implica problemas na
medida em que se constatam, em uma turma, alunos dotados de formas diferenciadas de aprendizagem.

Moretti (2015), Leontiev (1988), Facci (1988) afirmam que no decorrer da vida, diversas atividades tém a
possibilidade de potencializar a aprendizagem e sdo chamadas “atividades principais”, porque sdo as que ocorrem mais
intensamente a apropriacao e se constitui a principal forma de relacionamento do sujeito com a realidade. Para Vigotski (apud
Morreti, 2015) que as criangas conseguem elaborar aptidées e conhecimentos socialmente disponiveis, nas quais elas
conseguem interiorizar.

Na busca de encontrar resultados mais significativos no processo de ensino e aprendizagem de modelos matematicos
na educacdo bésica, este artigo propde uma alternativa didatica bastante inovadora e motivadora: O uso do software
LibreOffice Cal para determinacdo de medidas estatisticas descritivas na educagdo basica. “O ato de ensinar estatistica na
educacdo bésica deve oportunizar condi¢Bes para o aluno aprendiz gerar autonomia suficiente para estabelecer relacbes dos
contelidos aprendidos com 0s modelos de seu dia a dia” (Pontes, 2018, p.220).

As inovacgdes tecnoldgicas oriundas do ultimo século, sugerem transformacgdes nos mais variados segmentos da vida
moderna. “Mudanga ¢ a palavra de ordem na sociedade atual. Os meios de producdo e de servigo passam por profundas
mudangas, caracterizadas como uma mudanga de paradigma” (Valente et al, 1999, p.31). O educador, espectador atento deste
processo, necessita de um ferramental adequado e sustentador de tais metamorfoses. “O ensino tradicional deve ser substituido
por um ensino motivador aproximando o aluno de sua realidade” (Pontes, 2019a, p.203). Neste sentido, a trilogia: aluno,
professor e computador vém se configurando em dimens@es consideraveis e irreversiveis. As novas tecnologias tém colocado a
disposicdo, particularmente da comunicacdo e da educacdo, uma serie de recursos que podem contribuir significativamente

para mudancas no processo de ensino e aprendizagem.

Se as escolas, de certa forma, ndo foram atingidas pelo advento da tecnologia digital, 0 mesmo ndo pode ser dito da
vida das criangas quando estdo fora da escola. Muito pelo contrério, a infancia contemporanea estd permeada, em
alguns sentidos até definida, pela midia moderna — através da televisdo, do video, dos jogos de computador, da
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Internet, da telefonia moével, da musica popular e pelo leque de commaodities ligadas a midia que formam a cultura do
consumo contemporaneo (Buckkingham, 2010, p.42).

Para Pontes (2013) as novas tecnologias voltadas a area de Educacdo Matematica, particularmente para Tecnologia da

Informagéo e Comunicacdo (TIC) possuem uma série de recursos que podem contribuir significativamente para mudangas no

processo de ensino e aprendizagem de matematica. Apesar dessas TICs ndo estarem ainda completamente envolvidas em todo

sistema educacional séo elas instrumentos indispensaveis para o ensino integrado com o cotidiano do aluno aprendiz.

No cotidiano dos cidadéos, as inovacdes tecnoldgicas sdo incorporadas crescentemente em processos e atividades, tais
como: compras online, informagdes e certificacfes publicas, consultas e movimentacfes bancarias, eleicdes,
declaracdo do imposto de renda etc. A consequéncia disso € o surgimento de novas necessidades de aprendizagem nos
mais diversos segmentos da sociedade e, em especial, na educacéo. Os professores sdo pressionados cada vez mais a
incorporar a tecnologia para criar recursos pedagégicos informaticos, mas que nao fizeram parte de sua histéria como
alunos, nem de sua formagao como professores (Jacon & Kalhil, 2011, p.28).

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs sugere com destaque o ensino de matematica agregada as TICs,

sobretudo com a utilizagdo dos computadores como ferramenta primordial para uma pratica pedagdgica mais eficiente.

As potencialidades das TIC como instrumento de trabalho, de informacdo e de comunicagdo durante a pratica
pedagdgica sdo amplamente reconhecidas. Como meio de informacéo, as TIC permitem que os futuros professores,
por um lado, pesquisem e explorem sites, links, software e documentos on-line com interesse para 0 ensino de
Matematica e, por outro lado, selecionam recursos tecnolégicos para utilizar na sala de aula. (Viseu & Ponte, 2009,

p.386).

Segundo Marin (2017) a utilizacdo de TICs no ensino de matematica é bastante recomendado por especialistas pela
circunstancia que os alunos possam desenvolver diversas atividades com o uso de tabelas, graficos e expressdes algébricas de
maneira mais eficiente e articulada. Para Brocardo e Mendes (2001) numa sociedade baseada na informacao, na comunicacdo
e na tecnologia, a formacdo basica em estatistica torna-se indispensavel ao cidadao pelo motivo de se qualificar a organizar,

descrever, interpretar dados e tomar decisfes ou fazer previsdes com base nesses dados.

Os Parametros Curriculares Nacionais discutem a importancia da introducdo do estudo de estatistica ja nas séries
iniciais, argumentando que a coleta de dados e representacdo de dados sdo fontes de situacOes-problema reais,
envolvendo contagem, ndmeros, medidas, célculos e estimativas que favorecem a comunicacdo oral e escrita
(Guimardes et al ,2009,p.135).

A Estatistica é um ramo da matematica que tem como objetivo fazer previsdes de determinado universo estudado, a

partir de uma amostra significativa. O Ensino de Estatistica pode ocorrer em qualquer nivel de ensino, pois é um instrumento

fundamental tanto nas aulas praticas como na elaboragdo de trabalhos escritos.

Para promover conhecimento e consciéncia sobre dados, é importante prover contextos relevantes para as ideias
apresentadas em classe. Para os estudantes, € muito importante que eles possam perceber porque os dados foram
coletados e 0 que o pesquisador quer fazer com eles. Os estudantes ndo sabem a priori por que eles precisam saber
0s conceitos estatisticos, o trabalho com exemplos relevantes e interessantes os fard apreciar a importancia do
conhecimento estatistico (Campos, Wodewotzki & Jacobini, 2013, P.25).

Segundo Tendrio, et al (2017) a utilizacdo de softwares matematicos educativos é extremamente eficientes para o
processo de ensino e aprendizagem de estatistica, pois permite que o aluno experimente construcfes e descubra conceitos a

partir do manuseio de graficos, tabelas e medidas.


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.XX

Research, Society and Development, v. 10, n. 1, e34410111911, 2021
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.11911

2. Metodologia

No que concerne aos procedimentos técnicos abordados para este estudo documental de natureza qualitativa foi
utilizado o Software livre LibreOffice Cal. O Calc (planilhas eletrénicas) é um dos componentes do LibreOffice bastante (til
para trabalhar com andlise de dados numéricos e tomada de decis@es. Inicialmente, foi feito um levantamento bibliogréfico
para avaliar os topicos de estatistica que seriam usados no software LibreOffice Calc, assegurando que os objetivos fossem

alcangados de forma plena e dentro dos ambientes virtuais.

Nem sempre é facil realizar pesquisas e um dos motivos é a falta de conhecimento sobre as metodologias e técnicas.

Quando se tem o saber necessario para realizar os trabalhos pode-se alcancar a autonomia. [...] Método é o caminho

para se realizar alguma coisa e quando se tem o caminho, torna-se mais facil realizar viagens sabendo onde se esta e

aonde se quer chegar e como fazé-lo. [...] Os métodos qualitativos sdo aqueles nos quais é importante a interpretacéo

por parte do pesquisador com suas opinides sobre o fendmeno em estudo. (Pereira et al. 2018, p.67).

Os contetidos de estatistica relatados nesta pesquisa foram: geracdo de numeros aleatorios, média aritmética,
mediana, moda, variancia e desvio padrao. Observa-se que sdo conceitos elementares da estatistica que podem ser trabalhados
facilmente na Educago Basica. “E inadmissivel ocorrer uma transformacéo cientifica e tecnolégica no mundo atual conectado
a uma grande deformidade exibida nas instituicfes de ensino no manejo em preparar a matematica (ou a estatistica) como um
instrumento indispensavel para o desenvolvimento metacognitivo do sujeito envolvido” (Pontes et al. 2020, p. 21).

Para que esses conceitos sejam compreendidos de forma mais eficaz e interessante para o aluno aprendiz, este
trabalho sugere uma aula motivacional sobre o estudo desses conceitos estatisticos utilizando o LibreOffice Cal através de um
experimento com um cubo virtual.

O cubo é um hexaedro regular que contem seis faces, numeradas de 1 a 6, com igual probabilidade de ocorréncia. A
ideia era lancar virtualmente o cubo, 10 vezes, 20 vezes e 30 vezes, de maneira a preservar uma boa fidedignidade dos dados.

De acordo com Pontes (2012), as experiéncias com dados apresentam resultados significativos quando o nimero de
observacdes do experimento passa de trés vezes a quantidade de elementos do espaco amostral. Entre varios testes em sala de
aula com os poliedros de Platdo, o autor observou que no caso do hexaedro regular a quantidade de langamentos deve ser de no
minimo de dezoito repeticBes para uma representatividade significativa das probabilidades.

A Tabela 1 mostra toda a construgdo de uma aula motivadora que objetivou através da simulagdo de um cubo virtual,

apresentar conceitos basicos estatisticos.
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Tabela 1 - Etapas do experimento: Estudo Estatistico do Cubo Virtual.

Tema da Aula: Experimento com um Dado Virtual no LibreOffice Calc

Etapas Procedimento Dispositivo
| Definir 0s conceitos basicos das seguintes medidas Quadro-negro
estatisticas: geracdo de nUmeros aleatorios, média
aritmética, mediana, moda, variancia e desvio padrao.

1 Apresentar as medidas da ETAPA | no LibreOffice Calc Planilha do LibreOffice Calc

Experiéncia 1: Gerar 10 nimeros aleatdrios inteiros de 1 a  Utilizar a fungéo:
6. (Cubo Virtual 1) ALETORIOENTRE (inferior, superior).
Experiéncia 2: Gerar 20 nimeros aleatdrios inteiros de 1 a
11 6. (Cubo Virtual 2)
Experiéncia 3: Gerar 30 nimeros aleatdrios inteiros de 1 a
6. (Cubo Virtual 3)

v Calcular a Média Aritmética dos trés Experimentos. Utilizar a fungéo:
MEDIA (nGmero 1, ndmero 2,...).

\Y Calcular a Moda dos trés Experimentos. MODO (nimero 1, nimero 2,...).
VI Calcular a Mediana dos trés Experimentos. MED (ndmero 1, ndmero 2,...).
Vi Calcular a Variancia Amostral dos trés Experimentos. VARA (nimero 1, nimero 2,...).
Vi Calcular a Desvio Padrdo amostral dos trés Experimentos. DESVPADA (nUmero 1, nimero 2,...).

Fonte: Elaboragdo dos Autores.

Experiéncias em sala de aula sdo praticas pedagodgicas fundamentais para desenvolver o intelecto do aluno envolvido.
Os desafios e problemas propostos para o aprendiz o levam a desenvolver diversas técnicas para pensar e fazer matematica. A
escola e o professor sdo os fatores primordiais para transformar seu aluno, protagonista do processo, no individuo com
potencial para encarar as situacbes do mundo real e tecnoldgico. Da Silva (2017) salienta que o processo de ensino e
aprendizagem envolve uma acédo por parte do aluno aprendiz e que essa acdo seja problematizadora e que provoque no sujeito

o interesse pela busca da solucdo

O professor pode passar uma informacdo, mas verdadeiramente ensina seus alunos quando sabe converter essa
informacdo em conhecimento, tranformando-os. Assim a verdadeira e transformadora aprendizagem é processo que
comeca com o confronto entre a realidade que sabemos e algo novo que descobrimos ou mesmo uma nova maneira

de se encarar a realidade (Selbach et al, 2010, p,18).
A proposta da utilizacdo do software LibreOffice Calc como ferramenta para o estudo das medidas estatisticas
descritivas na educacdo bésica deve ser analisada seguindo rigorosamente as etapas metodoldgicas definidas na Tabela 1.

Desta maneira, cada etapa é definida:

Etapa I: Definir as medidas Estatisticas Descritivas:
Numeros aleatdrios: Conjunto de nimeros naturais que sdo gerados por um processo envolvendo um elemento de chance, isto

€, sdo nimeros que pertence a uma série numérica, onde cada um néo pode ser previsto a partir dos outros da série.
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Média Aritmética: é o nimero médio das observages (amostra). E a razdo entre ao soma dos valores das observacdes pela
quantidade de observacdes.

Moda: é o elemento de maior frequéncia das observagdes.

Mediana: € o elemento central das observacdes.

Variancia: € a média aritmética dos quadrados dos desvios.

Desvio Padréo: ¢ a raiz da variancia. Determina o quanto as observages estdo variando em torno de sua média.

Etapa I1: Apresentar as medidas estatisticas no LibreOffice Calc.

Gerar nimeros aleatorios: utilizar a funcio ALEATORIOENTRE (inferior, superior) — Retorna um nimero aleatorio entre os
ntmeros especificados.

Determinar Média Aritmética: utilizar a fungdo MEDIA (nimero 1, nimero 2,...) — Retorna a média de uma amostra.
Determinar Moda: utilizar a fungdo MODO (nimero 1, nimero 2,...) — Retorna o valor mais comum uma amostra.
Determinar Mediana: utilizar a fungdo MED (nimero 1, nimero 2,...) — Retorna a mediana de uma amostra.

Determinar Variancia: utilizar a fungdo VARA (nUmero 1, nimero 2,...) — Retorna a Variancia com base em uma amostra.
Determinar desvio Padrédo: utilizar a fungdo DESVPAD (ndmero 1, nimero 2,...) — Calcula o Desvio Padrdo com base em uma
amostra.

Etapa I11: Gerar trés simulagdes com o Cubo virtual.

Cubo virtual 1: gerar 10 nimeros aleatérios (A2:A11). ALEATORIOENTRE (1,6) — Coluna A.

Cubo virtual 2: gerar 20 nimeros aleatdrios (B2:B21)., ALEATORIOENTRE(1,6) — Coluna B.

Cubo virtual 3: gerar 30 nimeros aleatérios (C2:C31)., ALEATORIOENTRE(1,6) — Coluna C.

Etapa IV: Calcular a Média Aritmética.

Cubo virtual 1: MEDIA(A2;A11) — Coluna F2.

Cubo virtual 2: MEDIA(B2;B21) — Coluna G2.

Cubo virtual 3: MEDIA(C2;C31) — Coluna H2.

Etapa V: Calcular a Moda.

Cubo virtual 1: MODO(A2;A11) — Coluna F3.

Cubo virtual 2: MODO(B2;B21) — Coluna G3.

Cubo virtual 3: MEDIA(C2;C31) — Coluna H3.

Etapa VI: Calcular a Mediana.

Cubo virtual 1: MED (A2;A11) — Coluna F4.

Cubo virtual 2: MED (B2;B21) — Coluna G4.

Cubo virtual 3: MED(C2;C31) — Coluna H4.

Etapa VII: Calcular a Variancia.

Cubo virtual 1: VARA (A2;A11) — Coluna F5.

Cubo virtual 2: VARA (B2;B21) — Coluna G5.

Cubo virtual 3: VARA(C2;C31) — Coluna H5.

Etapa VIII: Calcular o Desvio Padrao.

Cubo virtual 1: DESVPAD (A2;Al11) — Coluna F6.

Cubo virtual 2: DESVPAD (B2;B21) — Coluna G6.

Cubo virtual 3: DESVPAD (C2;C31) — Coluna H6.
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O Quadro 1 apresenta os resultados do experimento sugerido para a aula motivacional. Campos et al. (2013) afirma que é
bastante salutar focar muito mais aulas nos processos estatisticos, em interpretacdes de dados e em reflexdes dos resultados

alcancgados, do que na valorizacédo de férmulas e de calculos.

Quadro 1: Simulagdo de um Cubo (Dado) Virtual e as medidas estatisticas descritivas.
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Faz-se necessério, para um ensino de estatistica na educacdo béasica, desenvolver alguns aspectos, tais como,
“incentivar os alunos a analisar e interpretar resultados, valorizar a escrita, promover julgamentos sobre a validade das ideias e
das conclusdes, fomentar a criticidade e cobrar dos alunos o seu posicionamento perante os questionamentos” (Campos et al,
2013, p.63).

Observa-se que se o aluno aprendiz seguir rigorosamente todas as etapas do experimento indicado, para a aula
motivacional, o resultado alcangado sera extremamente satisfatorio, pois € uma atividade que requer do sujeito envolvido

apenas saber manusear um computador e vontade de aprender.

3. Resultados e Discussao

Percebe-se que alguns questionamentos podem surgir que venham por em dlvida a verdadeira eficiéncia da aula

motivacional de Estatistica na Educacéo Bésica utilizando o Software LibreOffice Calc, entre elas:

a. A escola tem equipamentos necessarios para esse tipo de atividades?
b. Os professores de matematica estdo capacitados para essa pratica motivacional?
c. E necessario repensar o curriculo de matematica da educagio basica para se adequar ao novo modelo de

ensino?

Apesar das inimeras iniciativas governamentais, a introdugdo da Informatica Educacional nas escolas publicas
aconteceu de forma lenta e com certa indefinigdo do seu real objetivo. Em algumas escolas, os dirigentes e os
professores interessavam-se em incrementar os curriculos com o ensino basico dos conceitos da informatica; outros
buscavam utiliz&-los como recurso no processo de ensino-aprendizagem e, nesse conflito, até hoje, os professores
ndo assumiram, de fato e de maneira adequada, o uso da Informéatica em seu fazer pedagdgico (Gomes & Moita,
2016, p. 156).
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Em relacéo a primeira indagacdo (A escola tem equipamentos necessarios para esse tipo de atividades?), nota-se que
o mundo evoluiu e a escola atual deve esta pronta para se adequar as novas tecnologias. A escola e 0 computador sdo
indissociaveis no contexto atual da educacéo basica e, é inadmissivel se falar de um sem enunciar o outro. Além disso, o uso de
Softwares educativos estimula o aluno a compreender o modelo apresentado e faz despertar sua criatividade e raciocinio. A
tarefa de melhorar o sistema educacional brasileiro exige um profundo esforgco governamental para equipar as escolas publicas

de educacéo basica com laboratorios de informética instalados e em pleno funcionamento.

O professor como agente mediador dos conhecimentos, precisa saber utilizar o software e explorar ao maximo as
possibilidades de uso. Ao redor do mundo inteiro, as criancas entraram em um mundo magico de aprendizagem e de
alegria com os computadores. Elas utilizam os computadores para escrever, para desenhar, para se comunicar e para
obter informag@es (Gomes & Moita, 2016, p. 165).

Em relacdo a segunda indagacédo (Os professores de matematica estdo capacitados para essa pratica motivacional?),
tendo resolvido a primeira, se faz necessario capacitar professores para utilizarem as ferramentas computacionais disponiveis,
nos laboratérios de informatica, de forma pratica e eficiente. O professor desempenha uma fungéo insubstituivel no processo
educativo e para isso precisa estd estimulado e totalmente preparado para desempenhar esse papel de mediador do
conhecimento. Gomes e Moita (1999) retrata que a escola deveria ter um projeto permanente e continuo na formacédo de

professores para atuarem na area de Educacdo e Tecnologia, o que agregaria melhores condigdes de trabalho.

Quando o computador transmite informacéo para o aluno, o computador assume o papel de maquina de ensinar, e a
abordagem pedagdgica é a instrucdo auxiliada por ele. Essa abordagem tem suas raizes nos métodos tradicionais de
ensino, porém, em vez da folha de instrucdo ou do livro de instrucdo, é usado o computador. Os softwares que
implementam essa abordagem sdo os tutoriais e os de exercicio-e-pratica (Valente et al, 1999, p.12)

Em relagéo a terceira indagacao (E necessario repensar o curriculo de matematica da educagfo bésica para se adequar
ao novo modelo de ensino?), o curriculo de matematica na educagdo béasica deve constantemente ser realinhado com as
necessidades e transformacfes do mundo moderno. A informatica educativa atrelada as diversas &reas de formagdo bésica

fortalecem as condig@es do aluno de construir seu conhecimento.

4. Consideracdes Finais

Este trabalho apontou uma alternativa para definir medidas estatisticas, no ensino fundamental, utilizando o software
LibreOffice Calc. Essas sdo préaticas bastante motivadoras e geram no aluno aprendiz estimulos necessarios para desenvolver
maior criatividade no processo de aprender modelos matematicos. Para Pontes (2013) nos ultimos anos vem se discutindo a
relacdo entre o ensino de matematica com o desenvolvimento da inteligéncia, isto é, quanto melhor as praticas educacionais e
mais variadas as oportunidades tecnoldgicas na escola, maior o desenvolvimento da inteligéncia.

A utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no cotidiano escolar permite aos alunos desenvolver
novos conhecimentos por meios de atividades interativas com o computador. A condicdo suficiente e necessaria para que o
professor possa programar o ensino de estatistica na educacéo bésica é ter grande capacidade e sensibilidade de transformar
sua pratica pedagdgica de maneira que possa eficientemente acordar seu aluno aprendiz para a interpretacdo de dados e tomada
de decisdo. Lopes (2008) indaga que todo processo de ensino e aprendizagem que envolva o pensamento estatistico possibilita

formar um aluno com maior poder de andlise e criticidade diante de dados e indices.

A formacdo do educador matematico que atua ou atuara na educagdo basica deve prever um processo de ensino e
aprendizagem de contetdos que ocorra através da resolugcdo de problemas, simulacBes e experimentos, 0s quais
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permitam ao profissional construir conhecimentos, a medida que estabelecer relagdes com informagdes adquiridas e

com o dominio de diferentes linguagens e formas de expressdo (Lopes, 2008, p.71).
Esta sugestdo como pratica educacional no processo de ensino e aprendizagem de matematica possibilita ao professor
facilitador e ao aluno aprendiz desenvolver novas habilidades no intuito de fortalecer o pensamento critico e o raciocinio

I6gico matematico.

Um aluno, por exemplo, pode memorizar uma tabuada ou manusear uma calculadora, mas aprende matematica
quando, ajudado por um professor ou um colega, descobre uma nova maneira de perceber coisas que antes ndo
percebia. Nesse caso, 0 aluno ndo conquistou uma nova informacgdo, mas aprendeu outra maneira de olhar o que

sempre olhava e, assim, essa nova maneira o transformou (Selbach et al, 2010, p,16).
A proposta visa harmonizar a escola meramente tradicional e limitada a repassar e reproduzir mecanicamente
conhecimento com o mundo tecnoldgico. Para Valente et al (1999) a transformacdo pedagodgica que todos esperam € a
passagem de uma educacdo de transmissdo de conhecimento, para a criacdo de um modelo de ambientes de aprendizagem de

forma que o proprio aluno construa seu conhecimento.

O professor deve ter consciéncia de seu papel como mediador do processo e que esteja sempre pronto a retratar
novas técnicas e métodos que possam minimizar as defasagens entre a teoria abstrata de matematica com a pratica
do dia a dia do aprendiz. Em contra partida, o aluno aprendiz, o soldado do conhecimento, deve acreditar em seu
potencial e ficar sempre disponivel a desenvolver formas de adquirir novos conhecimentos (Pontes, 2019b, 2019,
p.10).

Espera-se que outras experiéncias possam ser sugeridas como modelos transformadores de uma educagdo pautada no

ser engenhoso, produtivo e que esteja pronto para enfrentar a era tecnolégica.

Referéncias
Brocardo, J., & Mendes, F. (2001). Processos usados na resolugéo de tarefas estatisticas. Quadrante, 10, 33-58.

Buckingham, D. (2010). Cultura digital, educacéo midiética e o lugar da escolarizagéo. Educagéo & Realidade, 35(3), 37-58.
Campos, C. R., Wodewotzki, M. L. L., & Jacobini, O. R. (2013). Educacao Estatistica: teoria e pratica em ambientes de modelagem matematica. Auténtica.

da Silva, A. J. N., do Nascimento, A. M. P., & Muniz, C. A. (2017). O necessario olhar do professor sobre a producdo matematica das criangas nos Anos
Iniciais. Educagdo Matematica em Revista, 48-55.

Facci, M. G. D. (2004). A periodizagéo do desenvolvimento psicoldgico individual na perspectiva de Leontiev, Elkonin e Vigostski. Cadernos Cedes, 24(62),
64-81.

Gomes, L. L., & Moita, F. O. (2016). uso do laboratério de informatica educacional: partilhando vivéncias do cotidiano escolar. SOUSA, RP et al., orgs.
Teorias e préaticas em tecnologias educacionais [online]. Campina Grande: EDUEPB, 151-174.

Borba, R., & Guimaraes, G. (2009). A pesquisa em educagdo matematica: repercussdes na sala de aula: Cortez, 2009.

Jacon, L. D. S. C., & Kalhil, J. B. (2011). O professor formador e as competéncias em tecnologia de informagdo e comunicacdo: um estudo sobre quais
recursos computacionais estes profissionais utilizam na elaboragdo do seu material didatico. Amazonia: Revista de Educacdo em Ciéncias e
Matematicas, 8(15), 27-44.

Leontiev, A. N. (1988). Os principios psicolégicos da brincadeira pré-escolar. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem, 5, 119-142.

Marin, D. (2012). Professores universitarios que usam a tecnologia de informagéo e comunicagéo no ensino de matematica: quem sao eles? University teachers
to use technology information and communication in the teaching of mathematics: who are they?. Revista Eletronica de Educagdo Matematica, 7(1), 62-77.

Coan, L. G. W., Viseu, F., & Moretti, M. T. (2013). As TIC no ensino de Matematica: a formacéo dos professores em debate. REVEMAT., 222-244.
Lopes, C. E. (2008). O ensino da estatistica e da probabilidade na educacéo basica e a formagéo dos professores. Cadernos Cedes, 28(74), 57-73.

Marinheiro, F., Silva, |., Madeira, C., Cordeiro, S., Souza, D., Costa, P., & Fernandes, G. (2016). Ensinando criancas do ensino fundamental a programar
computadores com o auxilio de jogos digitais.


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.XX

Research, Society and Development, v. 10, n. 1, e34410111911, 2021
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.11911

Moretti, V. D., & de Souza, N. M. M. (2015). Educa¢do Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental: principios e praticas pedagdgicas. Cortez
Editora.

Pereira, A. S., Shitsuka, D. M., Parreira, F. J., & Shitsuka, R. (2018). Metodologia da pesquisa cientifica.

Pontes, E. A. S. (2013). Hipermat-Hipertexto Matematico: Uma ferramenta no ensino-aprendizagem da matematica na educacdo bésica. Revista
Psicologia & Saberes, 2(2).

Pontes, E. A. S. (2017). Os nimeros naturais no processo de ensino e aprendizagem da matematica através do ludico. Diversitas Journal, 2(1), 160-170.

Pontes, E. A. S. (2018). Algumas Consideragdes Teoricas No Ensino De Estatistica Na Educacéo Basica De Maneira Contextualizada. Revista Eixo, 7(3), 227-
237.

Pontes, E. A. S. (2019). A Capacidade de Gerar Soluges Eficientes e Adequadas no Processo Ensino e Aprendizagem de Matematica. Revista Psicologia &
Saberes, 8(10), 193-205.

Pontes, E. A. S. (2019). Conceptual questions of a teacher about the teaching and learning process of mathematics in basic education. Research, Society and
Development, 8(4), 784932.

Pontes, E. A. S., de Miranda, J. R., dos Santos, J. F., Ferreira, M. B., dos Santos Soares, M., dos Santos, R. C., & Sobrinho, R. D. K. F. (2020). Investigacdo
Experimental de um Produto Educacional: um jogo matematico desenvolvido a partir do conceito intuitivo de probabilidades. RACE-Revista de Administracao
do Cesmac, 7, 20-30.

Pontes, E. G. (2012). Tecnologias para o aprendizado da estatistica e probabilidades em cursos de nivel superior. Macei¢: QGréfica.

Schechter, R. (2006). BrOffice. org 2.0-Calc e Writer. Elsevier Brasil.

Selbach, Simone, et al. (2010). Matematica e didatica: Vozes.

Severino, A. J. (2017). Metodologia do trabalho cientifico. Cortez editora.

Tenorio, A., do Nascimento, C. P., & Tenério, T. (2017). Uso do software Geogebra, blog, e-mail e whatsapp no estudo de Matematica. Revista Tecnologias
na Educagéo, ano, 9.

Vygotsky, L. S. (1988). Aprendizagem e desenvolvimento intelectual na idade escolar. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem, 10, 103-117.

Viseu, F., & Ponte, J. P. D. (2009). Desenvolvimento do conhecimento didactico do futuro professor de Matematica com apoio das TIC's. Revista
latinoamericana de investigacion en matematica educativa, 12(3), 383-413.

10


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i1.XX

