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Resumo

Este texto prop8e-se a discutir a implantagdo do Laboratério Itinerante para o Ensino e Aprendizagem de Matemaética
(LIEAM), vinculado ao Departamento de Ciéncias Humanas da Universidade do Estado da Bahia, Campus IX, e as
suas implicagdes para os movimentos de ensino e aprendizagem da Matematica. O objetivo do LIEAM é despertar a
curiosidade e o interesse dos estudantes do Ensino Fundamental pela Matematica, a partir do uso de jogos, enigmas e
outros dispositivos potencialmente lidicos; além de promover, por meio da relacdo entre universidade e escola, um
ambiente de estudo, ensino, pesquisa e extensdo mediatizado pelas a¢Ges itinerantes. As analises possibilitam observar
que espacos de experimento como este tem relevante papel na formagdo do professor que ensina Matemética, uma vez
que a conducao desse espaco pauta-se na (re)significacdo de sua prética pedagégica. Por outro lado, no que tange aos
movimentos de ensino e aprendizagem dessa ciéncia, fica perceptivel uma aproximagéo dos estudantes envolvidos
com a Matematica, o que contribui para uma desmistificacdo da imagem dessa ciéncia como dificil e pouco acessivel.
Palavras-chave: Laboratério de educacdo matematica; Formacdo de professores; Metodologia; Ensino;
Aprendizagem.

Abstract

This text is intended to be discussed in the implementation of the Itinerant Laboratory for the Teaching and Learning
of Mathematics (LIEAM), linked to the Department of Human Sciences of the University of the State of Bahia,
Campus IX, and its implications for the teaching and learning movements da Mathematics. The objective of LIEAM
is to awaken the curiosity and interest of two students of Fundamental Education in Mathematics, from the use of
games, enigmas and other potentially playful devices; Besides promoting, through the relationship between the
university and the school, a study environment, teaching, research and mediated extension for itinerant activities. As
analyzes, it is possible to observe that experiment spaces such as this relevant topic role in the formation of a teacher
who teaches Mathematics, one time that the conduction of this space is (re) significance of their pedagogical practice.
On the other hand, not that it has years of teaching and learning movements from science, is perceptible about an
approach two students involved in Mathematics, or that it contributed to a demystification of the image of science as
difficult and little accessible.

Keywords: Mathematics education laboratory; Teacher training; Methodology; Teaching; Learning.

Resumen

Este texto tiene como objetivo discutir la implantacion del Laboratorio Itinerante para la Ensefianza y Aprendizaje de
las Mateméticas (LIEAM), vinculado al Departamento de Ciencias Humanas de la Universidad Estadual de Bahia,
Campus IX, y sus implicaciones para los movimientos de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. . El objetivo de
LIEAM es despertar la curiosidad e interés de los alumnos de Primaria por las Mateméticas, mediante el uso de
juegos, rompecabezas y otros dispositivos potencialmente ludicos; ademas de promover, a través de la relacion

1


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i2.12697
https://orcid.org/0000-0002-7283-0367
mailto:ajnunes@uneb.br
https://orcid.org/0000-0001-6036-834X
mailto:ilvanetess@gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-7365-1451
mailto:simonefonsecasilva@hotmail.com

Research, Society and Development, v. 10, n. 2, 28510212697, 2021
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i2.12697

universidad-escuela, un ambiente de estudio, docencia, investigacion y extension mediado por acciones itinerantes.
Los andlisis permiten observar que espacios experimentales como éste tienen un papel importante en la formacién del
docente que ensefia Matematicas, ya que la conduccion de este espacio se fundamenta en la (re) significacién de su
practica pedagégica. Por otro lado, en lo que respecta a los movimientos de ensefianza y aprendizaje de esta ciencia,
se nota una aproximacién de los estudiantes involucrados en Matematicas, lo que contribuye a desmitificar la imagen
de esta ciencia como dificil e inaccesible.

Palabras clave: Laboratorio de educacion matematica; Formacion de profesores; Metodologia; Ensefiando;
Aprendizaje.

1. Introducgéo

Os contetdos abordados pelos professores ao longo da Educagéo Basica, sobretudo no Ensino Fundamental, constitui-
se de grande importancia social, tendo em vista que se tratam de conceitos-chave para o movimento de letramento matematico,
com grande implicacdo desses conceitos para o entendimento das diferentes situacdes cotidianas e a constituicdo cidadd, como
evidenciam os Referenciais Curriculares do Estado da Bahia (Bahia, 2019).

Embora muitos estudantes sejam levados, ao longo de suas vivéncias escolares realizadas na Educacdo Baésica, a
acreditarem no contrario do que dissemos no paragrafo anterior, percebendo a Matematica como dificil e pouco acessivel;
compreendemos, respaldando-se em Machado (1989) e Silva, Souza e Prado (2020), que ndo existe uma Matematica tedrica e
outra prética e, sobretudo, que precisamos ter cuidado para, enquanto docente, ndo apresenté-la desarticulada aos estudantes.
Ainda segundo os autores € necessario compreender 0s mecanismos que vinculam o conhecimento matematico a realidade.
Temos aqui, portanto, um desafio posto aos educadores e educadoras matematicas: (re)significar essas percepgdes e aproximar
0 estudante do conhecimento matematico, percebendo a sua ligacdo com o dia a dia. Isso, de certa forma, nos faz olhar para a
area de formagdo de professores que ensinam Matemaética e os diferentes saberes necessarios a docéncia.

Para Tardif (2011, p. 18), o “saber dos professores ¢ plural, compdsito, heterogéneo, por que envolve no proprio
exercicio do trabalho, conhecimentos e um saber fazer bastante diverso, proveniente de fontes variadas e provavelmente de
natureza diferenciada”. Sdo nas diferentes vivéncias promovidas nos espacos de formagdo que esses saberes sdo
(re)significados; dai a importancia da formagdo inicial e continuada, seja ela institucionalizada de forma pontual ou diversa;
promovidas pelos grupos de estudos, eventos dentre outros.

Nessa direcéo, entendemos que os saberes docentes ndo sdo estéticos e estagnados; pelo contrario, eles se encontram
em constantes transformacdes, de acordo com as exigéncias especificas das situagdes concretas do seu cotidiano profissional.
O professor tem que ter consciéncia da sua importancia para transformar a realidade propiciando condicGes para que os alunos
se constituam como sujeitos de sua prépria aprendizagem, como evidenciaram Vieira e Silva (2020).

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental s&o introduzidos e trabalhados conceitos fundamentais da Matematica. No
entanto, muitos dos alunos ingressam no segundo segmento do Ensino Fundamental, sem compreender conceitos das estruturas
aditivas e multiplicativas, por exemplo, o que coloca as instituicdes formadoras de professores polivalentes o desafio de buscar

solucdes e sanar essas dificuldades. Nessa dire¢do, Justo e Dorneles (2012) defendem que

O professor polivalente em formacéo precisa modificar as suas crengas e sentimentos ruins em relagdo a matematica, rompendo
com saberes adquiridos durante a sua trajetoria estudantil. Um professor que gosta e conhece o objeto de ensino, mais facilmente
ensina, e o seu aluno, possivelmente, aprende mais (Justo; Dorneles, 2012, p. 94).

Dessa forma, partindo do que nos apresentaram 0s autores anteriormente referenciados e também de Silva (2021),
podemos pensar que a pratica e metodologia do professor podem contribuir de maneira positiva para 0s processos de ensino e
aprendizagem da Matematica. Partindo dessa reflexdo sobre os conhecimentos do professor, sabe-se que ensinar e aprender
Matematica ndo devem se restringir aos muros escolares, nem as instrucdes especificas do contetdo; eles precisam acontecer

por meio das relagdes constituidas na sociedade e em seu processo historico e cultural, em um movimento de constituicdo e
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resolucdo de problemas (Nascimento; Souza & Silva, 2020). Ainda segundo os autores, na matematica 0s processos de ensino
e aprendizagem precisam se constituir no cotidiano e com as potencialidades do desenvolvimento do raciocinio l6gico.

O Laboratério de Educacdo Matematica (LEM), como sdo comumente conhecidos dentro de uma instituicdo de
ensino, é visto como um ambiente potencializador da aprendizagem de alunos e futuros professores, e pode ser visto também
como um agente de mudancas num ambiente onde se concentram pesquisas na busca de novas alternativas e metodologias de
ensino, como evidenciou Silva (2020a) e Silva (2020b). Esse espaco, ainda partindo do que apresentou o autor anteriormente
referenciado, permite ao professor vislumbrar uma aprendizagem com significado, entendendo que alguns dispositivos
potencialmente lGdico-pedagdgicos sdo importantes no movimento de construgdo do conhecimento matematico. Nessa

perspectiva, Sousa e Rolim (2013) enfatizam que:

O laboratério de matematica pode ser o espaco promotor de articulagbes entre o conteddo sistematizado e o lidico, com
representacdes visuais e tateis, subsidiando a problematizagdo dos conceitos matematicos estreitando as relacdes de interesse pela
matematica tanto por parte dos professores como pelos alunos, com o sentido de integrar os estudos tedricos, metodoldgicos e
préticos (Sousa; Rolim, 2013, p. 6).

O LEM ¢é um espaco potencialmente promotor de vivéncias ludicas, ao potencializar, através de materiais concretos e
digitais, a interacdo e 0 movimento pendular que intercruza a teoria e a pratica. A depender da forma como é conduzido pode
se distanciar de praticas lineares e, muitas vezes, sem significados, algo ainda muito comum nas escolas da Educagéo Bésica.

Para tratar teoricamente sobre 0 LEM recorremos, inicialmente, a Lorenzato (2006) e Silva (2014). De acordo com
estes pesquisadores existem distintos entendimentos sobre o que é um LEM, sendo que de um ponto de vista mais reducionista
0 LEM pode ser um deposito/arquivo de instrumentos onde seriam guardados materiais essenciais, tornando-o0s acessiveis para
as aulas, tais como: livros, materiais manipuléveis, computadores, filmes, entre outros; inclusive matérias-primas e
instrumentos para confeccionar materiais didaticos. Além disso, o LEM pode ser concebido como uma biblioteca ou um museu
de Matematica.

Lorenzato (2006), nesse interim, afirma que o conceito de LEM é muito amplo, pois é,

[...] uma sala-ambiente para estruturar, organizar, planejar e fazer acontecer o pensar matematico, é um espaco para facilitar, tanto
ao aluno como ao professor, questionar, conjecturar, procurar, experimentar, analisar e concluir, enfim, aprender e principalmente
aprender a aprender (Lorenzato, 2006, p. 7).

Desta forma, o0 LEM passa a ser um local de referéncia nas escolas de Educacdo Bésica e, principalmente, no ensino
fundamental, pois os professores podem planejar aulas, realizar reunides, organizar e dinamizar outras atividades como
exposicBes, feiras de ciéncias, olimpiadas, jogos, avaliagdes, entre outros (Lorenzato, 2006).

O LEM, também, pode constituir-se, ainda, como espacgo adequado para promover a formag&o inicial ou continuada
de professores que ensinam matematica, com atividades relacionadas as disciplinas de pratica de ensino, bem como a
realizacdo de oficinas pedagogicas, propiciando ao futuro docente ou ao professor, reflexfes e experiéncias sobre 0s
pressupostos do ensino e da aprendizagem em Matematica, alicercados em tendéncias metodoldgicas da educacdo matematica
(Lopes & Araljo, 2007). Um ponto importante a ser considerado € a percepcao desse espaco de formacdo como desencadeador
de conhecimentos que sdo, também, necessérios a docéncia: o conhecimento Iidico e o conhecimento lidico e pedagogico do
conteddo (Silva, 2020c).

Segundo Turrioni & Perez (2009) o LEM caracteriza-se como um lugar diferenciado da sala de aula onde se permite
que os alunos possam trabalhar informalmente, movimentar-se, discutir, escolher materiais e métodos, procurando a solucgao
dos problemas com autonomia, algo, que ao nosso ver, precisaria ser feito, também, durante as aulas.

Franzoni e Panossian (1999) destacam que a existéncia de um espaco fisico para o laboratorio ndo é tdo

imprescindivel quanto o conceito de laboratorio. E necessario refletir sobre o seu valor como espago estruturado e ludico, que
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lida com regras, conceitos, e férmulas, que possibilita a brincadeira, 0 jogo e a experimentacgdo, e que deve ser amplamente
discutido entre o grupo de professores e alunos da escola. (Franzoni & Panossian, 1999).

Desse modo, entendemos que a concep¢do de LEM ndo se restringe apenas a uma sala onde sdo armazenados ou
produzidos recursos didaticos, mas sim, uma alternativa metodolégica para os processos de ensino e aprendizagem da
Matematica (Franzoni & Panossian, 1999). Nesse sentido, cabe ressaltar que assumir a concepcdo de que o LEM é uma
alternativa metodolégica ndo impede que se organize, na instituicdo escolar, um espaco adequado para o laboratério de ensino,
como defende Lorenzato (2006) e Silva (2014).

Nessa perspectiva implantamos, por meio de proposta que articula os cursos de Licenciatura em Matematica e
Pedagogia da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Campus IX, e uma escola municipal de Ensino Fundamental na
cidade de Barreiras-BA, o Laboratdrio Itinerante de Ensino e Aprendizagem de Matemética (LIEAM). Preliminarmente, um
contato inicial permitiu construir algumas impressdes iniciais, sdo elas que nos incitaram a construcéo deste trabalho.

Cabe ressaltar que realizamos, em outros momentos, atividades de extensdo com professores e futuros professores que
ensinam matematica nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, e a partir delas inferimos algumas problematicas que
nos motivaram, também, para a construcdo dessa proposta. Muitos estudantes, por exemplo, chegam a universidade com uma
imagem negativa sobre a Matematica e ndo a (re)significa, o que, muitas vezes, implica negativamente no processo de ensino e
aprendizagem quando professores. Entendemos o processo de formagdo da identidade docente como algo que ndo acontece
exclusivamente a partir da formacao inicial, pelo contrario, as vivéncias que acontecem antes de seu ingresso no curso de
graduacdo, principalmente quando alunos, sdo marcantes e precisam ser consideradas (Silva & Passos, 2019).

A auséncia de estrutura fisica em parte consideravel das escolas da rede municipal que contemple uma sala ambiente
destinada ao laboratdrio, seja ela de Matematica ou multidisciplinar, sdo um dos crivos que conduzem/justificam essa proposta
de extensdo. Este trabalho, partindo de todas essas vivéncias, vem relatar como se deu a implantagcdo do LIEAM, algumas
experiéncias desenvolvidas e o0s resultados.

Contudo, o objetivo dessa proposta foi constituir um espago itinerante de ensino e aprendizagem da Matematica, de
forma a despertar a curiosidade e o prazer dos estudantes por essa ciéncia, a partir do uso de jogos, enigmas e outros
dispositivos ludico-pedagdgicos. As experiéncias que serdo aqui relatadas aconteceram em uma escola publica de Ensino
Fundamental em um municipio do interior do Estado da Bahia, com os alunos do 5°, 7° e 8° anos. Nesse projeto piloto com

duracdo de trés meses, foram envolvidos 25 alunos por turma e os 3 professores que ensinam Matematica.

2. Metodologia

O LIEAM ¢é um projeto de extensdo que se caracteriza como uma agdo itinerante ao romper com a concepgao de
tempos e espagos pontuais de ensino e aprendizagem da Matematica. Tem como publico-alvo professores que ensinam
Matematica no ensino fundamental em escolas publicas de um municipio do interior do Estado da Bahia, estudantes do curso
de Licenciatura em Matematica e Pedagogia e alunos da Educagdo Basica. Nessa fase da implantacdo do LIEAM optamos por
aplicar 30 jogos artesanais, construidos pelos estudantes da licenciatura, cujo objetivo era que estimulavassem o raciocinio
l6gico matematico; além de uma “caixa matematica” composta por jogos confeccionados com material de baixo custo e que
contemplavam conceitos referente as quatro opera¢des fundamentais. Em um primeiro momento, com a participagdo de todos
os envolvidos, realizamos encontros para a tabulagéo, categorizacao e exploracdo dos jogos que compdem essa fase do projeto.

Concomitantemente, foi constituido um grupo de estudo colaborativo, com a participacdo dos estudantes da
licenciatura e os professores da escolas parceiras que se interessarem pela formacdo, possibilitando a reflexdo e o
desenvolvimento de diferentes olhares e significacfes sobre o trabalho e a vida docente. Segundo Pacheco e Flores (1999, p.

135) “a formagdo continua deve potencializar a colaboragdo dos diversos atores do sistema educativo e a realizagdo de projetos
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de investiga¢do-acdo-formacéao orientados para o desenvolvimento profissional do professor”.

Apos esses momentos iniciais de estudo e apropriacdo dos materiais foram realizadas exposicGes/visitas pedagégicas
pré-agendadas nas escolas da Educacédo Basica do referido municipio. Durante as exposicdes dos recursos didaticos realizamos
atividades potencialmente ludicas, que envolveram conceitos matematicos, estimulando a participacéo orientada dos alunos. A
cada visita foram disponibilizadas fichas de avaliacdo/autoavaliacdo para os alunos se posicionarem sobre as atividades
propostas e avaliarem as suas experiéncias.

A implementacdo do LIEAM aconteceu em uma escola piloto que atende estudantes dos Anos Iniciais e Finais do

Ensino Fundamental, e foi organizada em trés etapas. Apresentadas a seguir:

Primeira etapa: Definicdo da escola piloto. O critério adotado para a escolha da escola foi apresentar os piores
resultados nas avaliagdoes externas; uma vez que a nossa tentativa era contribuir, mesmo que a longo prazo, com a melhoria
desses resultados. Logo apds a escolha e convidado o grupo de professores, foi aplicado um questionario diagnéstico com
intuito de conhecer o perfil e as concepgdes desses docentes acerca da ludicidade e suas implicacGes para o ensino e
aprendizagem da Matematica.

Com base nos dados produzidos, alinhamos a proposta inicialmente construida para atender as especificidades da
escola parceira, pois nosso intuito € que a proposta pedagdgica do LIEAM atenda a uma perspectiva de formagdo continuada

para os professores que aceitaram participar desse projeto de extenséo.

Segunda etapa: Foi definido um cronograma de trabalho com base nas vivéncias da sala de aula do professor
parceiro, como a construgdo de recursos para composicdo do LIEAM na escola, por exemplo; validacdo dos recursos
produzidos com os préprios alunos; discussdo/reflexdo das experiéncias de validagdo realizada em sala de aula, com a
participagdo dos professores; sistematizacdo de sequéncias didaticas que contemplem os materiais produzidos e os contetidos

matematicos abordados; e producao de outros materiais pelos professores.

Terceira etapa: A realizacdo de uma pesquisa de acompanhamento da préxis na sala de aula, que consistiu no
distanciamento dos formadores-pesquisadores da escola, com o intento de possibilitar autonomia aos professores no uso e
construcdo de recursos com potencial ludico. Esses dados foram produzidos a partir do uso de entrevista, aplicacdo de
questionario e observacdes aleatdrias das turmas dos professores parceiros.

Pretendemos com essa proposta de formacdo, difundir o LIEAM para outras escolas da Rede Municipal de ensino do
Estado da Bahia e de todo o Brasil. Vale salientar que todas as etapas precisam ser acompanhadas e ter a participacéo de
estudantes da licenciatura, futuros professores.

Vale ressaltar que, concomitante a realizagdo da proposta de formacdo, foram agendadas e realizadas as
visitas/exposicdes pedagodgicas, de ho minimo uma a cada més. Em tempo, reforcamos que antes da realizacdo de qualquer
atividade os formadores-pesquisadores e monitores se reuniram para o planejamento das atividades a serem desenvolvidas.

O LIEAM, portanto, constitui-se uma sala-ambiente de construgdo coletiva de conhecimento matematico, no qual os
recursos didaticos vao aproximar os estudantes do objeto matematico, ressignificando as percepgdes que muitos tém dessa
ciéncia. Com este espago 0s professores que ensinam matematica, a partir do uso destes recursos, poderdo dinamizar seu
trabalho e enriquecer as atividades de ensino e aprendizagem, tornando esse processo mais prazeroso, além de dar mais vazao a
criatividade dos alunos.

Desse modo, a inclusdo de atividades dessa natureza nas escolas publicas pode ser uma das vertentes fundamentais

como modo de conseguir uma melhor qualidade na aprendizagem da Matematica. Pois, mais do que obter um bom
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desempenho em exercicios pré-definidos, ou a memorizagao de formulas, um dos objetivos centrais do ensino da Matematica é
fazer com que os alunos desenvolvam uma compreensdo aprofundada dos conceitos matematicos. Através dessa compreenséo,
o0s alunos poderdo ser capazes de conseguir o que se denomina como pensamento avancado.

O projeto consiste na realizagdo de diversas atividades, dentre as quais a principal é a utilizacdo de jogos e materiais
concretos que envolvem conceitos matematicos as turmas de alunos da escola basica, acompanhados de seus professores, ou
grupos de professores. Um dos objetivos dessas atividades é despertar o interesse dos alunos pela Matematica de uma forma
alternativa aquela geralmente utilizada em sala de aula. Além disso, os professores participantes serdo estimulados a reproduzir
0s jogos utilizados nas visitas e a incorpora-los como mais um instrumento de metodologia de ensino com o intuito de facilitar
0 aprendizado do aluno.

As analises preliminares possibilitam observar que espagos de experimentos como estes, tem relevante papel na
formagdo docente. Destaca-se, também, a importancia desse espaco de formacdo a medida que possibilita aos professores o

guestionamento de seu fazer docente e instiga o aprofundamento do conhecimento matematico significativo no cotidiano.

3. Resultados e Discussao

Com a implementacdo do LIEAM tivemos duas experiéncias. A primeira experiéncia foi com a exposi¢do dos jogos
do LIEAM em um evento académico promovido pela Universidade do Estado da Bahia. Os académicos, principalmente, os do
curso de licenciatura em Matematica, demonstraram bastante interesse pelos jogos, acharam muito interessante a iniciativa do
projeto. Também, encontraram dificuldades em solucionar os problemas propostos pelos jogos, porém, mesmo assim ndo se
sentiram desestimulados a encontrar a solucéo, insistindo por periodos longos de tempo. Além disso, pudemos perceber que se
sentiram estimulados a implementar a utilizacdo de jogos na sua futura prética pedag6gica. Smole (2007, p. 9) afirma que “o
trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades
como observacdo, analise, levantamento de hipdteses, busca de suposicBes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e
organizagao”.

A segunda experiéncia foi em uma escola de Ensino Fundamental do municipio, com os alunos do 5°, 7° e 8° anos e
foi a que causou maior impacto, pois, 0s estudantes tém uma grande dificuldade na aceitagcdo dos novos métodos de ensino.
Encontramos certa resisténcia, pois, muitos alunos, como eles mesmo disseram: “ndo gostam de pensar”. Para tentar amenizar
essa resisténcia, buscamos estimular os alunos a manusear o0s jogos que despertassem maior interesse. Na Figura 1 podemos

visualizar o espago do refeitdrio da escola onde aconteceu as exposi¢es e manipulagdes dos jogos.
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Figura 1 - Refeitdrio da escola onde aconteceu as manipulagdes dos jogos.

Fonte: Projeto de extensdo LIEAM.

Na Figura 2 podemos perceber os alunos manipulando os jogos, saindo da rotina didria da sala de aula, trocando

informacdes, se socializando e interagindo entre os pares.

Figura 2 - Alunos do 7° ano realizando a manipulagéo dos jogos.

Fonte: Projeto de extensdo LIEAM.

Apesar de alguns alunos ndo se mostrarem empenhados para manusear 0s jogos, com o0 passar do tempo comegaram a
demonstrar um certo interesse. Como afirma Grando (2004, p.19)” E no jogo e pelo jogo que a crianca é capaz de atribuir aos
objetos mediante sua agdo ludica, significados diferentes; desenvolver a sua capacidade de abstragdo e comegar a agir
independentemente daquilo que vé”. O projeto tomou dimensdes muito maiores do que o que foi proposto, pois ultrapassou os
portdes da escola. Alguns alunos levaram o problema para casa, voltando com a resposta de alguns jogos, mesmo isso ndo
sendo colocado como tarefa para eles.

Constatamos também a grande dificuldade dos alunos para solucionar os desafios propostos pelos jogos do LIEAM,
pois muitos, simplesmente, ndo sabiam efetuar operacfes basicas de matematica. Essas dificuldades reforcam a importancia
desse projeto como uma possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos alunos que sentem-se incapacitados para

aprender matematica.
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4. Concluséao

Dessa forma, podemos concluir que a implantacdo do Laboratdrio Itinerante para o Ensino e Aprendizagem de
Matematica (LIEAM), tras nessa acdo muitos desafios que perpassam desde espacos para o desenvolvimento dessa pratica até
as questodes de ensino de matematica. Embora, nosso objetivo foi despertar a curiosidade e o interesse dos estudantes do Ensino
Fundamental pela Matematica, a partir do uso de jogos, enigmas e outros dispositivos potencialmente lidicos percebemos
alguns entraves nesse processo sinalizado pela resisténcia dos estudantes em manipular jogos que exigiam conceitos mais
complexos.

Outro ponto que merece destaque é a relacdo entre universidade e escola, possibilitada pela extensdo entre esses dois
espacos. Pois ainda é perceptivel principalmente nas escolas da periferia a necessidade de ac6es que possibilite um ambiente de
estudo, ensino, pesquisa e extensdo mediatizado pelas aces itinerantes.

As analises possibilitaram observar que espagos de experimento como este tem relevante papel na formacdo do

professor que ensina Matematica, uma vez que a conducdo desse espaco pauta-se na (re)significacdo de sua pratica pedagdgica.
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