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Resumo

Este artigo € uma reflexdo acerca da tematica do Transtorno do Espectro Autista (TEA), assunto muito discutido na area
educacional, pois apresenta desafios para a inclusdo desse publico na sociedade vigente. Diante disso, esta pesquisa visa
a fazer uma reviso de literatura acerca da contribuicdo dos jogos eletrdnicos educativos para o desenvolvimento dos
educandos com TEA. Como metodologia, realizou-se uma revisdo sistematica que consistiu em analisar artigos,
publicados em portugués no periodo de 2012 a 2020, que abordassem jogos eletrdnicos para auxiliar os educandos com
TEA em seu desenvolvimento educacional. Nessa perspectiva, realizou-se um levantamento bibliogréfico na base de
dados do Google Académico. Para a sele¢do dos artigos a serem analisados, foram estabelecidos critérios, a fim de se
obterem dados coerentes com o objetivo da pesquisa. A partir da analise dos artigos pesquisados, os resultados revelaram
que, de 269 trabalhos, apenas 55 atenderam aos critérios estabelecidos para organizagdo dos dados, que eram: serem
oriundos de estudo de caso, tematizarem jogos eletrdnicos para alunos com TEA e poderem ser usados em sala de aula
ou em casa. Como resultado, constataram-se o crescimento de pesquisas nessa area em 2019 e a utilizacdo, pelos autores
dos 55 artigos, de 20 jogos eletronicos acessiveis para uso na escola e em casa com estudantes com TEA, comprovando
a aplicabilidade dos jogos como estratégia de aprendizagem. Um outro aspecto nos dados é o fato de os jogos serem
aplicados com alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental 1, com énfase no letramento e na alfabetizacdo dessas
criangas.

Palavras-chave: Ensino; Tecnologia; Aprendizagem; Transtorno do Espectro Autista; Inclusao.

Abstract

This article reflects the theme of Autistic Spectrum Disorder (ASD), a frequently discussed topic in the educational
field, as it presents challenges for the inclusion of this public in the current society. Therefore, this research aims to
review the literature on the contribution of educational electronic games in the development of students with ASD. As
for the method, a systematic review was carried out, which consisted of analyzing papers published in Portuguese from
2012 to 2020 that addressed electronic games to help students with ASD in their educational development. In this
perspective, a bibliographic survey was carried out through Google Scholar. For the selection of articles to be analyzed,
some criteria were established in order to obtain data coherent with the research objective. From the analysis of the
researched articles, the results revealed that, of 269 works, only 55 satisfied the criteria established for data organization,
which were: to be from a case study; to thematize electronic games for students with ASD and to be capable of being
used in class or at home. As a result, we found that in 2019 there was an increase in research in this subject and that the
authors of the 55 selected articles used 20 electronic games accessible at school and at home with students with ASD,
which proves the applicability of games as a learning strategy. Another fact drawn out of the data is that the games are
played by students from the early years of elementary school, with an emphasis on literacy.

Keywords: Teaching; Technology; Learning; Autistic Spectrum Disorder; Inclusion.
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Resumen

Este articulo es una reflexion sobre el tema del Trastorno del Espectro Autista (TEA), tema muy discutido en el ambito
educativo, ya que presenta retos para la inclusion de este publico en la sociedad actual. Por tanto, esta investigacion
tiene como objetivo revisar la literatura sobre la contribucion de los juegos electronicos educativos para el desarrollo
de estudiantes con TEA. Como metodologia, se realiz6 una revisidn sistematica, que consistid en analizar articulos,
publicados en portugués de 2012 a 2020, que abordaban los juegos electrénicos para ayudar a los estudiantes con TEA
en su desarrollo educativo. En esta perspectiva, se realiz6 un relevamiento bibliografico en la base de datos de Google
Scholar. Para la seleccion de los articulos a analizar, se establecieron criterios para obtener datos coherentes con el
objetivo de la investigacién. A partir del analisis de los articulos investigados, los resultados revelaron que, de 269
trabajos, solo 55 cumplieron con los criterios establecidos para la organizacién de datos, los cuales debian ser: de un
estudio de caso, tematizar juegos electrénicos para estudiantes con TEA y poder ser utilizados en clase o en casa. Como
resultado, se encontré que en 2019 hubo un aumento en la investigacion en esta area y que los autores de los 55 articulos
utilizaron 20 juegos electrénicos accesibles para ser utilizados en la escuela y en el hogar con estudiantes con TEA, lo
que demuestra la aplicabilidad de los juegos como estrategia de aprendizaje. Otro aspecto de los datos es que son juegos
aplicados a alumnos desde los primeros afios de la escuela primaria I, con énfasis en la alfabetizacion de estos nifios.
Palabras clave: Ensefianza; Tecnologia; Aprendizaje; Trastorno del Espectro Autista; Inclusion.

1. Introducéo

O desafio de proporcionar a inclusdo escolar tem sido alvo de reflexdo e propostas diferenciadas com o intuito de que
todos devam ter acesso a educagdo, como ratifica a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de 1996. De acordo com
Mantoan (1997, p. 94), a inclusdo requer que os profissionais da educacdo estejam qualificados, mas também preconiza “que a
escola se modernize, atendendo as exigéncias de uma sociedade, que ndo admite preconceitos, discriminacdo, barreiras entre
seres, povos, culturas”. Um publico que vem crescendo nos ambientes escolares ¢ o Transtorno do Espectro Autista (TEA).
Segundo a Organizacéo das Nagdes Unidas (Conselho Nacional de Satde, 2011), ha cerca de 70 milhdes de pessoas no mundo
com esse transtorno, €, no Brasil, estima-se que haja cerca de duas milhdes de pessoas autistas (Agéncia Senado, 2019). Diante
desses dados, este artigo traz como discussao a necessidade de pensar em propostas diferenciadas para o desenvolvimento do
aluno com Transtorno do Espectro Autista, a fim de esclarecer ndo s6 que esses educandos, inclusos na sala regular de ensino,
possam ter o aprendizado como qualquer outra crianca, mas também que o professor faca as adaptacfes condizentes com a
especificidade do estudante com TEA.

Os primeiros estudos acerca do Autismo ocorreram ha mais de seis décadas, mas ainda existem muitas inquietagdes
sobre essa tematica. Primeiramente, ressaltamos que acerca do conceito de Autismo, hd algumas divergéncias conceituais,
embora de acordo com Cunha (2011, p. 1), o “autismo é um transtorno global do desenvolvimento infantil que afeta a capacidade
de comunicagdo do individuo, de estabelecer relacionamentos e de responder apropriadamente ao ambiente”. Diante desse
conceito, pode-se afirmar que as caracteristicas principais para a identificacdo do Autista séo: socializagdo, comunicagéo e a area
do comportamento, de acordo com Silva, Gaiato e Reveles (2012). A inclusdo da pessoa com TEA ¢ ratificada com a
implementacédo da Lei n® 12.764/2012, em que se institui a Politica Nacional de Prote¢do dos Direitos da Pessoa com Transtorno

do Espectro Autista. Nesse documento, o TEA é definido como uma deficiéncia para todos os efeitos legais:

I- deficiéncia persistente e clinicamente significativa da comunicagéo e da interacéo sociais, manifestada por deficiéncia
marcada de comunicagdo verbal e ndo verbal usada na interagdo social; auséncia de reciprocidade social; faléncia em
desenvolver e manter relagdes apropriadas ao seu nivel de desenvolvimento;

I1- padrdes restritivos e repetitivos de comportamentos, interesses e atividades, manifestados por comportamentos
motores ou verbais estereotipados ou por comportamentos sensoriais incomuns; excessiva aderéncia a rotinas e padroes
de comportamento ritualizados; interesses restritos e fixos (Brasil, 2012, p. 01).

Um outro aspecto a ser esclarecido diz respeito ao termo Autismo, ja que em 2014 houve uma mudanca no Manual
Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais — DSM-IV —, reconhecendo que os Transtornos Globais do Desenvolvimento,

segundo Junior (2018), constituiam um conjunto composto pelo autismo e outros transtornos, tais como: Transtorno de Rett,

Transtorno Desintegrativo da infancia, Transtorno de Asperger e Transtorno Global do Desenvolvimento sem outra especificacéo.
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Com a alteracgdo para o DSM-V, todos esses transtornos foram absorvidos em um Unico diagnostico, que passou a ser denominado
Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Sabe-se que uma das estratégias utilizadas para o maior desenvolvimento da aprendizagem de criangas da Educacéo
Especial € a tecnologia; e essa ferramenta vem sendo uma aliada das criangas autistas inclusas nas escolas, assim como em casa.
Acerca desses aspectos, verificam-se atualmente varias pesquisas que comprovam esse desenvolvimento educacional por meio
desses recursos, 0 que proporciona, no ambiente escolar, vivenciar uma metodologia de ensino mais ativa e contextualizada com
a atualidade. Diante desse aspecto, este artigo tem como objetivo realizar uma revisdo sistematica de artigos publicados em
portugués, no periodo de 2012 a 2020, que abordassem os jogos eletronicos, aplicativos ou web para auxiliar os educandos com
Transtorno do Espectro Autista em seu desenvolvimento escolar, a fim de obter uma aprendizagem que contemple a

especificidade do educando, conforme ressalta a Politica Nacional de Educagdo Especial na perspectiva inclusiva de 2008.

2. Metodologia

Para a construcdo da revisdo sistematica de literatura deste estudo, considerou-se, como critério para a construgdo dos
dados, analisar apenas artigos brasileiros publicados entre o periodo de 2012 a 2020, disponiveis para leitura gratuitamente, que
abordassem o uso de jogos eletrdnicos para o ensino de criancas, adolescentes e adultos com Transtorno do Espectro Autista e
que fossem oriundos de pesquisa de campo ou estudo de caso. A defini¢do das datas dos periodos dos artigos coletados deu-se
pelo fato de 2012 ter sido 0 ano em que foi instituida a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista, a Lei n® 12.764.

Outro critério na escolha dos artigos é que eles abordassem jogos digitais (web/aplicativo mével) e jogos para
computadores ou tabuleiro; todavia o jogo deve ser de facil acesso a todos. Nessa perspectiva, realizou-se um levantamento
bibliografico na base de dados do Google Académico por ser um repositdrio que permite informagdo mais abrangente. De acordo
com Moreira (2004, p. 24), a revisdo bibliografica organiza e norteia o estudo, mas “requer postura critica, cotejo das diversas
opinides expressadas”.

Na primeira etapa, foram criadas trés buscas diferentes, com o intuito de obter os melhores resultados. Ressalta-se que
os artigos em comum foram contabilizados apenas uma vez. A busca foi realizada no periodo de fevereiro de 2021. As strings

executadas foram:

a) string de busca: (jogos digitais e gamifica¢do); (educacéo inclusiva); (educacao basica ou ensino bésico); (ensino
ou pedagogia) e (TEA ou Transtorno do Espectro Autista):

— resultado da busca: aproximadamente 39 resultados (0,07 s).

b) string de busca: (jogos digitais ou jogos eletronicos ou aplicativo); (educacéo inclusiva); (educagdo basica ou
ensino basico); (ensino regular); (TEA ou Transtorno do Espectro Autista); (Tecnologia Assistiva):

— resultado da busca no portal Periédicos Capes: aproximadamente 121 resultados (0,13 s).

¢) string de busca: (autismo ou autista); (jogo educacional); (educagdo basica); (game) e (educagdo inclusiva);
(TEA); (ensino regular) e (Transtorno do Espectro Autista):

— resultado da busca: aproximadamente 109 resultados (0,07 s).

Diante desse resultado, utilizaram-se, como critérios adotados para exclusdo de artigos coletados, 0s seguintes aspectos,

na primeira etapa: trabalhos escritos em linguas estrangeiras, indisponiveis para baixar, artigos incompletos, jogos inacessiveis,

3


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i7.16397

Research, Society and Development, v. 10, n. 7, 44510716397, 2021
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v10i7.16397

publicacdes fora do periodo de 2012 a 2020, nao ser resumo, ndo ser livro, nem dissertagdo, nem tese. O critério de selecdo
consistiu em analisar individualmente cada artigo, atentando-se para cada aspecto de exclusdo. Utilizou-se uma tabela com os
critérios para facilitar a selecdo dos artigos.

Na segunda etapa, foram lidos os titulos, os resumos, as palavras-chave e a conclusdo, a fim de identificar as teméticas
e verificar o tipo de metodologia utilizada pelo(s) autor(es) do artigo. Assim sendo, diante dos critérios de exclusdo, dos 269
artigos coletados, restaram 55 artigos para a leitura completa e analise do que se propde a investigacdo deste estudo. Para maior

compreensdo, o fluxograma abaixo exemplifica todas as etapas que foram realizadas.

Figura 1 — Fluxograma das etapas de sele¢do dos artigos.

Fonte: Autores, baseado em Silva (2020).

3. Resultados e Discusséo

A inclusdo é um processo que requer um compromisso de todos os envolvidos com a educacdo para que haja um ensino-
aprendizagem que contemple os estudantes inclusos na sala de aula comum. A anélise dos 55 artigos nos permitiu reflexdes
acerca de que a aprendizagem ¢ possivel para todos, pois, como afirma Cunha (2016, p. 15), “O ensino e a aprendizagem escolar

s&o dois movimentos que se ligam na construcdo do conhecimento. E uma construcéo dialdgica e nfo imperativa; expressao
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imanente da nossa humanidade, que abarca também o aprendente com Autismo”. Isso confirma que ndo precisamos de ideias
pedagdégicas complexas; sdo nas agdes simples no cotidiano da sala de aula que a inclusao acontece, assim como aqui destacamos
0s jogos educativos como ferramenta significativa no aprendizado do aluno com transtorno do espectro autista, a fim de
proporcionar a socializagdo, comunica¢do e mudanga comportamental.

E importante destacar que, na pratica inclusiva em sala de aula com o educando com Transtorno do Espectro Autista,
de acordo com Octavio, Evaristo, Carvalho e Fantacini (2018), o professor conhece as caracteristicas e as especificidades desse
transtorno, com o propdsito de planejar atividades condizentes com as dificuldades e potencialidades desse aluno, evitando assim
atitudes de discriminatorias. Esse aspecto é um fato identificado nos artigos analisados acerca de praticas pedagdgicas com jogos,
pois o professor ao executar uma atividade com essa ferramenta precisa conhecer aquele jogo que desperta o interesse do aluno.

Com o intuito de obter um resultado mais sistematizado, os artigos foram agrupados por ano de publicacdo, por se 0s
jogos estavam disponiveis para baixar gratuitamente, por se eram estudos de casos, por se enfatizavam o ensino regular inclusivo,
quais os profissionais da educacdo que estiveram envolvidos na pesquisa e se abordavam as tecnologias assistivas para o
educando com transtorno do espectro autista. Para maior compreensdo da andlise dos artigos, foram construidos gréaficos,

considerando-se os critérios adotados na selecdo dos artigos coletados para a construcdo desse estudo.

Gréfico 1 — Distribuigdo dos artigos por ano de publicagdo que atendeu todos os critérios analisados (2012 - 2020).

Analise dos artigos pré-selecionados

@ Artigos descartados @ Artigos que atenderam todos os critérios analisados

Fonte: Autores.

O Gréfico 1 representa os resultados dos 55 artigos analisados; apenas 32,7% de fato utilizaram jogos eletrénicos
gratuitos para TEA que podem ser utilizados em sala de aula como prética de aprendizagem, assim como também em casa para
melhorar a interacdo social, a comunicacdo e a mudanca de comportamentos estereotipados. Esse dado reforca que os jogos
educativos ainda sdo vistos como obstaculos para serem utilizados como prética pedagégica de aprendizagem, pelo fato de a
internet ainda nédo estar acessivel para todos. Além disso, os artigos atenderam os outros critérios citados na construgdo do
percurso metodologico deste artigo. Portanto, a literatura autista afirma, de acordo com Surian (2010), que, no diagnéstico do
TEA, ha a predominancia desse transtorno no género masculino, fato que poderia validar os jogos eletrdnicos como recurso mais
usado nos ambientes escolares, por serem uma atividade lidica mais utilizada pelos homens. Porém os dados ndo comprovaram

tal suposicéo.
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Mesmo diante do resultado de que os jogos sdo pouco utilizados na pratica de aprendizagem com alunos com TEA,
ressalta-se que muitos tedricos apontam essa estratégia como uma pratica eficiente para o desenvolvimento escolar e para a
interacdo com o outro, conforme ratificam Silva, Oliveira, Campos ¢ Oliveira (2019, p. 13): “podemos dizer que através da
ludicidade, sejam elas musicas, dancas, jogos e brincadeiras, para a crianga com autismo, o0 ambiente, e 0 contato com outras

criancas sdo importantes para que a interagao venha acontecer”.

Graéfico 2 — Distribuicdo dos artigos por ano de publicacdo que abordam a temética de jogos educativos eletrdnicos.

Ano da Publicacado

B AnodaPublicagdo == Ano da Publicagdo
25

20

Quantidade de artigos

2017 2018 2019 2020

Fonte: Autores.

O Grafico 2 mostra que em 2019 houve um crescimento significativo da publicagéo de artigos que abordam a tematica
de jogos educativos eletrdnicos para criangas com Transtorno do Espectro Autista. Esse fato pode ser decorrente das politicas
publicas implementadas, como a Lei n° 13.146/2015, que institui a Lei Brasileira da Pessoa com Deficiéncia, também

denominado de Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, que estabelece:

A educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados sistema educacional inclusivo em todos 0s niveis
e aprendizado ao longo de toda a vida, de forma a alcancar 0 méximo desenvolvimento possivel de seus talentos e
habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas caracteristicas, interesses e necessidades de
aprendizagens (Brasil, 2015, p. 06).

Surian (2010, p. 28) afirma que nos ultimos anos houve um crescimento da incidéncia de Autismo e que, de acordo com
0 grupo de especialistas do Medical Research Council (Conselho de Pesquisa Médica), ndo se pode excluir que esse aumento
pode ser motivado “somente por mudangas nos critérios adotados e nas politicas de diagnostico”, que podem ser por questdes
genéticas ou até por fatores sociais. Assim, verifica-se que, mesmo com crescimento de pesquisas nessa area, ainda ha muitas
inquietacBes acerca do transtorno do espectro autismo, pois cada pessoa com esse diagnéstico tem uma especificidade e um

comportamento diferente.
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Grafico 3 — Distribuigdo dos artigos que fizeram estudos de casos.

Contagem de estudo de casos

10

Mo se aplica

Fonte: Autores.

O Gréfico 3 demonstra que, mesmo com o crescimento de pesquisas em 2019 sobre a tematica TEA, ainda hé a

necessidade de estudos que visem a realizar aplicagGes praticas para obter resultados oriundos de estudo de casos e pesquisa de

campo. Quando se fala de TEA, é importante a aplicacdo dos testes, pois assim teremos dados mais consistentes para mostrar os

beneficios de préticas pedagdgicas eficientes para a aprendizagem desses alunos inclusos. Contudo, os dados mostram que esses

estudos necessitam de um preparo do pesquisador para aplicar e analisar testes, de modo a obter um resultado baseado em

evidéncias cientificas, ja que os estudos acerca do Transtorno do Espectro Autista sdo teorias novas, e que nem tudo possui uma

explicacdo plausivel. Todavia, os trabalhos que foram estudos de casos os educandos tiveram uma melhora significativa no

desenvolvimento da linguagem, interacdo social e comportamental.

Assim sendo, a analise apontou, nos 55 artigos pré-selecionados (Quadro 1), que os autores utilizaram 20 jogos

eletrdnicos acessiveis que foram testados e poderdo ser usados por educadores, psicopedagogos, pais e educandos com TEA,

conforme o Quadro 2.

Quadro 1 — Relacdo de todos os artigos pré-selecionados com suas repesctivas areas do conhecimento.

Ferreira, R. G. P., & Silva, C. R. S. (2019, October). Avaliacdo da Competéncia em informacdo: uma Area do
revisao sistematica. In Anais VI CONEDU. Campina Grande, PB: Realize Editora. conhecimento ndo
explicita
Silva, J. A, Carvalho, M. E., Caiado, R. V. R., & Barros, I. B. R. (2020). As tecnologias digitais da Area do
informacdo e comunicagdo como mediadoras na alfabetizacdo de pessoas com transtorno do espectro do . x
. S . . . . . conhecimento néo
autismo: uma revisdo sistemdtica da literatura. Texto Livre: Linguagem e Tecnologia, 13(1), 45-64. explicita

doi:https://doi.org/10.17851/1983-3652.13.1.45-64
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Pereira, G. T. M., & Brito, W. A. (2018). Inclus&o escolar e formacao integral da pessoa com transtorno Area do
do espectro autista: caminhos possiveis (Dissertacdo de Mestrado). Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia | conhecimento ndo
e Tecnologia de Goias, Anapolis, GO, Brasil. explicita
Silva, C. S., Aramuni, J. P., & Silvestre, H. F. V. Y. A. (2019). Proposta de protétipo de aplicativo mobile: Area do
um guia comportamental direcionado aos responsaveis por pessoas com autismo. Computacdo & conhecimento no
Sociedade, 1(1), 29-43. Retrieved June 14, 2021, from exolicita
http://revista.fumec.br/index.php/computacaoesociedade/article/view/7302/3482. P
Nascimento, M. S. L., Souza, R. D. C., Silveira, M. D. S., Magalh&es, P. G. S., & Silva, S. S. D. C (2020). Area do
Desafios da inclusdo na aprendizagem de alunos com transtorno do espectro autista no ensino regular: . x
~ L . ~ . n conhecimento néo
percepgdes da familia e da escola. In Silva, D., & Durlo, C. H. (Orgs.), Inclusdo: Uma discusséo exolicita
necessaria na educacao especial (pp. 78-87). Maringa, PR: UNIEDUSUL. P
Silva, E. C., & Vargas, A. C. S. (2018). O uso da gamificagdo para fortalecimento das competéncias de um Area do
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Quadro 2 — Levantamento dos Jogos/Aplicativos para Autismo.
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A revisdo sistematica realizada por Silva e Rodrigues (2019) evidencia que sdo poucas as tecnologias assistivas
desenvolvidas com o amparo de diretrizes de acessibilidade e usabilidade, respaldadas por métodos de intervencdo efetivos em
que colaboraram no processo de ensino-aprendizagem e na comunicacao alternativa para criangas com Transtorno do Espectro
Autista no @mbito escolar, visto que muitos jogos ndo sdo gratuitos. Portanto, identifica-se que a maioria dos jogos educacionais
citados nos artigos e presentes no Quadro 1 € direcionada para alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental | com préticas

pedagdgicas direcionadas ao letramento e a alfabetizagéo das criancas com TEA.

4. Consideracdes Finais

Este trabalho evidenciou que os desafios para a inclusdo dos alunos com transtorno do espectro autista sdo muito
diversos, o que torna importante o incentivo a pesquisas nessa area a fim de que busquem evidéncias cientificas para atuar com
esse publico em ambientes educacionais, assim como possibilitar mais conhecimentos para os profissionais da educacdo e o
rompimento, pelos familiares, das barreiras de aprendizagem desses educandos inclusos.

O objetivo desse artigo foi identificar, através da revisdo sistematica de literatura, a contribui¢do dos jogos eletrdnicos
para o desenvolvimento dos educandos com TEA, em que se constatou que a dificuldade de utilizacdo dessas ferramentas pode
estar relacionada ao fato de muitos jogos ndo serem gratuitos e de muitos profissionais da educagdo e pais desconhecerem as
evidéncias cientificas de que os jogos eletronicos podem proporcionar melhor interagdo social, comunicacdo e mudanca de
comportamentos repetitivos, caracteristicas principais do diagnostico da pessoa com Transtorno do Espectro Autista.

Esta pesquisa possibilitou observar que a maioria dos jogos existentes sdo voltados para 0s anos iniciais do Ensino
Fundamental I, tendo como finalidade proporcionar a alfabetizacdo e o letramento das criancas com TEA. Assim, constata-se
que hé a necessidade de uma maior investigacdo no que concerne ao entretenimento para os adolescentes e adultos, como forma
de desenvolvimento educacional, respeitando as especificidades de cada publico.

Outro fator evidenciado é que muitas aplicacdes com jogos eletrdnicos ndo sdo derivadas de nenhuma pesquisa em
universidade brasileira nem mesmo possuem vinculo com alguma pesquisa; sao aplicagBes construidas por startups, iniciativas
sem fins lucrativos ou por empresas privadas, o que identifica a falta de incentivo a pesquisa no Brasil. Assim sendo, este trabalho
mostra a necessidade de que o pesquisador tenha claros os aspectos a serem avaliados, tendo como parametros o nivel de
deficiéncia e as especificidades do envolvido na pesquisa sempre que for utilizar um jogo educativo, seja de tabuleiro ou um
programa para educandos com TEA ou outra deficiéncia, a fim de ndo comprometer o resultado dos testes e apresentar evidéncias

cientificas que promoverao o desenvolvimento do educando e embasamentos para as praticas pedagdgicas de inclusdo.
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