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Resumo

Objetivou-se compreender a atua¢do do ludico, no desenvolvimento da educacdo infantil, visando, comprovar sua
importancia a partir da integragdo dos envolvidos no processo do ensino-aprendizagem. Buscando como e de quem
s8o as responsabilidades na educac¢do das criancas e como desenvolver esse trabalho de forma agradavel e prazerosa.
Para a realizacdo desse trabalho utilizou-se a pesquisa bibliografica. A coleta de dados foi realizada através da
plataforma Google Académico para a selegdo de artigos, teses, monografias, ebooks e artigos publicados no periodo
de 2017-2021, que estivessem relacionados ao tema proposto trazendo base cientifica sobre o que é dito por
professores e pesquisadores sobre o valor da ludicidade dentro e fora da sala de aula e como os responsaveis por essa
aprendizagem podem exercer o seu papel com dedicacéo, respeito e responsabilidade. Mostrando a importancia do
desenvolvimento do conhecimento no contexto da ludicidade, focando no desenvolvimento intelectual da crianga no
ambiente familiar, escolar e sociedade, decorrendo de como ensinar de forma lidica, possibilitando o conhecimento,
criatividade, interagdo social e o crescimento de uma forma integral, tornando essas criancas seres ativos e
transformadores. Essa pesquisa demonstrou que o resultado desse trabalho, traz uma diversidade grande de
entendimento acerca do ladico na vida da crianga. A atividades ladicas junto a tecnologia auxiliam muito no processo
de aprendizagem. E brincando que a crianca conhece suas limitagdes, ajudando-a no desenvolvimento cognitivo,
psicomotor, social, afetivo e psicolégico.

Palavras-chave: Ludico; Aprendizagem; Responsabilidade; Tecnologia.

Abstract

The objective was to understand the role of play in the development of early childhood education, aiming to prove its
importance from the integration of those involved in the teaching-learning process. Seeking how and whose
responsibilities are in the education of children and how to develop this work in a pleasant and pleasurable way. To
carry out this work, bibliographical research was used. Data collection was carried out through the Google Academic
platform for the selection of articles, theses, monographs, ebooks and articles published in the period 2017-2021,
which were related to the proposed theme, bringing a scientific basis on what is said by professors and researchers
about the value of playfulness inside and outside the classroom and how those responsible for this learning can
exercise their role with dedication, respect and responsibility. Showing the importance of developing knowledge in
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the context of playfulness, focusing on the child's intellectual development in the family, school and society
environment, arising from how to teach in a playful way, enabling knowledge, creativity, social interaction and
growth in an integral way, making these children active and transforming beings. This research showed that the result
of this work, brings a great diversity of understanding about the playful in the child's life. Playful activities with
technology help a lot in the learning process. It is by playing that children know their limitations, helping them in
cognitive, psychomotor, social, affective and psychological development.

Keywords: Ludic; Learning; Responsibility; Technology.

Resumen

El objetivo fue comprender el papel del juego en el desarrollo de la educacién infantil, buscando demostrar su
importancia a partir de la integracion de los involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Buscando como y
de quién son las responsabilidades en la educacion de los nifios y como desarrollar este trabajo de una forma amena y
placentera. Para la realizacion de este trabajo se utiliz6 la investigacion bibliografica. La recoleccion de datos se
realiz6 a través de la plataforma Google Academic para la seleccion de articulos, tesis, monografias, ebooks y
articulos publicados en el periodo 2017-2021, los cuales estuvieron relacionados con la tematica propuesta, aportando
una base cientifica sobre lo dicho por los profesores y investigadores sobre el valor de la alegria dentro y fuera del
aula y como los responsables de este aprendizaje pueden ejercer su rol con dedicacion, respeto y responsabilidad.
Mostrar la importancia de desarrollar el conocimiento en el contexto de la alegria, enfocandose en el desarrollo
intelectual del nifio en el entorno familiar, escolar y social, que surge de como ensefiar de manera ludica, posibilitando
el conocimiento, la creatividad, la interaccién social y el crecimiento de manera integral. , haciendo a estos nifios seres
activos y transformadores. Esta investigacion mostré que el resultado de este trabajo, aporta una gran diversidad de
comprension sobre lo ltdico en la vida del nifio. Las actividades ladicas con tecnologia ayudan mucho en el proceso
de aprendizaje. Es jugando que los nifios conocen sus limitaciones, ayudandoles en su desarrollo cognitivo,
psicomotor, social, afectivo y psicologico.

Palabras clave: Ladico; Aprendiendo; Responsabilidad; Tecnologia.

1. Introducéo

Pode-se observar que criangas sofrem influéncia dos meios em que estdo inseridas, acredita-se que o incentivo
familiar aliado ao incentivo escolar poderia acarretar em beneficios, mas quais seriam as responsabilidades das pessoas
envolvidas nesse processo?

O ludico é uma metodologia que associa o0 brincar com responsabilidade de aprender contetdos (dos Santos et al.,
2020), que para muitos podem ser desafiadores, é pertinente atividades que despertem o interesse, ha exemplos como jogos e
brincadeiras (Silva, 2021). Esse método beneficia principalmente criangas da educacédo infantil, dado tratar-se de uma pratica
capaz de gerar interesse e motivacao apresentando resultados satisfatérios da perspectiva pedagogica (Rodrigues et al.,).

No contexto da ludicidade, é relevante salientar que a aprendizagem requer muitas estratégias no processo de ensinar
e aprender. Atualmente observa-se a necessidade da participacdo familiar estd presente na rotina escolar, assim como é
importante o papel do professor com a ludicidade na medida que 0 mesmo possa oferecer as criangas interacao, aprendizagem
e outras possibilidades (Moreno, 2018).

Pode-se observar ainda, que a aprendizagem se caracteriza com a mudanca de comportamento resultante no treino ou
da experiéncia, é de vital importancia que o ambiente escolar consiga beneficiar o desenvolvimento social e cognitivo de
qualidade (de Lira Marques, 2019). Sendo assim, trabalhar a ludicidade é investigar como a crianca vivencia atividades ludicas
na sala de aula e também no seu contexto familiar, analisando se a crianga consegue aprender mais rapido (Rodrigues, Alves &
Sobral, 2019).

Dessa forma a aprendizagem através do ladico vem contribuindo como uma importante ferramenta aliada ao modelo
de ensino tradicional para despertar o engajamento dos estudantes através da utilizacdo de metodologias diversas que
estimulem a criatividade, o pensamento critico e a imaginagdo dos mesmos de forma natural ao mesclar brincadeiras, jogos e

outras formas de diversdo como contetdo visto em classe (Magalhaes, 2021).
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Embora seja possivel constatar os crescentes avangos no modelo assistencial deste nivel de ensino por parte dos
professores, 0s responsaveis precisam se envolver nesse processo visando completar experiéncias adquiridas na escola e
consolidar o aprendizado por parte da crian¢a diante disso (de Souza et al, 2019).

Objetivou-se neste trabalho compreender a atuacdo do ladico no desenvolvimento da educacdo infantil visando
comprovar sua importancia a partir da integracdo dos envolvidos no processo da aprendizagem. Sendo, portanto, justificado a
relevancia da tematica uma vez que ao entender a acdo da ludicidade na progressdo do desenvolvimento das criancas, e
compreendendo quais sdo os facilitadores da aprendizagem infantil através do uso do ladico, bem como evidenciando como a
escola aliada a familia pode ser responsavel pela aprendizagem das criancas.

Utilizou-se como método a pesquisa do tipo bibliografica quanto a sua natureza. Dados objetivos se caracterizam por
pesquisa quantitativa e descritiva. A coleta de dados se fez pela plataforma Google Académico cujo recorte temporal residiu no

periodo 2017 — 2021 para captura de artigos, e -book documentos e artigos publicados em anais de evento.

2. Aprendizagem na Educacéo Infantil: Breve Historico

Durante séculos a aprendizagem infantil esteve sob a responsabilidade exclusiva da familia, nesse periodo elas
conviviam em casa com os adultos a aprendiam ali suas normas e culturas. Com o surgimento da indudstria moderna a estrutura
social alterou profundamente os habitos e costumes das familias e com isso foi necessario solucionar os problemas das maes
que necessitavam trabalhar para acrescentar a renda familiar e ndo tinham com quem deixar seus filhos, para que fossem
cuidados durante sua auséncia (Hoscharuck, 2021).

A aprendizagem na educagdo estd ligada a ludicidade, ndo tem como falar de brincadeira (Oliveira, 2021), e ndo
pensar no infantil, o brincar j& nasce com a sociedade e é a partir dele que a crianca aprende e comega seus primeiros passos
para a vida adulta. E na brincadeira que algumas criancas apresentam falas sem palavras. Assim se entende que a
aprendizagem da educacao infantil esta ligada diretamente a brincadeiras (Silva, 2019).

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) diz que: toda crianca tem o direito ao brincar (Paulo & Zatera, 2019).
Toda crianca tem o direito & aprendizagem, direitos esses que incluem: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer. A musica e a afetividade tém um papel importante na aprendizagem, a afetividade ¢ um elemento primordial que
esta presente nas relagdes humanas (do Nascimento et al., 2017), e em todas as fases da vida da crianga, € uma linguagem que
esta presente em diversas situacBes cotidianas da vida e possui diferentes funcgGes, serve para: acalmar relaxar, dancgar e
comunicar-se (Brasil, 2017).

A educacdo infantil (El), é a primeira etapa da educacdo bésica oferecida em creches e pré-escolas as quais se
caracterizam como espagos institucionais ndo domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos ou privados
que cuidam de criangas de 0 a 5 anos de idade em periodo diurno com jornada integral ou parcial (Lima, 2021).

O educar e a aprendizagem devem estar assegurados a todo momento através de atividades ladicas, visto que a fase da
El é um periodo escolar muito importante para a socializacdo das criangas, com a constru¢do da sua identidade e do seu
desenvolvimento. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) expde seis eixos fundamentais para a aprendizagem, sendo
eles: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e conhecer-se (Brasil, 2017). Para a El as escolas devem fornecer as
criangas meios de responderem as suas indagaces e curiosidades para que as mesmas possam ampliar seus conhecimentos e
utilizem no seu cotidiano (Ferraz & Sasseron, 2017).

A El é um dos periodos mais complexos para o desenvolvimento humano, principalmente quando se refere ao
desenvolvimento emaocional, intelectual, social e motor e as escolas que trabalham com essa modalidade de ensino necessita
proporcionar um ambiente seguro, educativo e afetivo, onde os educadores possam conduzir o aluno a fazerem novas

descobertas para a constru¢do do conhecimento. O educando passa por um processo de adaptacao, ao sair do ambiente familiar.
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Ele comeca sua segunda socializagdo e tem novas experiéncias, por isso é fundamental que o aluno se sinta bem acolhido e
amado por seu educador, pois o relacionamento afetivo é importante demais para o emocional e o lado cognitivo (Souza &
Arruda, 2019), contemplando a disciplina (Souza, 2017).

Nas historias contadas, as criancas se divertem, usando a imaginacdo, porém, é necessario também que possam ser
diferenciados o bem do mal, o certo do errado, sendo importante nessa etapa onde as criancas estdo construindo a sua visao de
mundo. Portanto, a aprendizagem infantil esta ligada ao processo da ludicidade na comunicagao social e afetiva.

A crianca na aprendizagem passa por etapas onde consegue alcancar sua capacidade e a mesma é estudada pela
psicologia do desenvolvimento infantil, buscando entender o desenvolvimento: afetivo, cognitivo, emocional e social, nesse
desenvolvimento a interacdo torna- se importante pois por meio dela ela vai se tornando independente (Camargo et al., 2019).

A aprendizagem é um processo associado ao desenvolvimento pessoal, onde sdo adquiridos ou modificados
comportamentos, habilidades, conhecimentos e valores. Através de experiéncias, observac@es e raciocinios, diversos estudos
demonstram relevancia na parceria familia e escola é fundamental para esse processo, pois tudo se inicia com a familia para ser
complementado pela escola que é um ambiente rico, em estimulos e exemplos fundamentais para o processo de aprendizagem

na trajetoria escolar (Folquitto, 2018).

2.1 A Responsabilidade do Desenvolvimento da Aprendizagem

O termo ludico deriva da palavra latina “ludus” cujo significado ¢é brincar. Esse conceito compreende o brincar como
uma manifestacéo livre e espontanea, onde a diversdo e o entretenimento atuam como fontes facilitadoras de conhecimentos.

Dessa forma, a abordagem ladica na EI vem contribuindo como uma importante ferramenta capaz de despertar o
engajamento dos estudantes através da utilizacdo de metodologias diversas que estimulam a criatividade, o pensamento critico
e a imaginacdo dos mesmos de forma natural ao mesclar brincadeiras, jogos e outras formas de diversdo com o conteudo visto
em classe, assim como, colaborando para o desenvolvimento linguistico, cognitivo, social, motor e afetivo das criangas (Santos
& Pereira, 2019).

A metodologia representa um recurso importante para a educacéo infantil por possuir como estratégia a abordagem de
conteidos de forma dindmica e criativa, se aliando assim a metodologia tradicional, que para muitos estaria engessada e
obsoleta e, atuando como facilitadora do processo de aprendizagem da crianga (Silva, 2021).

A aprendizagem na EI necessita de uma boa interacdo familia e escola, fazendo com que as familias entendam que a
entrada dessas crian¢as nessa modalidade de ensino vai muito além do brincar, traz para as crian¢as a sua segunda socializa¢&o,
além de proporcionar habilidades para o seu cotidiano, dando mais autonomia e conhecimento paras proximas etapas da
educacéo (Santos & Pereira, 2019).

Confere-se que o papel da escola é formar cidaddos, bem como, prepara-los para o0 mercado de trabalho, diz-se que a
responsabilidade do professor é proporcionar um material mais variado possivel, é apresentar situagdes interessantes dando o
justo valor a sua interpretacdo, criando conflitos superdveis, estimulando o raciocinio, estas sdo algumas propostas que
ajudardo as criangas a avangar rumo a construcdo do conhecimento tematico (Fuhr, 2020).

O ludico é uma metodologia praticada e divertida conhecida em muitas escolas trazendo diversas definicbes como
brincadeiras de qualidade ou brincar com responsabilidade, o ndo brincar por brincar, mas brincar para aprender e aprender
brincando. Em busca de muitas explicagdes para o lidico se entende que a crianga que aprende com o lddico, consegue
explicar o que aprendeu sem medo, mostrando que realmente entendeu. o lddico funciona sim, é um auxilio em sala de aula
por existir muitos docentes diversificando cada um com suas dificuldades na aprendizagem.

A responsabilidade do professor € praticar o lidico em sala de aula, elaborando de forma compreensiva (da Silva et

al., 2021). Cabe ao professor a responsabilidade, saber apresentar o ltdico em sala de aula, construindo forma facilitadoras de
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compreensdo, o papel do professor nesta aprendizagem é indispensavel, suas atitudes, concepgdes e intervencGes serdo fatores
determinantes para seus alunos do infantil. Pois cabe ao mesmo o estimulo do trabalho com o ludico, sabendo que o método
nasceu para ajuda no entendimento das disciplinas, como suporte facilitador para dificuldades que existiam (de Lemos &
Santos, 2021).

O professor ndo deve deixar de lado o desenvolvimento da habilidade social, nesse processo ludico, pois deve ter uma
relacdo humanizada, para que aconteca uma aprendizagem significativa, para que essa aprendizagem ndo seja apenas uma
diversdo, o mediador deve levar para a crianca uma leitura mais consciente acerca da préatica do brincar. E, consequentemente,
um aluno bem preparado na El, reflete no ensino fundamental (de Medeiros, 2017).

A responsabilidade de ensinar os filhos também é da familia, a escola complementa esse na parte pedagdgica, de
acordo com o artigo 22 do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA). Porém, os pais e responsaveis da crianga muitas vezes
chegam na escola, deixam seus filhos, e exigem que os professores os eduguem, como se ndo bastasse as muitas atividades
atribuidas aos docentes (Alves, 2020).

Desde que surgiu a escola democrata, todas as criancas tém o direito e o dever de frequentar a instituicdo de ensino,
mesmo sem querer e por vezes, contra sua propria vontade muitos alunos comparecem a escola por obrigacdo, a falta de
entendimento traz o desinteresse nas aulas. Fato que reside em uma das dificuldades da educagéo escolar, com a queda no
rendimento o primeiro a sofrer é o proprio aluno, os conflitos entre os docentes passam a ser constantes, sendo assim
aprendizagem vai ficando cada vez mais comprometida.

Desta forma a crianca ndo consegue prestar atengdo nas aulas, comeca a faltar e com essa situacéo as notas tendem a
cair. E na convivéncia familiar que a crianca estabelece seu primeiro contato com a sociedade, recebendo ajuda e apoio, sendo
fundamental a participacéo direta constante e consciente dos pais e responsaveis na educa¢do das criangas (Costa & Souza,
2019. Portanto, no ceio familiar ocorrem o acompanhamento do desenvolvimento e desempenho escolar, com intervengdo
pertinente ao processo de educacional. Dado que a escola é a instancia que se soma ao ambiente familiar.

A parceria tem relagcdo proposta pedagdgica, considerando que os pais conhecam e participem do processo de
construcdo. Dado que a participagdo familiar é parte indissociavel na conducdo do aprendizado, onde 0s responsaveis
participem efetivamente dos movimentos escolares. Pois o0s pais que participam da educacdo dos filhos tém resultados
satisfatdrios no final do ano letivo (dos Santos Oliveira et al., 2017).

Em algumas escolas ainda ndo ha a¢cdes que aproximem as familias do ambiente escolar. A maioria dos pais sabem do
seu papel e de sua responsabilidade, mas tem dificuldades em assumir junto a escola, por ndo saber como fazer. Os pais até
entendem suas responsabilidades quanto ao futuro de seus filhos, mas se sentem incapazes, tendo certo desconforto, foge de
suas responsabilidades.

S80 por essas causas que existem as leis para dividir as tarefas na educagéo, as responsabilidades de educar comeca
dentro do seio familiar, posto que a familia é a primeira instituicdo apresentada a crianca, a mesma deve estar salva de toda
forma de negligéncia, de acordo com o artigo 33 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) (Saviani, 2019).

Este cenario enseja a condicdo da escola em assumir o processo de educar, abdicando seu papel norteador para 0s
caminhos de uma formacéo cidada consciente. Instituindo condicGes para a escolha da profissdo na busca por uma sociedade
mais justo e igualitaria. Infere-se a importancia de primar pela participacdo da familia em todo o processo educativo das
criangas, pois ndo ha escola e professores excelentes capazes de suprir a auséncia familiar. Dado que a responsabilidade da
educacdo € conjunta (Silva & Kaulfuss, 2020).

Quando se fala em ludicidade, lembra alegria, brincadeira entre os professores e 0s pais com os alunos/filhos, que
desenvolvem vérias capacidades, como a linguagem, a motora, e cognitiva, e a efetivas. Portanto, as brincadeiras em familia

sd0 muito importantes no processo de desenvolvimento e aprendizagem. Além do ato de brincar também colaborar para
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interagdo social entre as criancas e os adultos, portanto ndo pode estar fora do cotidiano, e ndo pode apenas esta inserido no
meio escolar. Esse relacionamento no cotidiano infantil é extremamente importante (Silva et al., 2017).

O Professor ndo deve deixar de lado o desenvolvimento da habilidade social, nesse processo ludico, pois deve ter uma
relacdo humanizada, em que aconteca uma aprendizagem significativa, e que ndo seja apenas uma diversdo, 0 mediador deve
levar para a crianca uma leitura mais consciente acerca da pratica do brincar. Observando que um aluno bem preparado na
educacdo infantil, reflete no ensino fundamental (de Medeiros, 2017).

A responsabilidade de educar os filhos é da familia, a escola complementa essa educacédo, de acordo com o artigo 22
do ECA. Porém, os pais, as mées ou 0s responsaveis pela criangca muitas vezes chegam na escola, jogam seus filhos, e exigem
que os professores eduquem, como se ndo bastasse as muitas atividades atribuidas aos docentes (Paulo & Zatera, 2019).

Muitos alunos comparecem a escola por obrigagao, a falta de interesse nas aulas é uma das principais dificuldades da
educacdo escolar, com a falta de comprometimento o primeiro a sofrer € o préprio aluno, os conflitos entre os docentes passam
a ser constante, sendo assim aprendizagem vai ficando cada vez mais comprometida.

A crianga ndo consegue prestar atencdo nas aulas, comegca a faltar e com essa situagio as notas tendem a cair. E na
convivéncia familiar que a crianga estabelece seu primeiro contato com a sociedade, recebendo limites e regras sendo
fundamental a participacdo direta, constante e consciente dos responsdveis com a educacdo escolar (Costa & Souza, 2019).
Uma aprendizagem significativa resulta da participagdo ativa de pais e professores, a interacdo supera oS momentos
comemorativos escolar, ou seja, transpdem-se aos muros da escola. Dado que engendram-se resultados positivos ao fim do ano
letivo (Paulino, 2020).

A responsabilizagdo do processo educacional das criangas tem inicio no ceio familiar, uma vez que constitui o
principio dos contatos da crianga com o mundo. Desta forma, a responsabilidade da familia reside no comeco da formag&o do
individuo juntamente com a escola na conjectura de informagdo, e neste contexto a escola e a familia formam a base do
processo de aprendizagem de maneira complementar estabelecida nesta relagdo (Silva & Kaulfuss, 2020).

A familia deve preparar-se para receber as criangas, sempre se preocupando em ajudar os mesmos, com atividades
ludicas estruturadas e impulsionadoras. O lar é um espago preparado para a vivéncia da crianga, sendo de fundamental
importancia apertar os lacos familiares para o desenvolvimento dela, a qual se conectam ao outro de uma forma divertida.

Quando se fala em ludicidade, lembra alegria, brincadeira entre os professores e os pais com os alunos/filhos, que
desenvolvem vaérias capacidades, como a linguagem, a motora, e cognitiva, e a efetivas. Portanto, as brincadeiras em familia
sd0 muito importantes no processo de desenvolvimento e aprendizagem. Além do ato de brincar também colaborar para
interacdo social entre as criangas e os adultos, portanto ndo pode estar fora do cotidiano, e ndo pode apenas esté inserido no
meio escolar. Esse relacionamento no cotidiano infantil é extremamente importante (Silva et al., 2017).

Por isso o dever dos pais, € guiar, incentivar nas brincadeiras, sendo um animador, possibilitando momentos de grande
interagdo familiar, pensando na salde e qualidade de vida dos (as) filhos (as), incentivando a préatica de atividades fisicas,
posto que o brincar vai além da diverséo.

A brincadeira é vista como uma atividade para o fim de dia elétrico, entretanto o lGdico vai muito além de tal objetivo.
Com as brincadeiras pode fazer ciéncia, trabalhando com a imaginacdo, produzindo experiéncias cotidianas, ao perceber a
realidade, concordar as informagdes repassadas, problematizar, tornando-se criador e construtor de novos conhecimentos.

E importante promover experiéncias, nas quais as criangas possam falar, e ouvir, potencializando sua participacdo na
cultura oral, pois é na escuta de histdria na participagdo em conversas, na descri¢do, nas narrativas elaboradas individualmente,
ou em grupo, e nas implicagdes com as multiplas linguagens que as criangas que constituem ativamente como sujeito singular,

gue pertence a um grupo social (Fonseca et al., 2021).
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2.2 Da Teoria a Pratica: o Ludico na Perspectiva do Professor e do Aluno

Na teoria o ludico se mostra muito facil, mas a falta de conhecimento desta metodologia tem afastado muitos alunos
do ensino infantil de sua sala de aula, o professor que ndo sabe explicar o que é o ludico, também néo sabe transmitir o mesmo
(Nascimento, 2020).

O ludico é uma pratica divertida e conhecida em muitas escolas trazendo diversas definicbes como brincadeiras de
qualidade ou brincar com responsabilidade ndo brincar por brincar, mas brincar para aprender e aprender brincando, em busca
de muita explicacdo para o ludico se entende que a crianga que aprende com o ludico consegue explicar com mais forca o que
entendeu sem medo.

Demonstrando que realmente entendeu o que foi pedido para fazer nas atividade, em busca de provar que o ludico é
um auxilio em sala de aula por existir muitos docentes diversificado cada um com suas dificuldades na aprendizagem, o
condutor da sala muitas vezes da a explica¢do dos contelidos de forma aplicada em livros ou no caderno em busca de uma a
melhor compreensdo vem o ludico podendo ser transmitido através dos jogos ou brincadeiras assim traz o melhor
entendimento de forma divertida facilitando uma maior entusiasmo e deixando para trd&s o0 medo e o sentimento de
inferioridade (de Oliveira & de Souza, 2020).

Se sabe que o papel da escola é formar cidaddos e prepara-lo para o futuro o mercado de trabalho, se diz que a
responsabilidade do professor € proporcionar um material mais variado possivel, é apresentar situacdes interessantes dando o
justo valor a sua interpretacdo, criando conflitos superdveis, estimulando o raciocinio, estas sdo algumas propostas que
ajudardo as criangas a avancar rumo a construcdo do conhecimento tematico (Novakowski & Saraiva, 2019).

Embora as atividades ludicas tenham se estabelecido no meio académico como um recurso benéfico e de baixo custo
sendo cada vez mais disseminado na préatica escolar, um dos desafios desta pratica esta relacionado a falta de conhecimento
sobre esta metodologia na visdo de alguns pais e cuidadores que compreendem o lidico da perspectiva limitante onde o ato de
brincar se estabelece sem qualquer objetivo pedagogico, podendo desta forma contribuir para o desencorajamento e
consequente evasdo infantil na participacéo das atividades propostas pelo professor (Moraes et al., 2021).

Recentemente acerca do apego por parte de alguns pais e responsaveis ao modelo tradicional de ensino, onde o ato de
brincar era encarado apenas da perspectiva do divertimento durante o recreio, onde as criangas brincavam livremente,
contribuindo assim para persisténcia da crenca de que este modelo seria superior aos outros por proporcionar uma maior énfase
nas atividades pedagdgicas exercidas dentro de sala.

No entanto, se levarmos em consideracdo que os pilares educacionais da crianca serdo desenvolvidos durante os seus
primeiros anos de vida através das suas experiéncias e interagbes com o ambiente no qual estd inserida, conseguiremos
compreender a razdo pela qual a aprendizagem através do ladico vem contribuindo como uma importante ferramenta aliada ao
modelo tradicional para despertar o engajamento dos estudantes uma vez que através da utilizacdo de metodologias diversas, a
crianca tem a oportunidade de vivenciar o mundo e exercitar de maneira pratica os conteddos abordados em sala de aula
através do estimulo a sua criatividade, pensamento critico e imaginag&o (de Lira Marques, 2019).

O modelo tradicional de ensino consiste na elaboracéo de aulas expositivas, onde o docente transmite o conhecimento
para o discente através de um modelo de repeticdo do contelido e cdpias, de uma forma engessada onde a garantia do
aprendizado se estabelece na medida em que o aluno se mostra capaz de reproduzir os discursos da mesma maneira que lhe foi
ensinado.

Embora este método de ensino ainda seja 0 mais encontrado em nosso pais, € preciso repensar sua aplicacdo pratica
uma vez que se trata de um modelo que prioriza a quantidade de assuntos transmitidos ao aluno ao invés da qualidade da
informagdo. Os recursos aliados ao modelo sdo majoritariamente os livros e o quadro branco, dispositivos estes que se

mostram incapazes de despertar o interesse dos alunos (Pereira & Alves, 2020).
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Para o professor da educacdo infantil, a metodologia ltdica se apresenta como uma forte aliada uma vez que 0s jogos
e brincadeiras, ja existiam nas escolas durante os momentos destinados ao horario do recreio o que contribui para uma melhor
aceitagdo por parte dos alunos durante a implementacdo da metodologia lidica uma vez que algumas atividades ja conhecidas
previamente poderdo apenas ser repensadas para transmitir uma mensagem educacional garantindo um melhor aproveitamento
e desempenho a respeito da tematica desenvolvida dentro de sala de aula (Moraes et al., 2021).

Sendo reconhecido como um recurso capaz de contribuir para a aprendizagem e desenvolvimento da crianca de
maneira leve e prazerosa, a metodologia ludica foi incluida na BNCC, como uma atividade que deve ser realizada em sala de
aula e demais espacos. Aprovada para o ensino infantil e fundamental, compreende o brincar como préatica essencial no
processo educativo das criangas, permitindo que seja possivel a criagdo de um espago na qual a mesma possa se desenvolver da
perspectiva pedagdgica, social e pessoal a partir das experiéncias vivenciadas.

Este documento norteia a conduta do profissional da educacdo infantil, considerando a crianga como capaz de
constituir sua identidade e subjetividade através da sua relagdo com 0 meio e com 0s outros ao vivenciar experiéncias em um
ambiente cultural, acolhedor e instigante. Nessa perspectiva o documento se aprofunda na estruturacdo dos direitos e objetivos
de aprendizagem da crianca, compreendendo-os em campos de experiéncia, que sdo constituidos através de um arranjo
curricular cuja base tedrica envolve o acolhimento das situagdes e experiéncias vivenciadas pelas criancas através da
metodologia lGdica e a sua capacidade de aplicar os conhecimentos adquiridos de forma transdisciplinar. Nesse contexto, a
BNCC define cinco campos de possibilidades no qual o professor podera atuar (Brasil, 2017).

A organizacdo dos campos de experiéncia no arranjo curricular, surge como uma estratégia para garantir de forma
efetiva que os direitos das criangas sejam respeitados, ao passo que oferece um suporte para os professores realizarem as
atividades ladicas demonstrando que existe uma base tedrica que sustenta a execugdo do seu trabalho.

No entanto, embora seja uma metodologia cujos beneficios sdo comprovados no meio cientifico, o lidico ainda se
apresenta como uma estratégia desafiadora para os profissionais que ja se encontravam adaptados ao modelo tradicional e que
agora se deparam com a necessidade de ajustar sua pratica de ensino ao novo método.

Este fato se justifica uma vez que alguns desses docentes ndo foram ensinados sobre esta metodologia durante suas
formacgGes tdo pouco tiveram acesso a capacitacfes que pudessem facilitar o processo de incorporagdo desta préatica ao seu dia
a dia, dificultando assim a formacéo integral do aluno a partir de um método que valoriza seu potencial cognitivo exercitando
de forma critica e criativa a capacidade de reconstrucdo de conceitos e habilidades indo de encontro assim aos objetivos atuais
da educacéo (da Silva Almeida & da Silva Santos, 2018).

Portanto, compreende-se como responsabilidade do professor, buscar constantemente capacita¢cdes que os amparem
dentro da metodologia ltdica, fornecendo estratégias capazes de prepara-lo para fornecer aos seus alunos autonomia através do
método (Ramos et al., 2020).

A compreensdo acerca desta modalidade de ensino, permite ao docente um melhor didlogo com a coordenagdo
pedagdgica contribuindo assim para um maior apoio por parte da mesma com relacdo a sua pratica em sala de aula assim como
garante uma melhor comunicagdo com os pais e responsaveis das criancas, ao esclarecer que a metodologia ludica se baseia em
teorias cientificas e desmistificando a crenca de que a préatica se trata apenas do brincar por brincar, colaborando assim para a
diminuicdo da evasdo escolar na educagéo infantil.

Mediante o exposto, compreendemos que na metodologia ludica a participacdo e interesse do aluno sdo fatores
importantes para garantir a qualidade do aprendizado, sendo esta sua responsabilidade, uma vez que este método se baseia na
aquisicdo de novos conhecimentos e habilidades a partir de experiéncias adquiridas previamente (Ramos; Guimaraes & Mota,
2020).
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2.3 Ludicidade e as Novas Tecnologias na Educacéo

A infancia é um periodo da vida onde se adquire varios conhecimentos. O corpo e a mente estdo em constante
transformacédo, tanto nos aspectos fisicos, psicologicos, emocionais, sociais e cognitivos. Dai a importancia de um estimulo
adequado para cada fase e fatores acima mencionados (Lopes et al., 2021).

Vive-se na sociedade da informacdo, que com o surgimento da tecnologia permitiu comunicacdo a longa distancia,
interferindo no cotidiano, escolar, familiar e social. Provocando mudancas na sociedade, nas relacBes interpessoais e
principalmente na area da educacéo (Carls, 2017).

A palavra tecnologia nos leva ao desenvolvimento, avanco e conveniéncia. Ao longo da histéria confirma-se sinais de
uma tecnologia elementar, necessaria para a execucdo de atividades primordiais a sobrevivéncia humana. Com o passar do
tempo e o advento da globalizagdo as tecnologias foram avancando de maneira muito rapida, envolvendo a vida das pessoas,
modificando, dessa maneira 0 homem e sua cultura (Aradjo, 2019).

Segundo Araudjo (2019). ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
construcéo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade chamamos de “tecnologia”. Para construir
qualquer equipamento uma caneta esferografica ou um computador. Os homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto
0u Servico, o processo. Ao conjunto de tudo isso, chamamaos de tecnologias.

Quanto ao aspecto cognitivo é de suma importancia tanto no ambiente familiar, quanto no escolar que seja trabalhado
de maneira a alcancar os objetivos da aprendizagem. Nesse contexto entra o lidico que tem por objetivo facilitar de maneira
prazerosa o aprendizado, visto que 0 mesmo acontece atraves de brincadeiras, jogos, entre outras atividades.

Esse processo contribui para o desenvolvimento das relacfes entre criancas e docentes / docentes e criangas
(Magalhdes, 2021). Com o advento das tecnologias da informacdo e comunicacédo, surge um grande desafio por parte da escola
e educadores no que concerne a utilizacdo das mesmas, nas brincadeiras, jogos que visam o desenvolvimento infantil e ao
mesmo tempo em cuidar para que essas ferramentas néo interfiram de forma nociva na aprendizagem das criangas (Marques &
Santin, 2021; da Rosa & Ferreira, 2018).

Atualmente as criangas estdo cada vez mais conectadas no mundo digital, tanto através de smartphones, tablets,
notebooks, entre outros. Esse posicionamento traz diversos beneficios, se utilizados de forma adequada. Porém se ndo
utilizadas com monitoramento e direcionamento adequados, podem interferir de modo a prejudicar o aprendizado, as relagcdes
pessoais das mesmas (Marques & Santin, 2021).

Entre as dez competéncias gerais apresentadas pela BNCC, dois itens trazem a tecnologia como habilidade para o
aprendizado. Enquanto uma diz respeito ao uso das linguagens tecnologicas e digitais, a outra fala em utilizar a tecnologia de
maneira significativa, reflexiva e ética (Brasil, 2018).

A inclusdo dessas competéncias, na verdade, é um reflexo do atual cenario tecnoldgico do mundo em que vivemos. As
criangas, chamadas de nativos digitais, ja nascem e crescem com as tecnologias presentes em seu dia a dia. O virtual é algo
comum, dessa forma, as escolas precisavam se adaptar a essas mudangas (Farias et al., 2020).

Segundo a BNCC a quarta competéncia ressalta para que os alunos se comuniquem bem. E preciso entender, analisar
e criticar os variados tipos de linguagens e plataformas, incluindo a digital, para que assim, eles possam se expressar e partilhar
informacgdes. A competéncia relembra também a importancia de uma experiéncia mais completa através de diferentes formatos
de expressdo, a fim de tornar os alunos capazes de ouvir outras pessoas com atencéo, interesse e respeito por suas ideias e
sentimentos (Brasil, 2018).

A quinta competéncia da BNCC foca no uso com senso critico. Ela reconhece o papel fundamental da tecnologia, mas
é preciso ter um acompanhamento e responsabilidade de uso. Além disso, o estudante deve dominar o universo digital, sendo

capaz de usar ferramentas multimidia para aprender e produzir (Brasil, 2018). Portanto, a ideia desses textos € introduzir a
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tecnologia que esta tdo presente no dia a dia das criangcas em um contexto de aprendizagem formal, tanto para aprender a
utilizar os meios digitais quanto para lidar com os novos hébitos e relagbes decorrentes do seu uso. A tecnologia quando bem
implantada na escola traz diversos beneficios para a educacéo.

Entretanto, as escolas precisam executar atividades que permitam o contato das criangas com a tecnologia para a
construcdo de significados e conhecimentos, utilizando-se de jogos e brincadeiras digitais que complementam os campos de
experiéncia dirigidos pela BNCC. Para isso, 0s professores precisam se planejar e aprender a usar as tecnologias nas salas para
todas as faixas etarias (Farias et al., 2020).

O conhecimento prévio sobre as novas tecnologias abre um leque de oportunidades facilitando a transmissdo dos
saberes de professor para alunos que podem ser desenvolvidos em varias areas de ensino. Pouco provavel é que o professor
seja substituido pelas tecnologias, porém aqueles que ndo tiverem flexibilidade de adaptacdo as mesmas tornar-se-do
ultrapassados frente aos que estdo preparados, disposto a integrar as tecnologias como aliadas no processo de aprendizagem
dos discentes.

Tal profissional devera ser um elo entre os alunos e os recursos tecnolégicos disponiveis de modo a extrair 0 maximo
de seus beneficios para a intengdo da aprendizagem da crianga no caso da educagdo infantil (Carls, 2017). De acordo com
Farias et al. (2020), ha pontos positivos e negativos da tecnologia que exigem discussdes. Nem todas as criangas tém acesso ao
uso da tecnologia, sdo varios os fatores que levam a esse contexto, dentre os quais: a desigualdade social, localidade em que
residem, e a condicdo econémica. Outro ponto negativo é o contato muito cedo que as criancas tém com essas ferramentas
influenciando no comportamento social e nos seus desenvolvimentos afetivo e cognitivo.

Além de interferir nos hébitos tradicionais que envolvem o contato fisico com as pessoas e 0 meio ambiente. A
dependéncia a esses dispositivos eletrdnicos pode causar sintomas de ansiedade, intolerancia, depressao, entre outros. Um dos
pontos positivos é que as criangas que sdo acompanhadas por um adulto e fazem uso moderado das tecnologias, sdo mais
comunicativas e concentradas (Queiroz, 2019).

No Brasil, as tecnologias na Educacdo se originaram com o objetivo de contribuir com o trabalho dos docentes,
objetivando favorecer as atividades de ensino e aprendizagem. Dessa forma o docente necessita adaptar, programar, usar meios

que ajudem para uma melhor qualidade de ensino (Marques & Santin, 2021).

3. Metodologia

Utilizou-se como metodologia a revisdo bibliogréfica (Carvalho et al., 2019), que se enquadra como revisdo
sistemética. Utilizando a abordagem qualitativa, descritiva e exploratéria (Pereira et al., 2018). Dado que a coleta de dados
buscou artigos cientificos, documentos, e-book e trabalhos de conclusdo de curso, durante o periodo de setembro a novembro
de 2021, cujos materiais foram recuperados de plataformas online, tendo como base de dados principal a plataforma do Google
Académico.

Inicialmente foram encontradas 119 obras, onde selecionamos 28 artigos, 11 trabalhos de conclusdo, 02 documentos e
02 ebooks. Os artigos selecionados preencheram os seguintes critérios: ter sido realizado no Brasil e terem sido publicados em
lingua portuguesa entre o periodo de 2017 e 2021. Compreendendo os eixos teméticos Ludicidade, Tecnologia na educacéo,
Responsabilidade e aprendizado e Relacdo professor-aluno. A anélise dos dados seguiu com base em argumentos qualitativos
considerando o temério descrito. Considerando a sele¢do randdmica e sistemética das publicacfes, onde utilizou-se do recurso

on line por meio do site WordArt.com ou nuvem de palavras.

4. Resultados e Discussdes
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Conforme visto no estudo, através da leitura dos artigos anteriormente citados, o desenvolvimento da aprendizagem
no contexto da ludicidade para as criangas do ensino infantil estara intrinsecamente ligada a vivéncia de experiéncias que
permitam a criagdo de um raciocinio critico aliado a criatividade e motivagdo. A Figura 1 constitui o conjunto de palavras-
chave com base no temario supradito, culminando na selecdo dos artigos para compor a base teorica do estudo, no periodo de

2017 a 2021. E na Tabela 1 tem-se 0s principais artigos que subsidiaram a analise e discussao.

Figura 1. Nuvem de palavras originadas a partir dos eixos tematicos selecionados e depositados na plataforma Google
Académico no periodo de 2017 a 2021.
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Fonte: Site WordArt.com (2021).
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Tabela 1. Artigos selecionados por relevancia ao temario em estudo.

AUTOR ANO TITULO PERIODICO

Da Rosa & Ferreira 2018 A rede do movimento pela base e sua influéncia na base nacional | Teoria e Pritica da
comum curricular brasileira Educacao

Da Silva Almeida & 2018 Ladico na formagdo de professores: contribui¢des da brinquedoteca na | Revista Préticas de

Da Silva Santos capacitacdo docente. Linguagem

Da Silva et al 2021 O ludico de acordo com a BNCC Research, ~ Society  and

Development

Matematica lidica na Educagdo Infantil: contribui¢des do trabalho

De Lemos & Santos 2021 psicopedagogico ludico para a prevengéo e superacdo de dificuldades | Caderno Intersaberes,
relacionadas ao pensamento matematico

De Lira Margues 2019 Contrlewgoes d_as atividades ludicas para o ensino e aprendizagem na Revista Caparaé
educacdo infantil

De Souza et al 2019 o] incentivo do professor para a participa¢do da familia na vida escolar | Brazilian Journal of
dos discentes Development

Do Nascimento, De - . - .

Oliveira & De Fatima 2017 Afetividade na educacéo infantil Revista Saberes Docentes

Dos Santos Oliveira, 2017 qutlmpagao da familia no desenvolvimento da aprendizagem da Estacdo Cientifica

Braga & Prado crianca

Dos  Santos,  De Ladico como ferramenta da psicopedagogia no desenvolvimento | Revista  Cientifica  do

Oliveira Santos & De | 2020 . - B

Brito Aralijo integral das criancas Instituto Federal de Alagoas

Fonte: Autores (2021).

Dessa forma, a estratégia lidica se apresenta como uma importante ferramenta capaz de contribuir com a
consolidacdo desse aprendizado ao despertar a motivacgao e interesse das criangas através da utilizagdo de jogos e brincadeiras
relacionados com as teméticas desenvolvidas dentro de sala de aula.

A observacdo critica da pratica da metodologia Iudica evidencia que o envolvimento dos pais e responsaveis aliados a
equipe escolar proporcionara melhores resultados no que diz respeito a aprendizagem desses alunos, o que nos faz perceber,
portanto, que em consonancia com o que foi encontrado na literatura académica, & uma responsabilidade de todos criar um
ambiente acolhedor capaz de incentivar o desenvolvimento das habilidades e potencialidades infantis.

Ao0s pais e responsaveis recai, portanto, o compromisso de estar ciente da proposta pedagdgica da escola,
compreendendo as caracteristicas da metodologia ltdica visando proporcionar um acompanhamento didrio da evolugdo do
raciocinio 16gico desenvolvido pela crianca, uma vez que de acordo com as legislagdes vigentes é a familia a responsavel pela
formagéo do individuo.

Compreende-se, portanto, como responsabilidade do professor da educacdo infantil o fornecimento de informacgdes
acerca da metodologia ludica aos pais e responsaveis, a utilizacdo de estratégias que facilitem o processo de incorporacdo e
compreensdo da metodologia ladica por parte dos alunos, além da busca constante por capacitacbes que o mantenham
atualizado.

De acordo com o exposto, é responsabilidade do aluno se manter interessado e participante ativo nas atividades
ludicas oferecidas visando garantir a qualidade do seu aprendizado através da aquisi¢do de novos conhecimentos e habilidades.

Evidenciou-se neste estudo que é possivel utilizar as novas tecnologias como recursos aliados da metodologia ludica
ao incorporad-los como uma estratégia capaz de gerar interesse e motivacdo nos alunos da educagdo infantil além de

proporcionar uma maior integracdo no dialogo entre pais e professores.

5. Considerac0es Finais

Diante dos estudos realizados defendemos que a ludicidade abre um espacgo para que as criangas possam expressar

seus sentimentos, e a sua criatividade, a0 mesmo tempo em que ela tem a oportunidade de desenvolver a aprendizagem e
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adquirir novos conhecimentos. Percebemos que o lidico é de extrema importancia para o desenvolvimento pessoal, cognitivo,
organico, emocional, psicossocial e cultural.

E necessario discorrer que qualquer atividade ludica, seja por meio de brincadeiras, jogos, faz de conta, contacio de
histéria e musicalizacdo, produz estimulos, originando o pleno desenvolvimento das criangas. Cabe aos professores de
educacdo infantil modificar o brincar em trabalhos pedagdgicos para que as criangas encontrem motivacdo na aprendizagem.

Por fim, cabe registrar que o estudo demonstra-se relevante, dado que elenca discuss6es envolvendo pesquisas na area
de educacdo ressaltando a importancia da responsabilidade no desenvolvimento da aprendizagem da crianca. Sendo assim,

sugere-se futuras pesquisas fundamentando e despertando o interesse de futuros profissionais da educacéo.
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