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Resumo

Sabe-se que ao passar dos tempos a maneira de pensar e fazer a educagdo acontecer muda, principalmente porque se
busca acompanhar a ressignificacdo das novas crencas e valores. Assim, para que os objetivos educativos alcancem o
éxito pretendido evolui-se também a forma de ensinar, adaptando-se as estratégias, metodologias, recursos e didaticas.
Desta forma, o objetivo deste trabalho de pesquisa é diagnosticar o fazer pedagogico dos docentes de diferentes &reas,
do Instituto Federal de Alagoas, campus Maragogi e Piranhas, em busca de conhecer se nesses locais 0s docentes
utilizam a interdisciplinaridade e as metodologias ativas como estratégias docentes em suas praticas pedagégicas. A
partir disto, realizou-se um estudo diagnostico referente ao melhor conhecimento de como os docentes desenvolvem
atividades que possibilitem a praxis dialégica entre as diferentes areas do Curso de Nivel Médio Integrado em
Agroecologia. Logo, através da metodologia da pesquisa diagnéstica, com base em Roesch (2019), desenvolveram-se
trés etapas: i) analise dos Planos de Curso Técnico Integrado em Agroecologia (PPCs); ii) aplicacdo de questionario
semiestruturado junto aos docentes da area técnica do curso; iii) aplicagdo de um segundo questionario
semiestruturado junto aos docentes do componente curricular de lingua espanhola no curso supracitado. O resultado
apontou para a necessidade da criagdo de um material didatico que aborde a interdisciplinaridade entre as areas, visto
que hé escassez de material disponivel no mercado.

Palavras-chave: Ensino, Gamificacdo; Metodologias ativas; Diagndstico.

Abstract

The way to think about education and make it happen changes over time, especially because there is a goal to keep up
with the resignification of new beliefs and values. Therefore, for educational objectives to reach their intended
outcome, there must also be an evolution of the way to teach, adapting strategies, methodologies, resources and
didactics. The goal of this study was to diagnose the pedagogic practice of teachers of different fields in the Federal
Institute of Alagoas, at the Maragogi and Piranhas campi, seeking to understand whether teachers in these locations
use interdisciplinarity and active methodologies as teaching strategies in their practice. We carried out a diagnostic
study to better understand how teachers develop activities that enable dialogic praxis between the different areas in the
Integrated Intermediate Level Course in Agroecology. The research methodology was divided into three stages:
analysis of the Integrated Technical Course Plans in Agroecology (PPCs); application of a semi-structured
questionnaire with teachers in the technical area of the course; application of a semi-structured questionnaire with
Spanish language teachers of the aforementioned course. The findings indicated the need to create didactic material
that addresses the interdisciplinarity between the areas, since there is a scarcity of material available in the market.
Keywords: Teaching; Gamification; Active methodologies; Diagnosis.

Resumen

Es sabido de todos que al paso del tiempo se cambian las maneras de pensar y producir la educacion, principalmente
porque se busca la resignificacién de las nuevas creencias y valores. De esta manera, para que los objetivos educativos
obtengan al éxito esperado, se cambia también la manera de ensefiar, adaptandose estrategias, metodologias, recursos
y didacticas. Asi, el objetivo de este trabajo investigativo es hacer un estudio diagndstico de los docentes de diferentes
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areas, del Instituto Federal de Alagoas, campus Maragogi y Piranhas, con la finalidad de averiguar si hay en estos
rincones el uso de la interdisciplinaridad y de las metodologias activas como estrategias didacticas en sus practicas
pedagdgicas. A partir de ello, se realiz6 un estudio diagnéstico en cuanto al mejor conocimiento de como los docentes
desarrollan actividades que posibilitan la praxis dialogica entre las diferentes areas del Curso de Bachillerato
Integrado en Agroecologia. Asi, a través de la metodologia de investigacion diagndstica, con apoyo en Roesch (2019),
se desarrollaron tres etapas: i) andlisis de los Planes Técnicos Integrales de Curso en Agroecologia (PPC); ii)
aplicacion de cuestionario semiestructurado con profesores del area técnica de la carrera; iii) aplicacion de un segundo
cuestionario semiestructurado a los docentes de la asignatura de lengua espariola en el mencionado curso. El resultado
apunt6 para la necesidad de creacién de un material didactico que desarrolle la interdisciplinariedad entre las
diferentes areas, ya que existe escasez de material disponible en el mercado.

Palabras clave: Ensefianza; Gamificacion; Metodologias activas; Diagnostico.

1. Introducéo

A forma de pensar e agir muda ao longo dos tempos uma vez que ha sempre ressignificacdo dos valores e crencas em
uma sociedade. Assim também se modifica a maneira de interpretar e fazer a educagdo acontecer, principalmente porque
muitos cientistas dedicam horas a fio buscando justificativas e meios de fazer com o que o processo de ensino e de
aprendizagem assumam papéis mais significativos na vida de quem estuda e de quem ensina.

Diferentemente do conceito de educacdo que se tinha no passado, atualmente entende-se que o0 conhecimento ndo est4
limitado a espagos fisicos. O foco antes estava nos professores que além de formados em &reas especificas tinham acesso aos
manuais e as enciclopédias, sendo os detentores do conhecimento. Hoje, todos tém acesso a artigos cientificos, livros, e
informacdes generalizadas. H& informagdo abundante e os estudantes podem buscé-las independente do lugar, do tempo e do
espaco em que estejam inseridos. N&do h& mais o entendimento de que o conhecimento é obtido nas salas de aula, dentro da
escola, através da fala do professor. Esse assume postura de facilitador, no sentido de ser a pessoa que vai proporcionar meios
para que os estudantes se desenvolvam de forma critica e autbnoma.

Se 0s conceitos de tempo, espaco e memdria mudaram, consequentemente mudou-se também a forma de conceber o
conhecimento e a maneira de fazer educacdo. Segundo Lima e Oliveira (2022), o professor da escola publica brasileira deve
oportunizar através de seu trabalho, uma educacdo transformadora sendo possivel através de uma prética docente que vé na
sala de aula um espaco de reflexdes e didlogos oportunizando a producéo no lugar da reproducdo. Atuando, portanto, de
maneira mais democratica e menos centralizadora. Logo, ha de pensar em uma escola moderna que vé no curriculo o0 momento
de oportunizar e ndo de limitar.

Silva, Alves e Fiori (2022) corroboram neste sentido ao propor um curriculo para além de uma formacdo para o
mercado de trabalho, tornando possivel desenvolver nos sujeitos um carater emancipatorio a partir da progressao nos estudos e
da ampliagdo das possibilidades de transformacdo da realidade vivenciada, isto é, atinge-se o principio pedagégico em seu
carater social. E neste viés, aponta-se para uma nova maneira de fazer acontecer o processo de ensino e de aprendizagem: um
processo que desvenda novo alvo: o estudante.

Aquele que assume o principal papel no processo educativo, com o auxilio do professor, que tem a tarefa de vincular
0s Novos conceitos a nova realidade, através de novas maneiras de fazer acontecer o processo de ensino e de aprendizagem,
tornando-o real e significativo. Possibilitados pelo novo olhar para o “valor sua cultura, identidade, conhecimento de mundo e
criatividade” (...) estimulados para “compreenderem e participarem ativamente de sua formacéo intelectual e/ou profissional,
bem como das lutarem por transformagdes necessarias a sociedade” (Lima & Oliveira, 2022, p.6). Para tanto, considerar a
histéria de vida de cada aprendiz, em suas particularidades, em seus conhecimentos prévios de mundo e a realidade (digital)
em que estéo inseridos.

Vive-se em uma geracao que é nativa digital (os nascidos e crescidos na era da tecnologia digital). Os jovens vivem

com a tecnologia digital nas méos. A todo tempo usam aplicativos e recursos que na educagédo, de um passado néo tdo distante,
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seria impossivel imaginar. A tecnologia digital apresenta recursos, ferramentas e um leque de novas possibilidades que vem a
facilitar o processo de ensino-aprendizagem. A exemplo dos recursos digitais estdo tablet, computadores e smartphones, que
atualmente ocupam espaco na sala de aula. Algumas ferramentas digitais, como Google drive, Google docs, Jamboard, Google
classroom, Kahoot, também permitem interacéo e dinamicidade nas aulas. E outros programas que ndo foram idealizados como
objetos de aprendizagem mas que cumprem perfeitamente a funcéo, como o padlet, por exemplo.

Nesta (re)adaptacdo na realidade educacional, muda-se também a didatica para que os novos objetivos educativos
sejam desenvolvidos com o maximo de éxito. E neste sentido, de facilitar, de dinamizar e de desenvolver habilidades e
competéncias nos estudantes, estdo as metodologias ativas que inferem uma aprendizagem voltada ao protagonismo do
estudante porque permitem que durante o uso dessas, o docente proporcione momentos educativos de autonomia durante o
processo formativo. Essas metodologias, a exemplo da gamificacdo, possibilita a aproximacdo do estudante ao curriculo,
desenvolvendo competéncias e habilidades, a partir da cultura digital que é a nova realidade, isto €, é onde estdo inseridos.

As metodologias ativas podem ser entendidas como processos de aprendizagem em que os alunos participam
ativamente da construgdo do conhecimento, trocando o foco do professor, para efetivamente alcancar a formacdo desse
estudante como um sujeito ativo, critico, reflexivo e transformador. Como o0 nome sugere, as metodologias ativas sdo uma
metodologia de ensino que propde ativismo, por parte dos discentes, em seu processo de aprendizagem. Nestas metodologias,
que sdo diversas, o que se propde é a transformacao na forma de ensinar e aprender, dando importancia ao que é importante, ou
seja, direcionando o que ¢é almejado pelo docente ao que é de interesse dos estudantes.

Acrescente-se que a gamificacdo é uma metodologia ativa que possui elementos suficientes para auxiliar o processo
de autonomia dos estudantes. Essa metodologia ativa é comumente confundida jogos, entretanto & muito mais que um jogo. A
gamificacdo ndo é game, mas 0 uso do design e elementos de jogos para auxiliar na busca por alternativas para problemas da
vida real: “gamificacdo é a utilizacdo de mecénicas e dindmicas de jogos para uso em outros contextos e atividades, para o
engajamento de pessoas e a resolucdo de problemas” (Barbosa, et al., 2020, p.1596).

E possivel gamificar através de jogos comerciais ou serious game, que segundo Leal (2021, p.10), podem ser
especificos ou adaptados & aprendizagem, como por exemplo destes recursos digitais: “plataformas como o Moodle, AVA,
Google Forms, Power Point, e outras criadas propriamente para esse objetivo, tais como: Kahoot, Genially, Wordwall,
Socrative”.

A gamificacdo € melhor definida como um conjunto de técnicas que tém como objetivo melhorar a performance em
uma atividade, a motivacdo daqueles que a estdo realizando, e como resultado, ir além de moldar comportamentos, mas
também como uma alternativa para atender as necessidades de cada contexto educacional.

Paralelamente, Cristovao e Nobre (2011) sugerem refletir sobre o0 uso do software educativo no contexto das teorias
de aprendizagem porque essas ferramentas podem favorecer o processo de ensino-aprendizagem, refor¢ando o uso das
ferramentas tecnoldgicas digitais. Tais recursos devem ser escolhidos pelos professores de maneira a facilitar o processo de
ensino-aprendizagem. Os mesmos autores definem software educativo como programas que sdo utilizados para finalidades
educacionais, sem necessariamente terem sido criados para essas finalidades.

Entretanto, vale lembrar que a funcdo do aparato educacional vai além do ato de ensinar, atingindo principalmente a
necessidade de criar condi¢es de aprendizagem, ou seja, a mudanga acontece quando o professor incorpora na sua pratica
docente os novos valores, mudando sua conduta, seus pensamentos e pondo em seus objetivos e na sua pratica educativa as
mudangas. E diante deste cenério, Lima e Oliveira (2022, p.2) afirmam que quando o professor transforma “a sala de aula
em um espaco de didlogo e reflexdes, intermediando a aprendizagem e possibilitando descobertas ao invés de reproducdes”
esse cumpre sua funcdo social, que seria a de promover oportunidades para que os sujeitos tenham a mesma condicdo de

transformac&o da realidade a partir da desenvoltura de sujeitos sociais que possuem autonomia e criatividade.
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E assim, faz-se possivel adaptar as novas crencas a nova maneira de proporciona-las através de softwares,
metodologias e outros recursos que serdo facilitadores do processo; aceitando cada estudante como Unico, considerando o
tempo individual de cada aprendiz, seus erros, seus acertos e suas realidades, e respeitando e valorizando o desenvolvimento
das atividades e ndo na atividade fim, visto que a aprendizagem acontece durante o processo.

N&o s os softwares educativos facilitam o processo, como também os objetos de aprendizagem podem enriquecer e
favorecer, trazendo dinamicidade, modernidade e interatividade na construcdo do conhecimento. Na realidade, qualquer tipo
de recurso que possa ser usado, reutilizado e referenciado para auxiliar o aprendizado a partir de uma tecnologia que sirva de
suporte ao ensino, é considerado objeto de aprendizagem (OA). Reaplicar, adaptar, ajustar, objetos que nao tinham a finalidade
pedagégica dentro do contexto, independente de digital ou analégico, de novo ou velho, de bonito ou feio. Transformar o que
n&o foi criado pensando em cumprir objetivos educativos em possibilidades de autonomia, direcionamento e criticidade.

Esses OA podem ser definidos como “recursos desenvolvidos para dar suporte ao processo de ensino-aprendizagem, e
tém como principal caracteristica sua reutilizacdo. Imagens, gréficos, videos, animagdes, simulagdes, softwares entre outros
artefatos digitais podem ser considerados OA” (Neto, et al., 2017). Esses objetos devem apresentar suporte ao ensino e a
aprendizagem, devem ser claros e devem estar acessiveis a reutilizacdo em contextos variados. No contexto do ensino focado
em multiletramentos, os AO sdo de grande valia. Os estudantes ndo esperam, ndo digerem um texto para depois ler uma
imagem e depois ouvir um som. Estd tudo junto. Est4 tudo misturado. O que chega as mdos através da rede de internet é
dindmico, rapido e multimodal.

Outrossim, colaborando com a multimodalidade, tornando o processo ainda mais significativo, e enfatizando na ndo
fragmentacdo do conhecimento, estd a opg¢ao de inserir a interdisciplinaridade no planejamento docente. Essa op¢do aponta
uma construcdo mais completa e integral, sem segregar as informagdes. O uso dessa opg¢do no ensino busca tornar possivel o
ensino integrado, unindo uma ou mais disciplinas. Levando o conhecimento de forma uniforme e inteira ao estudante.

A interdisciplinaridade neste trabalho aponta para uma recuperacdo do que fora perdido ao se dividir a pesquisa
cientifica, fragmentando as areas de estudos e tornando-as cada vez mais interativas a partir da conversa entre as diferentes
disciplinas: “etimologicamente, interdisciplinaridade significa, em sentido geral, relagdo entre as disciplinas” (...) sendo
interdisciplinar “toda interagdo existente dentre duas ou mais disciplinas no dmbito do conhecimento, dos métodos e da
aprendizagem das mesmas” (Yared, 2008, p.161-162).

Segundo Favero e Nunes (2011, p.171), o prefixo inter tem significado de troca, reciprocidade e disciplina, de ensino,
de instrucdo, de ciéncia. E afirmam ainda que poder-se-ia compreender como um ato de troca e de reciprocidade entre as
disciplinas. Acrescente-se que entender a interdisciplinaridade como uma acdo em movimento que aponta para uma
transformacéo.

Em busca da unidade no ensino, estima-se que a interdisciplinaridade proporcione a relacdo entre as areas do
conhecimento do Curso de Nivel Médio Integrado em Agroecologia, facilitando o dialogo na formacdo do estudante
desenvolvendo um ser autbnomo e independente que ndo recebe o conhecimento de forma dividida e fragmentada, porque de
fato, o conhecimento além de continuo também é global.

O conhecimento integral a que se propdem os Institutos Federais (IF) considera que o estudante do ensino médio
integrado ao técnico deve receber simultaneamente o conhecimento geral e o0 conhecimento técnico, na fase da educagdo a que
corresponde ao ensino médio. Dentro dessa proposta, Aradjo e Frigotto (2015) afirmam que se deve formar o estudante para
suas multiplas capacidades de trabalhar, de viver coletivamente, de agir com autonomia sobre a sociedade e sobre 0 espago na
sociedade ao qual estdo inseridos, atuando de maneira que se contribui para a construgdo da sociedade com fraternidade e
justica.

Nesse modelo, o estudante é preparado para agir na sociedade e ndo para ser passivo nesse espago. Assim, para que
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isso aconteca, Ciavatta (2005) afirma que ha a necessidade de tornar o estudante integro, inteiro, sendo possivel a partir de uma
educacdo que pensa na formacdo geral e na profissional considerando a importancia igual das duas na formacéo no jovem
estudante.

Logo, a proposta que se dispde a Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) dos IF é a de uma concepcéo filosofica
que prevé a formacdo do ser humano integralmente nas dimensdes fisica, mental, cultural, politica, cientifica e tecnolédgica
(Castro & Neto, 2021, p.4). No contexto atual de ensino, ainda que no ensino médio, pode-se proporcionar ao estudante o
contato com a lingua estrangeira para diferentes finalidades além das provas de concursos e para obtencdo de notas.

Para Cavalcanti, Santos e Silva (2022), aprender um novo idioma possibilita traducdes de textos e artigos, escrita de
resumos, uso em lazer, como leitura de livros, viagens, ver séries no idioma original. Pensar em como proporcionar essa
vivéncia nos estudantes do ensino médio do Curso Técnico de Nivel Médio Integrado em Agroecologia, do Instituto Federal de
Alagoas é a questdo que move esta pesquisa cientifica.

Seré que dentro do curso de nivel médio integrado ao técnico em Agroecologia, dos campus Maragogi e Piranhas, ha
uma praxis dialogica entre os docentes da area técnica e os docentes da area propedéutica (Matematica, Portugués, Quimica,
Biologia, Inglés, Historia, etc.)? Serd que esses docentes utilizam uma metodologia que privilegia o estudante no processo de
aprendizagem? Sera que esses docentes utilizam recursos digitais e tecnoldgicos em seus planos de aula e pratica docente?

A partir dessas indagacdes, propbe-se neste trabalho cientifico, investigar como os professores de Lingua Espanhola
(LESP) do curso supracitado desenvolvem suas atividades em seus contextos educativos. Entender como acontece o
planejamento docente para suas aulas e quais recursos e metodologias utilizam é uma proposta deste trabalho. Investigar sobre
a praxis dialogica dos docentes da area técnica formativa do curso e os docentes da area comum (formagdo geral ou
propedéutica), neste trabalho especificamente, os docentes de LESP. Assim, da mesma forma, como os docentes da area
formativa técnica véem a interdisciplinaridade e se utilizam as metodologias ativas em suas praticas.

Através de uma pesquisa diagndstica, buscou-se mapear situaces especificas dentro da realidade dos campus
Maragogi e Piranhas, localizados respectivamente, no litoral norte de Alagoas e alto sertdo alagoano. Para entender questdes
pertinentes que interferem na praxis dial6gica dos docentes da area técnica e do componente curricular de LESP, dividiu-se a
pesquisa diagnéstica em trés etapas distintas: i) analise dos planos do curso nos dois campus; ii) aplicacdo de questionério
semiestruturado junto aos docentes da area técnica do curso de nivel médio integrado em Agroecologia; iii) aplicacdo de

guestionario semiestruturado junto aos docentes do componente curricular de Lingua Espanhola.

2. Metodologia

Este trabalho cientifico é do tipo pesquisa diagnoéstica, cuja caracterizagdo acontece por explorar o ambiente através
da coleta e andlise de dados, sendo a principal intencao levantar situagGes/problemas a partir de uma exploragdo do ambiente
organizacional, ou seja, a partir do estudo especifico de um local, explora-se 0 ambiente para identificar possiveis problemas e
para esses, propor solucées (Roesch, 2019).

Roesch (2019, p.71) contribui afirmando que o “diagndstico normalmente reporta-se a uma situacdo, em um momento
definido” e é neste sentido, que se aponta para o percurso metodologico deste trabalho de pesquisa, que se deu em trés etapas.
A primeira delas foi a analise dos Planos de Curso Técnico Integrado em Agroecologia (PPCs); a segunda constituiu-se na
aplicacdo de questionario semiestruturado junto aos docentes da area técnica do curso; e a terceira etapa, aplicacdo de um
segundo questionario junto aos docentes do componente curricular de lingua espanhola.

Esta pesquisa diagnostica foi iniciada ap6s aprovacio do projeto de pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa em
Seres Humanos, do Instituto Federal de Alagoas (CEPSH - Ifal), cuja autorizacdo deu-se através do parecer consubstanciado de

nimero 5.208.470. Importante destacar que os participantes da pesquisa foram informados dos riscos e suas minimizagdes,
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através de Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) antes de responderem as perguntas dispostas nos
questionarios, oportunidade em que também ficou esclarecido que a participacdo seria individual, voluntaria e anénima.

A primeira etapa da pesquisa consistiu na andlise do PPCs do curso de nivel médio integrado em Agroecologia,
ofertados no Instituto Federal de Alagoas (Ifal), nos campus Maragogi (localizado no extremo litoral norte de Alagoas) e
campus Piranhas (localizado no alto sertdo alagoano). Nesta analise buscou-se identificar a localizacdo da lingua espanhola
no curso, sua ementa, carga horaria e outras informacdes que pudessem auxiliar na compreenséo de como se organiza o curso
médio integrado em Agroecologia (unido do nicleo comum e a parte diversificada), buscando identificar a compreensdo da
integracéo entre os diferentes nlcleos.

A segunda etapa desta pesquisa constituiu a aplicagdo de questionarios semiestruturados junto aos docentes da area
técnica do curso médio integrado em Agroecologia. O questionario semiestruturado estava composto por 19 perguntas e foi
respondido por dez docentes do campus Piranhas e sete docentes do campus Maragogi. Esta teve por interesse identificar o
perfil docente da érea técnica do curso, diagnosticar situacdes relacionadas a praxis no que tange ao uso das metodologias
ativas em aula, e por fim, diagnosticar situacdes educativas sobre a préxis dialdgica entre as duas &reas que compdem o curso
médio integrado.

A terceira, e Ultima etapa desta pesquisa, constituiu a aplicacdo de um questionario semiestruturado com os docentes
de Lingua Espanhola dos campus Maragogi e Piranhas. Totalizando dois participantes de pesquisa, um docente para cada
campus supracitado. Este questionario estava composto por um total de 17 perguntas e teve por principal intencdo, mapear a
pratica docente dos professores de lingua espanhola, buscando identificar pontos de partida para seus planejamentos de aulas e
diagnosticar os usos ou ndo usos das metodologias ativas em contexto de sala de aula de lingua estrangeira a partir de uma

praxis integrativa entre as duas areas que comp8em o curso médio integrado.

3. Resultados e Discussao

Com base nas analises dos PPCs do curso foi possivel identificar semelhancas entre a a organizacéo curricular e a
disposicdo que a Lingua Espanhola ocupa em cada campus. A disposi¢do dos componentes foi construida observando os
principios norteadores da Organizagdo Didatica do Ifal, entre eles o Projeto Politico-Pedagogico Institucional (PPI) e as
diretrizes do Conselho Nacional das Instituicbes da Rede Federal de Educacéo Profissional, Cientifica e Tecnolégica (CONIF).
O plano de Piranhas é de 2022 e o de Maragogi de 2019.

Segundo os PPCs dos campi, 0 curso estd registrado como Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em
Agroecologia e se apresenta aos estudantes através de regime seriado anual. E oferecido ao pablico no turno diurno, através da
modalidade presencial e tem duracdo de trés anos. Estdo distribuidos em trés nicleos formativos, a saber: 1. Nucleo Basico
(NB); 2. Nucleo Integrador (NI) e 3. Nucleo Profissional (NP).

Nesse panorama, a lingua espanhola (LESP) esta incluida no nicleo béasico, que por sua vez esté inserido na parte da
Formacéo Geral. Com uma carga horaria total de 80 horas por ano, as aulas sdo ministradas 2 vezes por semana, na terceira
série do curso. Sdo ofertadas aos estudantes - duas horas de aula semanais - na 3% série do curso, fazendo parte do Eixo
Tecnoldgico de Recursos Naturais.

Em ambos os PPCs, a proposta apontada pelo NI, é a de que esse nucleo formativo é o que apresenta a relagdo com o
eixo tecnoldgico do curso e serve de elo entre os outros dois nucleos: o NB e o NP. Para atender a formagdo humana integral
proposta pelas diretrizes institucionais e alicercar as tecnologias do eixo e contextualizar o sistema de producéo social, o eixo
compreende-se através dos fundamentos a saber: cientificos, éticos, estéticos, linguisticos, histéricos, geograficos, sociais,
organizacionais, econdmicos, politicos, culturais e ambientais.

Apesar de ambos os PPCs apresentarem uma preocupacao em formar para os estudantes a partir de base humanistica,
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preparando o futuro profissional em sua completude cientifica e tecnoldgica para serem capazes de identificar e desenvolver o
potencial agroecoldgico em seus trabalhos, ndo foi possivel identificar de que maneira na pratica docente aconteceria a
integracdo entre as areas, ndo ficando claro onde e quando a interdisciplinaridade acontece na pratica. Os componentes
curriculares que fazem parte dessa integracdo sdo: Desenho Técnico, Informatica, Quimica, Geografia, Gestdo Organizacional
e Seguranca do Trabalho, Matemaética, Biologia e Fisica. LESP ndo integra em nenhum momento, reforcando a necessidade da
realizacdo de trabalhos/atividades interdisciplinares entre esse componente os outros do NP.

Essa auséncia na clareza da integracdo das areas permite identificar um ponto a ser melhorado na construcdo dos
planos dos cursos, uma vez que é neste material que estdo as diretrizes para o curso e sendo este material um planejamento
importante, desta forma, acredita-se ser necessario uma revisdo para melhor planejamento de como poder proporcionar ao
estudante a formagcdo integral integrada e interdisciplinar.

Nos campi investigados é possivel identificar a diversidade de espagos formativos. Em ambus identificaram-se
oportunidades para construcdo de conhecimento além das paredes de salas de aula, entre 0s quais estdo disponiveis para 0s
estudantes: ginasios, laboratorios, bibliotecas. Entretanto, em nenhum lugar dos PPCs ficou claro como os professores utilizam
os referidos espagos para os momentos com os aprendizes. Subentende-se que ha servidores capacitados em quantidade
suficiente para desenvolver as atividades propostas para a formacgéo profissional.

Adentrando na segunda etapa desta pesquisa, pode-se perceber em relagdo as respostas do primeiro questionario que a
maioria dos docentes participantes da pesquisa esta lotada no campus Piranhas, correspondendo a um total de 60% das
respostas. Desses participantes, apenas 6,7% possuem licenciatura enquanto que os outros 93,3% sao bacharéis.

Ao questionados em relacdo a titulacdo académica, identificou-se que 100% dos participantes possui pés-graduacao
stricto sensu, sendo que 86,7% possuem doutorado enquanto que 13,3% possuem mestrado. Um total de 33,5% desses mesmos
participantes afirmou possuir também, além da pos-graduacgdo stricto sensu, pds-graduacdo latu sensu em ensino ou em
educacdo (Educagdo e Tecnologia, Docéncia na Educagdo Baésica, Docéncia na Educacdo Profissional, Agricultura
Biodindmica). O correspondente a 6,7% afirmou estar terminando uma especializacéo na area de educacdo e os outros 53,6%
ndo possuem e ndo mencionaram que cursariam outra p6s-graduacao.

A andlise demonstra que os participantes lecionam as mais variadas disciplinas técnicas e que independente do
componente curricular que lecionam, demonstram 100% de concordéancia sobre a importancia da interdisciplinaridade entre os
nicleos béasico e profissionais. Entretanto, apesar da resposta positiva para o uso da interdisciplinaridade, nenhum dos
participantes (quando questionados se conheciam algum material didatico que abordasse integragdo entre a area técnica da
agroecologia e a lingua espanhola) soube indicar qualquer tipo de material que abordasse a integragdo ou interdisciplinaridade
entre as areas.

Fazenda (2014) aponta para um olhar interdisciplinar que se sustentado por uma intervencdo educativa, leva ao
questionamento da pratica profissional a partir de uma perspectiva multirreferencial. Neste sentido, observa-se novas
perspectivas de olhares sobre a maneira de ensinar, entendendo que o conhecimento ndo é fragmentado e que ndo acontece
através de encaixe de partes porque esse é completo, ndo compartimentado através de saberes fragmentados.

Vé-se também novos caminhos para as multiplas realidades, a interdisciplinaridade busca tornar possivel o ensino
integrado que se volta para além das formagdes especificas técnicas porque entende que a integracéo entre os eixos educativos
proporciona um conhecimento mais completo e integral, alcan¢ando a educacdo integrada.

Logo, além dos participantes ndo mencionarem os materiais didaticos que abordem a interdisciplinaridade entre as
areas, esses também ndo desenvolveram atividades interdisciplinares com a LESP. Percebe-se a necessidade da intervencao
neste sentido, ao se obter 100% como respostas positivas para a falta de oportunidade em desenvolver atividade interdisciplinar
com LESP.
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Assim, no sentido de reforgar essa necessidade da pratica interdisciplinar na pratica docente, Fazenda (2014, p.2)
corrobora com o olhar cientifico sobre o tema em tela, porque nesta perspectiva de cientificidade, obriga o professor a rever a
“suas praticas e a redescobrir seus talentos, no momento em que ao movimento da disciplina seu proprio movimento for
incorporado do mundo”, conectando o estudante com o conhecimento de maneira a torna-lo critico e autdnomo, dentro da sua
realidade através da atuacdo na sociedade como sujeitos criticos.

Ao serem indagados sobre seus conhecimentos acerca das MA e da aplicacdo em sala de aula, na pratica docente,
percebeu-se através das respostas analisadas, que é de conhecimento dos participantes mas que ndo praticam o uso dessas
metodologias em seus contextos de aula. Apenas 6,7% afirmaram n&do conhecer sobre as MA em contra partida a 93,3% que
afirmam que conhecem. Os dados da pesquisa mostram que ainda se faz necessaria a incorporagdo na pratica docente quanto
ao uso dessas metodologias enquanto ferramentas de ensino: 13,3% afirmaram sempre utilizar as MA nas aulas; 26,7%
afirmaram utilizar quase sempre; 53,3% afirmaram utilizar as vezes e por dltimo, apenas 6,7% afirmaram n&o utilizar.

Esses dados analisados apontam para uma singularidade visto que apesar de quase 14 participantes afirmaram
conhecer sobre as MA, 4 desses afirmaram ndo conhecer sobre a MA da Gamificacdo. De maneira breve, alguns participantes
relataram suas experiéncias quanto ao uso dessa metodologia: Participantel: “Conhe¢o Wordwall. Seleciono algumas questfes
do conteldo para realizar em aula ou em casa. Geralmente dou ponto extra para quem participa resolvendo a atividade ou
participando na corre¢do. Estas questdes podem voltar novamente com um novo formato em avaliages futuras”; Participante
2: “Usei termos técnicos para o aluno detectar no jogo referente a um conteudo abordado”; Participante 3: “Utilizamos a
gamificagdo em um sébado letivo, em que os alunos participaram de uma gincana em grupos, com diferentes estagdes. Em
cada estacdo, havia uma atividade sobre o Curso, como responder um questionario, realizar um plantio, etc. e no fim foi
divulgado o grupo que conseguiu a maior quantidade de pontos”; Participante 4: “Aplico no inicio das disciplinas para
identificar o conhecimento prévio das disciplinas anteriores que serve dados para 0 meu planejamento da disciplina atual. Os
alunos gostam bastante por causa competitividade”.

Corroborando neste sentido do uso dos elementos dos jogos como componente motivacional no processo de ensino e
de aprendizagem, Busarello et al. (2014) afirmam que gamificacdo pode envolver emocionalmente o sujeito, de maneira a
despertar tanto as motivac@es intrinsecas como extrinsecas dos individuos, “pois elas influenciam diretamente o engajamento
do sujeito” (...) porque quando se utilizam os “mecanismos provenientes de jogos (...) como elementos prazerosos e
desafiadores, favorecem a criagdo de um ambiente propicio ao engajamento do individuo” (Busarello, et al., 2014, p.33-34).

Entretanto, apesar do entendimento de que os jogos podem ser elementos motivacionais em contextos educativos,
desenvolvendo emocfes e sentimentos, agucando as motivagOes intrinseca e extrinseca desses aprendizes, algumas das
respostas ao afirmarem ndo conhecer a MA da gamificacdo, demonstram que apesar do uso dos elementos dos jogos estar
presente em muitos momentos na pratica pedagdgica, foge o conhecimento do conceito do que seria a metodologia da
gamificagdo.

Tal afirmacdo é complementada pela analise da percep¢do que os participantes da pesquisa apresentam sobre o uso de
recursos digitais em suas aulas: 93,3% respondeu que considera importante o uso nas aulas, o que se vislumbrou como reforgo
quando 46,7% responderam sim, que utilizam sempre em sua pratica educativa esses recursos digitais, 26,7% que responderam
utilizar quase sempre e 13,3% que utilizam as vezes.

O uso das Metodologias Ativas pode proporcionar um ensino mais significativo ao permitir que o estudante se
identifiqgue no contexto simulado e possa, a partir da interacdo social, desenvolver-se como sujeito; como estudante que
constroi seu conhecimento para se emancipar em um momento futuro, utilizando-se dos conhecimentos ndo fragmentados
adquiridos a partir da participacdo ativa, permitida pela Gamificacdo, através da interdisciplinaridade entre as areas do

conhecimento.
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Porém, embora os participantes afirmem usar recursos digitais em suas aulas, percebe-se que 1. faltam
esclarecimentos sobre como sdo utilizados os recursos digitais em seus planejamentos; 2. falta entendimento de como o0s
participantes utilizam os recursos digitais em suas praticas, se esses participantes em 66,7% responderam que antes da
pandemia raramente utilizavam os recursos digitais e 20% afirmaram nunca haver usado. Fica a divida se esses docentes
apesar de conhecedores das MA e da gamificacdo, ao afirmar que conhecem e utilizam essas metodologias de ensino, se o
faziam de maneira analdgica, ou sem o uso de recursos das TDICs.

De toda maneira, independentemente do docente utilizar-se de recursos digitais ou analégicos, e/ou das TDICs,
quando utilizam as MA em seus planos de ensino, permitirem que o estudante assuma uma postura mais ativa, estando mais
envolvido de forma interdisciplinar. Moran (2015) coloca como um progresso em caminhos mais suaves, por possibilitar
mudangas suaves, mas estando ligado ao modelo curricular predominante: o disciplinar.

A anélise da Ultima etapa da pesquisa, refere-se a resposta de dois professores de LESP (serdo referenciados por L1 e
L2), que participaram da pesquisa manifestando suas opinifes em relacdo ao uso das MA, gamificacdo, recursos digitais em
suas aulas, como também, através de suas respostas, foi possivel entender o ponto de partida de seus planejamentos docente,
entendendo o uso ou ndo das MA e da interdisciplinaridade em suas realidades.

O perfil profissional dos participantes, apds a andlise dos dados, mostrou que 100% possui formacdo em licenciatura
em Letras — Espanhol e que os mesmos 100% possuem especializa¢do para o ensino de linguas, além de terem pés-graduacéo
stricto sensu (mestrado).

Quando questionados sobre a importancia da interdisciplinaridade entre as areas dos componentes técnicos e a LESP,
100% afirmou que sim, que entendem ser importante, mas, quando questionados sobre o ponto de partida para a preparacéo de
seus planejamentos, ndo houve menc¢&o a desenvoltura de trabalhos interdisciplinares.

L1 afirmou que em seu planejamento, busca “aproximar a disciplina ao cotidiano dos estudantes”. L1 também prepara
para 0 Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), entretanto ndo o tem como ponto de partida, e justifica que nem todos
utilizardo LESP no certame. Essa resposta levanta a ideia de que ainda se faz necesséria a formagéo continuada para docentes
para que esses entendam que a aquisicdo de uma LE ndo deve acontecer somente para um certame ou para um objetivo Unico
especifico, mas sim, para que o estudante tenha contato com a lingua e a cultura e assim se amplie enquanto sujeito ativo de
uma sociedade.

L2 afirmou que para preparar suas aulas, tem como “ancoragem o conhecimento da lingua espanhola através das
habilidades linguisticas, socioculturais e intercultural. O alicerce é lingua é cultura, e portanto, em nenhum momento ha a
dissociabilidade de ambas”. L2 afirmou ainda que amplia as discussdes sobre as avaliagbes do ENEM, proporcionado
atividades de estratégias de leitura.

Reforca essa ideia dos parégrafos acima, o fato de que LESP vem perdendo seu espaco no cendrio da educagdo atual:
1. Como fora dito acima, ap6s a reforma do EM, LESP deixa de ser obrigatdria no curriculo; 2. LESP deixa de ser a lingua
opcional no ENEM. Mudancas para 0 ENEM 2024 foram anunciadas pelo MEC , ¢ “a Minuta do Parecer do Novo ENEM,
elaborada pela Comissdo Bicameral de Avaliacdo da Educacdo Basica, elimina a opcao lingua espanhola do exame, na &rea de
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias” (Abralin, 2021), retira LESP como opcéo e mantém somente a Lingua Inglesa
como Unica alternativa no certame, indo em contra ao estabelecido pela BNCC em seu artigo 11: “IX - lingua inglesa, podendo
ser oferecidas outras linguas estrangeiras, em carater optativo, preferencialmente o espanhol, de acordo com a disponibilidade
da institui¢do ou rede de ensino” (Resolu¢do CNE/CEB no 3/2018, Art. 11, § 4°).

Essas respostas permitem afirmar que apesar da manifestacdo positiva para o uso da interdisciplinaridade, os
participantes ndo tomam esse caminho como partida para os seus planejamentos docentes. Esta situacdo pode ser minimizada

com a disponibilidade no mercado de materiais didaticos que favorecam esta pratica. Além disso, L1 e L2 afirmaram néo
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conhecer e nenhum material (de autoria de terceiros) que abordasse a integragdo do contelido da area técnica em lingua
espanhola (100% afirmaram que na pratica educativa utilizam a integragdo do contetido técnico em LE).

Esse dado analisado permite entender que para proporcionar este momento interdisciplinar em aula, os participantes
tem que preparar seus proprios materiais. Embora haja disponibilidade em organizar atividades interdisciplinares, falta aos
docentes de LESP a formacao técnica especifica na Agroecologia. Esse fato reforca a necessidade da praxis dial6gica entre os
docentes das areas técnicas e da area propedéutica, para que os materiais correspondam de fato, o que se espera para um
técnico em Agroecologia. Assim, entende-se a necessidade de parceria entre o corpo docente técnico do curso e dos docentes
de LE, para elaborar materiais que atendam as necessidades esperadas pelos PPCs do curso.

Outro ponto em destaque que esta pesquisa tratou de analisar diz respeito ao conhecimento e uso das MA e dos
recursos digitais em sala de aula. Neste quesito, 100% afirmaram conhecer sobre as metodologias ativas, em contra partida de
50% que afirmou usar quase sempre em suas aulas (0s outros 50% utilizam raramente).

Quando questionados sobre o uso da metodologia da gamificagdo em suas aulas, ambos L1 e L2 relataram que
utilizam essa metodologia em sala de aula e L1 afirmou que independente de utilizar ferramentas virtuais ou analégicas,
sempre teve resultados positivos quanto a motivacdo dos seus estudantes. Em contra partida, L2 afirmou usar a gamificagdo
através de plataforma digital, com ferramentas como Wordwall e alguns games na plataforma Profedele.

Moran (2015) corrobora neste sentido ao apresentar como caracteristica bastante positiva das Metodologias Ativas, 0
uso simulado de possiveis problemas da pratica profissional no contexto educativo, justificando que “o aprendizado ocorre a
partir da antecipacdo, durante o curso, de problemas e situacdes reais, 0s mesmos que os alunos vivenciardo depois na vida
profissional” (Moran, 2015).

Sendo assim, dentro do contexto da Educagdo Profissional e Tecnoldgica, justifica-se 0 uso das metodologias ativas
no contexto da sala de aula, principalmente por considerar sua fun¢do de proporcionar autonomia e despertar no estudante para
“uma concep¢do de educagdo critico-reflexiva com base em estimulo no processo ensino-aprendizagem, resultando em
envolvimento por parte do educando na busca pelo conhecimento” (Macedo, et al., 2018, p.2).

As andlises supracitadas sdo referéncia para o questionamento quanto a importancia e uso dos recursos digitais aliados
ao processo de ensino. Apesar de 100% responder ser importante, apenas 50% utiliza quase sempre em sua docéncia enquanto
que os outros 50% sé utiliza as vezes. O uso de ferramentas digitais nas aulas de LE sdo elementos facilitadores da
aprendizagem e que por si s6 ndo cumprem efeitos educativos. Corrobora com esta ideia, Leal (2021) ao afirmar que podem
ser especificos ou adaptados a aprendizagem, o uso de recursos digitais, como “plataformas como o Moodle, AVA, Google
Forms, Power Point, e outras criadas propriamente para esse objetivo, tais como: Kahoot, Genially, Wordwall, Socrative”
(Leal, 2021, p.10).

A escassa oferta de materiais disponiveis no mercado educacional, dificulta o ensino a partir da vertente da praxis
dial6gica. Assim, para proporcionar a interdisciplinaridade entre as areas técnica da Agroecologia e a lingua estrangeira, LESP,
remete-se ao entendimento de que se faz necessaria a criagdo de materiais didaticos que proporcionem um didlogo entre as
diferentes areas de ensino, proporcionando ao aprendiz, um conhecimento com bases de formagdo humana. Ademais da
criacdo, faz-se importante uma parceria entre os docentes de areas diferentes porque o conhecimento da formagdo técnica

especifica enriquece a producao do material na LE.

4. Consideracdes Finais
Atualmente, o processo educativo assume uma ideia de que o estudante deve estar no centro do processo de
aprendizagem, atuando como principal elemento na construgdo desse processo. Em oposi¢do ao que se idealizava em um

passado recente, hoje o professor é visto como alguém que deve facilitar o processo de ensino proporcionando meios para que
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o0s estudantes consigam desenvolver criticidade e autonomia para atuar de maneira independente na sociedade na qual estdo
inseridos.

Com a mudanca dos paradigmas que tangem a educac¢do, que sempre reconsideram as necessidades dos estudantes e
as novas possibilidades dentro do processo de fazer a educacdo acontecer, estdo as atualiza¢des profissionais. Idealiza-se por
formacBes continuadas que capacitem para além do mercado de trabalho, incluindo como item importante na formacdo a
aquisicdo do conhecimento por inteiro, completo, pois assim, o estudante se identifica, se insere e se faz critico e autbnomo.

Sendo a Educacdo Profissional e Tecnoldgica uma modalidade de ensino que integra a formacdo basica a formacéo
técnica, sendo ofertada gratuitamente pelos institutos federais de todo pais, estima-se por uma pratica educativa que de verdade
proporcione que o estudante possa desempenhar papel de autor na aprendizagem ao passar de receptor aquele que pde em
prética, através de simulages e préticas simuladas, atividades e dindmicas que idealizam mais que a simples transmissdo do
contelido. A partir da recepcdo de educacdo integral que ndo segrega o conhecimento, mas que forma integralmente nas
multiplas capacidades.

Este trabalho cientifico aponta para a interdisciplinaridade como maneira de diminuir os prejuizos causados aos
estudantes da escola publica brasileira. Especificamente, sugere-se a interdisciplinaridade como forma de minimizar o escasso
dialogo que ha entre as areas técnica e propedéutica, do Curso Técnico de Nivel Médio Integrado em Agroecologia, oferecidos
pelos Instituto Federal de Alagoas. Ao sugerir uma pratica dialdgica entre a area técnica e a Lingua Espanhola, sugere-se a
interdisciplinaridade como forma de relacdo que integra os conhecimentos, imergindo para tanto, nos conceitos do que se
entende por escola e curriculo.

As Metodologias Ativas, em especial a gamificacdo, possibilitam que os estudantes estejam a frente do processo de
aprendizagem porque por ser uma metodologia ativa que permite a interacéo, a pratica simulada e a dinamicidade de contextos
atrativos, desenvolve autonomia no jovem estudante que estimulado, busca por solugdes para os conflitos dos
problemas/situacdes atraves do uso de estratégias atrativas, ludicas e interativas.

Os dados da pesquisa apontam para professores capacitados em suas formag6es académicas e que seguem em busca
de situagdes que possibilitem aos estudantes o brilhantismo nas situa¢Bes: buscam as metodologias ativas em suas praticas
pedagdgicas e demonstram através de suas falas sobre a necessidade da pratica integrativa, sugerindo a interdisciplinaridade
€Omo recurso que pode aproximar as areas, desenvolvendo ainda mais a autonomia do estudante.

Neste viés educativo, apostam-se nas Metodologias Ativas como metodologia de ensino que permitem entendimento,
autonomia, reflexdo, problematizacdo da realidade por parte do aluno, pois permite ao aluno que participem ativamente da
construcdo do conhecimento considerando para tanto que o aluno fara parte da sua cultura.

Observa-se como principal resultado desta pesquisa uma necessidade da criacdo de uma préxis dialogica que
possibilite o didlogo entre os discentes, entre os docentes, entre suas necessidades. Contempladas a partir de metodologias que
atendam as demandas educativas deste modelo educacional, principalmente por considerar que o jovem estudante é
tecnoldgico, ativo e critico. Esse estudante que questiona, quer ser ator na construcdo do seu aprendizado.

Como continuidade ficam as sugestfes da criacdo de materiais didaticos que dialoguem entre a necessidade e 0s
objetivos, contemplando as necessidades dos estudantes com as capacidades de poder proporcionar o melhor nos objetivos
docentes.

Para atender a esta lacuna, sugere-se a criagdo de um material didatico que possa proporcionar o dialogo entre as areas
de formacéo, incluindo na realidade da pratica formativa, uma didatica que além de incluir o estudante como protagonista,
proporcione a interligacdo entre as diferentes &reas do curso. Para tanto, um e-book com conteldo interdisciplinar e que
possibilite a praxis dialgica entre a area técnica formativa e a area de formacdo geral, neste caso o ensino da Lingua

Espanhola, poderia ser uma estratégia eficaz dentro deste processo de ensino e de aprendizagem.
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