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Resumo

A presente pesquisa possui como tema central a proposta de metodologias ativas na Educacdo Basica, a partir da
utilizacdo de recursos digitais como instrumentos didaticos, tomando como alvo de aplicagdo pratica do estudo uma
turma do terceiro ano do Ensino Médio da instituicdo de ensino Colégio Estadual Higino da Silveira, localizada na
cidade de Teresopolis/RJ. O objetivo dessa pesquisa esta na proposicao de uma metodologia didatica que se diferencie
das praticas tradicionais de ensino, a fim de promover mais interacdo entre os discentes e o docente, atraves da
ferramenta Mentimeter. Para tal, sua metodologia se baseia em um levantamento bibliografico acerca dos temas que
abrangem o ensino e os estilos de aprendizagem, bem como a inser¢éo das tecnologias na educagéo, seguido por sua
justaposicdo as atividades praticas para realizagdo de uma analise final considerando a funcionalidade e eficacia da
estratégia didatica proposta na produgdo de melhores resultados no processo de ensino-aprendizagem.
Palavras-chave: Ensino; Tecnologias na educagdo; Metodologias ativas; Estilos de aprendizagem; Educacdo bésica.

Abstract

The present research has the central theme in the proposal of active methodologies in Basic Education, from the use of
digital resources as didactic instruments, taking as a target of practical application of the study a class of the third year
of High School of the teaching institution Colégio Estadual Higino da Silveira, located in the city of Teresopolis/RJ.
The objective of this research is to propose a didactic methodology that differs from traditional teaching practices, to
promote more interaction between students and teachers, through the Mentimeter tool. To this end, its methodology is
based on a bibliographic survey on topics that cover teaching and learning styles, as well as the insertion of
technologies in education, followed by its juxtaposition to practical activities to carry out a final analysis considering
the functionality and effectiveness of the proposed didactic strategy in producing better results in the teaching-
learning process.

Keywords: Teaching; Technologies in education; Active methodologies; Learning styles; Basic education.

Resumen

La presente investigacion tiene como tema central la propuesta de metodologias activas en la Educacion Basica, a
partir del uso de los recursos digitales como instrumentos didacticos, teniendo como objetivo de aplicacién préctica
del estudio una clase del tercer afio de Escuola Secunaria de la institucion docente Colégio Estadual Higino da
Silveira, ubicado en la ciudad de Teresopolis/RJ. El objetivo de esta investigacion es proponer una metodologia
didactica que se diferencie de las practicas docentes tradicionales, con el fin de promover una mayor interaccion entre
estudiantes y docentes, mediante la herramienta Mentimeter. Para eso, su metodologia se basa en un levantamiento
bibliografico sobre temas que abarcan los estilos de ensefianza y aprendizaje, asi como la insercion de las tecnologias
en la educacion, seguido de su yuxtaposicion a actividades practicas para realizar un analisis final considerando la
funcionalidad y eficacia de la estrategia didactica propuesta en la obtencidn de mejores resultados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Ensefianza; Tecnologias en la educacion; Metodologias activas; Estilos de aprendizaje; Educacion
bésica.
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1. Introducéo

Ao abordar o assunto educacdo, existe uma série de atividades e processos proporcionados no ambiente escolar, mas,
dentre eles, 0 processo de ensino-aprendizagem se sobressai, bem como o uso das metodologias avaliativas. Quando é falado
sobre a eficacia do processo de ensino-aprendizagem, as avaliagc@es existem com o objetivo de verificar os conhecimentos e
saberes aperfeicoados ou adquiridos pelo aluno e, no Brasil, 0 método tradicional tem sido observado como o mais frequente
nas escolas, sendo aplicado de modo a promover a reproducéo do conteido exposto pelo professor, medindo o desempenho do
aluno através da quantificacdo entre seus erros e acertos.

Segundo Rico (2017), a pedagogia tradicional ainda persiste em boa parte das escolas brasileiras que fazem do
momento avaliativo uma coleta de informacfes decoradas, sem necessariamente apresentarem uma correlagdo com o cotidiano
e a vivéncia dos alunos. Esse afastamento entre os contelidos ensinados/cobrados e o que é vivido pelos alunos, é manifestado
na reducdo do interesse e da participacdo dos discentes.

Métodos alternativos de ensino e avaliacdo tendem, portanto, a promover 0 aumento do envolvimento dos estudantes,
além de proporcionar, ao professor, um meio de avaliacdo simultdneo e continuo, concordando com o que propde a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN) em seu artigo 24°, inciso V que fala sobre: “a) avaliagdo continua e
cumulativa do desempenho do aluno, com prevaléncia de aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados ao longo
do periodo sobre os de eventuais provas finais” (Brasil, 1996).

Considerando um panorama geral, percebe-se uma tendéncia a utilizagdo de métodos tradicionalistas no processo de
ensino-aprendizagem em todas as disciplinas escolares do Ensino Basico brasileiro. Apesar de boa parte das escolas ja possuir
acesso a internet, computadores e laboratdrios de informaética, televisores e outros aparelhos, o que se observa é o ndo uso ou o
uso inadequado de tais tecnologias, mostrando que o simples fato de as escolas disponibilizarem o equipamento ndo é o
suficiente para a aplicacdo das tecnologias na educagao.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as experiéncias dos alunos em seus contextos familiar,
social e cultural, bem como suas memorias e interagfes com as diversas tecnologias de informagdo e comunicacao, sdo fontes
responsaveis por estimular a curiosidade e a formulagdo de perguntas. O processo de estimulo ao pensamento criativo, l6gico e
critico, construido através da capacidade de fazer perguntas e avaliar respostas, interagir com produgdes culturais distintas,
fazer uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo, possibilita aos alunos a ampliagcdo da compreensdo sobre si mesmos,
sobre 0 mundo natural e social, sobre as relages da sociedade e desta com a natureza (Brasil, 2018).

Ao levar em conta o uso de tecnologias de informacdo na Educacdo, podemos considerar a teoria de Vygotsky, na
relacdo entre a linguagem e a aprendizagem. Segundo o autor, a linguagem é responsdvel por materializar e constituir as
significagbes construidas ao longo do processo social e histérico de modo que, quando o individuo a interioriza, ele acessa
essas significacbes que irdo servir de alicerce para suas experiéncias, resultando na constituicdo de sua consciéncia, ou seja, a
linguagem é vista como mediadora das formas de pensar e agir (Vygotsky, 2001).

Nesse contexto, observa-se que a leitura audiovisual tende a expandir a capacidade de compreensdo, por integrar
contelidos, formas e diferentes linguagens, estimulando a percepcéo visual e auditiva em conjunto — fator que é proporcionado
através da utilizacdo de tecnologias e comunicacdo na educacdo. Portanto, o professor deverd se apropriar das novas
tecnologias com o propdsito de tornar as aulas mais instigantes, a partir de novas e diferentes condi¢cdes de aprendizagem por
elas proporcionadas.

Levando isso em consideracdo, a presente proposta esta baseada na utilizacéo de recursos digitais como instrumentos
didaticos a fim de propor uma metodologia didatica que se diferencie das praticas educativas tradicionais, proporcionando
maior interacdo entre os discentes e o docente, através da utilizacdo da ferramenta tecnolégica chamada Mentimeter,

considerando os seguintes objetivos especificos: a) diversificar as linguagens utilizadas no processo de ensino; b) proporcionar
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a participacao ativa dos alunos; c) atender aos diferentes estilos de aprendizagem; d) facilitar o processo de avaliagdo continua
no decorrer da aula; e) possibilitar a identificacdo de dificuldades e facilidades da turma a fim de utiliza-las na explicagdo do

contetdo de forma direcionada.

2. Material e Métodos

De acordo com Yin (2015), experimentos in loco, levantamento de dados e estudos de caso representam estratégias de
pesquisa distintas, maneiras diferentes de coletar e analisar provas empiricas seguindo uma logica especifica e que podem, ou
ndo, estar sobrepostas. Considerando sua abordagem, a presente pesquisa visou se estabelecer segundo a estratégia exploratoria
dentro de um estudo de caso que teve como objetivo desenvolver hip6teses e proposicGes pertinentes a aplicacdo de
metodologias ativas de ensino e sua eficacia no segmento da Educacéo Basica.

Para tal, foi pensado em uma estrutura analitica linear e comparativa, com base na coleta de dados que, em
consonancia com as discussfes propostas por Ludke e Andre (2013), buscou promover uma anélise documental acerca dos
principais conceitos pertinentes ao tema, seguida pela observagdo em campo e pela aplicagdo de questionério para que,
posteriormente, pudesse ser realizada uma atividade pratica em sala de aula capaz de, em conjunto com os dados e informac6es
obtidos nas etapas anteriores, fornecer arcabougco suficiente para os resultados e discussoes deste estudo.

Deslandes, et al., (2002) falam sobre a observacdo enquanto parte primordial do trabalho de campo na pesquisa
qualitativa, visto sua capacidade de permitir a compreensdo da realidade partindo do pressuposto de que 0 pesquisador se
coloca em relagéo direta com seus interlocutores, dentro de seu espago social de pesquisa, visando melhor compreensdo de seu
contexto. Dessa forma, o presente artigo segue uma abordagem metodoldgica qualitativa, direcionada a analise de aspectos
subjetivos e resultados ndo necessariamente quantificaveis, obtidos a partir de um processo reflexivo proveniente da
observagéo.

No que tange as fontes de dados, a pesquisa se atém na revisdo bibliografica de fontes documentais secundérias,
encontradas de modo digital e/ou impresso, como artigos cientificos, livros e capitulos de livros, apostilas educacionais e
legislagBes em vigor. Por fim, o estudo aqui proposto se desdobra enquanto uma pesquisa baseada na criacdo e no teste de
hipGteses que trazem consigo uma abordagem exploratéria com intuito de interpretar e compreender as representacdes de
determinado grupo social: alunos de uma turma do 3° ano do Ensino Médio frente & aplicagdo de metodologias de ensino

diferentes da tradicional.

2.1 Estilos de Aprendizagem e Metodologias de Ensino

Na busca por novas e diferentes formas de ensinar, a fim de envolver o discente no processo, estimulando sua
participacdo, a utilizacdo de recursos audiovisuais se torna um aparato que contribui para a aprendizagem. Trata-se de uma
metodologia capaz de incitar diversos aspectos do processo de ensino-aprendizagem, como a ludicidade e a curiosidade.

De acordo com Pereira et al. (2018), no ensino tradicional o professor é quem detém o conhecimento e os alunos
tendem a permanecer estaticos prestando aten¢éo naquilo que o professor ensina, sem que lhes seja fornecido um espago amplo
para se tornem sujeitos ativos em seus processos de aprendizagem. Esse ensino tradicional é datado de séculos e, mesmo que
as ferramentas de ensino tenham de modificado ao longo do tempo, passando do giz e da lousa para o pincel de cor e o0 quadro
branco, ou até mesmo pela utilizagdo de projetores, datashows e televisores, “se o0 professor trabalha de modo tradicional, ele
continua sendo o centro do ensino” (Pereira et al., 2018, p. 57). Na busca pela quebra desse paradigma, é interessante que
professores e alunos busquem formas mais atrativas para ensinar e aprender, adequadas ao modo de vida atual, tais quais as

encontradas nas metodologias ativas de ensino que:
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(...) s@o formas de trabalho dos processos educacionais que envolvem a mudanga de paradigma. O aluno passa a ser 0
centro do processo de ensino. Nas metodologias ativas o aluno é responsabilizado pelo aprendizado e para tanto, é
obrigacdo dele “correr atrds do conhecimento”, cabe a ele buscar ativamente o saber € ndo ficar sentado assistindo a
aula e esperando que o professor lhe passe o saber (Pereira et al. 2018, p. 57).

Segundo Vieira Junior (2019), nas discussdes apresentadas em “Metodologias de Ensino e Aprendizagem”, existem
muitos fatores capazes de influenciar a relacdo ensino-aprendizagem, dentre eles: fatores sociais, cognitivos, ambientais,
fisicos e emocionais. Sendo assim, os individuos apresentam ritmos e modos especificos de aprender, o que significa que cada
pessoa possui um Estilo de Aprendizagem (Vieira Junior, 2019).

Nesse mesmo trabalho, o autor argumenta que, muitas vezes, a diferenca entre o estilo de aprendizagem do professor e
o0 do aluno gera dificuldades de aprendizagem e desinteresse, uma vez que o professor tende a ensinar de acordo com seu
préprio estilo de aprendizagem. Apesar de ndo haver uma receita perfeita para o ensino, Vieira Junior (2019) propde algumas
sugestBes a serem consideradas durante o planejamento didatico, com o propoésito de atender aos diferentes estilos de

aprendizagem, como pode ser observado no Quadro 1 abaixo:

Quadro 1. possibilidades de estratégias didaticas.

Para atender os alunos que possuem percep¢do sensorial, realizar apresentacfes mais detalhadas, priorizando
conexdes com o dia a dia em demonstragdes que incitem os sentidos (videos, imagens, animages);

Para atender alunos de percepc¢do interativa, realizar apresentacfes menos detalhadas e que exigem mais reflexao,
Percepcéo com demonstra¢Bes mais abstratas, utilizando problemas e desafios (priorizando questdes abertas em detrimento
das objetivas).

No caso de alunos com preferéncia para entradas visuais, exemplificar conceitos visualmente, através de fotos,
diagramas, fluxogramas e graficos;

Entrada
J4 para os alunos que preferem entradas verbais, exemplificar os conceitos de modo textual, discursivo,
estabelecendo discussdes sobre o contetdo durante as explicagdes.
Para alunos de processamento ativo, o ideal é realizar analises a partir de simulacGes, atividades praticas e
problemas;
Processamento

Enquanto isso, para alunos com processamento no polo reflexivo, o ideal é promover analises de conceitos a partir
de exercicios e comparagoes.

Em casos de alunos com entendimento no polo sequencial, devem ser apresentados conteldos de forma linear,
aumentando a complexidade progressivamente, partir de itens individuais para o todo mais complexo;

_ Jé para alunos do polo de entendimento global, o ideal é apresentar o contedo comegando pelo todo e depois por
Entendimento | detalhes mais especificos, mostrando o problema maior e depois as suas etapas.

Fonte: elaboracéo propria (2022).

Ao considerar a existéncia de dois polos para cada uma das quatro dimensGes apresentadas, existem 16 possiveis
combinac@es: Estilos de Aprendizagem. Com base nessa variedade de “formas de aprender”, verifica-se a necessidade de o
professor aprofundar seus conhecimentos para compreender os significados que seus alunos ddo aos conceitos que sdo
trabalhados no processo de ensino-aprendizagem. Ao planejar sua aula de modo a integrar e interagir com diferentes estilos, 0
docente tera uma maior probabilidade de sucesso ao ensinar, enquanto isso, 0s estudantes apresentardo maior interesse nas
discussdes propostas em aula o que, por sua vez, incitara no aumento do despertar da curiosidade e da participagdo.

Partindo desse pressuposto, o processo de construgdo do conhecimento exige uma interacdo dialdgica, interacionista,
critica e reflexiva que pode ser otimizada a partir da utilizagdo de tecnologias na educagdo, considerando um planejamento

didatico adequado para cada area do conhecimento. Sabe-se que a midia e seus desdobramentos apresentam um grau de
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aceitacdo elevado no cotidiano das pessoas, principalmente nos jovens, estando presente em momentos de lazer e reflex&o.
Levando isso em consideracéo, concordando com Calado (2012), a contemporaneidade tem exigido do professor inovagfes no
uso de recursos didaticos tecnologicos em sala de aula, como ferramentas utilizadas para superar os desafios, no que tange ao
ensino e, também, a aprendizagem dos alunos.

Apesar disso, é observado que ha escolas em pleno século XXI que ainda ndo possuem infraestrutura adequada sobre
€SSEes recursos e, por vezes, nem mesmo 0S recursos mais simples, como um bom acervo bibliografico. As escolas, de modo
geral, ndo tém contribuido ou sido receptivas a essas transformacdes e evolucdes tecnolégicas, mesmo sendo ferramentas
relevantes para o ensino (Calado, 2012), por diversos fatores como problemas orgamentarios ou resisténcia por parte dos
professores mais tradicionais. No entanto, essas ferramentas no ambiente escolar, certamente auxiliam os professores e 0s
alunos a desenvolverem novas habilidades no ensino-aprendizagem, além de despertar a curiosidade e reduzir as aulas
rotineiras e sem expectativas que, normalmente, causam antipatia dos estudantes pela disciplina (Calado, 2012).

Conforme Vieira Junior (2019), as teorias interacionistas de Piaget e Vygotsky, apesar de ndo abordarem diretamente
a contextualizacdo do ensino, fornecem um embasamento tedrico a partir da discussdo de interacfes entre o ser e 0 meio, no
desenvolvimento cognitivo e aquisi¢do do conhecimento. Ao mesmo tempo, o autor afirma que Novak e Ausubel retratam o
fato de que a aprendizagem passa a ser significativa quando um novo conhecimento é adicionado a um conceito prévio (Vieira

Junior, 2019), assim como apresentado no esquema abaixo, sobre as etapas da construcdo do conhecimento:

Figura 1. esquema do processo de constru¢do do conhecimento.

~ ~

“ Problematizacdo

Fonte: elaboragéo propria (2022).

A partir de uma revisdo bibliografica acerca da educacdo no Brasil, envolvendo as metodologias de ensino e
aprendizagem, as tendéncias pedagdgicas e a utilizagdo de recursos tecnoldgicos no ensino basico, a presente pesquisa propde
uma metodologia descritiva e qualitativa, através da qual buscou-se compreender o uso desses recursos na atualidade das
escolas brasileiras, seus entraves e potencialidades. Apds esse levantamento, se propde a utilizacdo de uma ferramenta
especifica que pode ser Gtil a realizacdo de aulas de quaisquer disciplinas. E, levando em conta as tendéncias pedagogicas
progressistas com suas concepcdes de integracdo, interacao e critica, a sequéncia didatica proposta considera a organizacdo dos
alunos em duplas ou trios para a realizacdo da aula.

Assim sendo, o planejamento para a utilizagcdo do Mentimeter toma como ponto de partida o conhecimento prévio dos
alunos sobre determinado assunto e, a partir dai, se desdobra em atividades e discussdes subsequentes, trazendo uma proposta
de desenvolvimento e progresso em coletivo no qual o professor e o aluno séo sujeitos na constru¢do do conhecimento e as
avaliagOes sdo realizadas com cunho qualitativo, como um ato continuo. A escolha dessa ferramenta levou em conta a
importancia de considerar o nivel de escolaridade dos alunos, assim como o tipo de trabalho a ser desenvolvido e os conceitos
a serem abordados. Por isso, 0 Mentimeter se mostrou como uma opc¢ao interessante, devido a variedade de possibilidades de

sua utilizacdo, em termos de conteddo e, também, devido a facilidade de acesso.
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2.2 Sobre a Ferramenta

O Mentimeter é uma plataforma online gratis que permite criar apresentagdes interativas e que podem ser acessadas
por diversas pessoas a0 mesmo tempo, através de um codigo de acesso que é disponibilizado pelo criador da apresentacéo. As
pessoas (alunos) que estiverem assistindo a apresentagdo sdo capazes responder a varios tipos de perguntas através de seus
smartphones. As possibilidades de perguntas sdo variadas e, ap6s respondidas, geram gréaficos, tabelas, nuvens de respostas
que podem ser compartilhadas em tempo real pelo apresentador, nesse caso, o professor.

E importante lembrar que essa ferramenta ndo necessita que a escola disponibilize computadores para todos os alunos
da turma, visto que sua interacdo se da através de seus proprios aparelhos celulares, pelo navegador ou pelo aplicativo, desde

que estejam conectados & internet (da institui¢do escolar ou pessoal).

2.3 Colocando a Proposta em Prética

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta, em todas as competéncias gerais para as disciplinas do
Ensino Fundamental e Médio o desenvolvimento da compreensdo e utilizagdo das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas praticas sociais e escolares, visando a produgdo de
conhecimentos, resolugdo de problemas e a elaboragdo de projetos autorais e coletivos (Brasil, 2018). Além disso, o Plano
Nacional da Educacdo (Brasil, 2014), documento instituido por lei, definiu um conjunto com 10 diretrizes para a educacdo
nacional a serem alcancadas no periodo entre 2014 e 2024 - dentre as estratégias do plano, inclui-se a obrigatoriedade e
ampliacdo do uso das tecnologias de informacdo e comunicagdo (TICs) na educacgéo.

Apesar da evolucdo e ampliagdo do uso das tecnologias estar acontecendo de forma rpida, no ambito da educagéo
essa inser¢do tem ocorrido lentamente. Diversos autores apontam a necessidade da atualizacdo e do uso de tecnologias no
ensino, ja que ela ndo tem acontecido no mesmo ritmo que em outras areas (Vieira Junior, 2018) — muitos cursos se organizam
da mesma forma de décadas atras e os professores ensinam do mesmo modo que aprenderam. Nesse contexto, 0 autor concorda
com Mozart Neves Ramos, ex-integrante do Conselho Nacional de Educagdo, em sua entrevista para o Globo News (2012),
quando disse que “o Brasil ainda tem uma escola do século XIX, professores do século XX e alunos do século XXI”.

De acordo com Vieira Junior (2018), as tecnologias demonstram novas possibilidades e ferramentas para o ensino,
mas podemos perceber que elas, por si S0, ndo asseguram o sucesso da aprendizagem. Destarte, devem ser aplicadas ao ensino
de modo acompanhado por um longo processo metodolégico e de planejamento, concordando com o que dizem Moran,
Masetto e Behrens, quando afirmam que o papel do professor é ajudar os alunos a interpretarem essas informagdes, relaciona-
las e contextualiza-las, pois com a velocidade da evolugdo das tecnologias, a aquisi¢do de informacgdes e dados dependera cada
vez menos dos professores, ja que elas sdo capazes de trazer dados, imagens e resumos de maneira rapida e mais atraente para
o0 aluno (Moran, et al., 2006).

Segundo Vieira Junior (2019), uma boa forma de ensinar estaria baseada em uma metodologia que hora atende os
alunos conforme suas preferéncias de aprendizagem e hora os contraria, conduzindo-os a desenvolver novas habilidades,
desafiando-os. O autor traz uma série de caracteristicas e preferéncias de cada polo do processo de aprendizagem conforme no
Quadro 2 a seguir (Vieira Junior, 2019, p. 14-15):
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Quadro 2. caracteristicas e preferéncias de acordo com os polos de aprendizagem.

Sensoriais preferem fatos, dados e experimentacdes
Intuitivos gostam de conceitos e teorias
Visuais gostam de imagens, diagramas, filmes e demonstragdes
Verbais preferem explicacdes verbais
Ativos trabalham bem em grupo
Reflexivos preferem trabalhar por si s6
Sequenciais gostam de problemas progressivamente complexos
Globais raciocinam por saltos intuitivos

Fonte: elaboragéo propria (2022).

Baseado na perspectiva integradora, a inser¢do das TICs na educacdo amplia as possibilidades de sucesso do ensino-
aprendizagem, a partir do alcance dos diferentes estilos de aprendizagem pela utilizagcdo de linguagens variadas em uma
sequéncia didatica bem planejada. Portanto, ao retomar as discussfes sobre estilos de aprendizagem — em que estes
representam um padrdo comportamental através do qual uma pessoa possui maior facilidade para aprender — a proposta é que
os professores adaptem seus estilos de ensino a fim de incluir ambos os polos de cada uma das dimensdes, desenvolvendo um
ambiente de aprendizagem ideal e inclusivo para a maioria dos alunos. Felizmente, com a diversificacdo e a evolucdo das
tecnologias, quando aplicadas ao ensino, todos esses polos podem ser estimulados simultaneamente e alternadamente, a partir
de estimulos visuais e verbais e da utilizacdo de diferentes formas de avaliacdo e realizacdo de exercicios. Segundo Calado
(2012), podem ser desenvolvidas novas habilidades e promovidas melhorias no ensino-aprendizagem, a partir do auxilio de
recursos tecnolégicos disponibilizados a escola. Em consonancia com Moran, et al., (2006), para tal, devem ser considerados
principios metodoldgicos norteadores, como a integragdo de tecnologias, metodologias e atividades e a utilizagdo de textos
escritos, comunicacédo oral, hipertextual e multimidia, pois a aproximagdo de midias as atividades permite o transito de um
meio para o outro, de um formato para o outro.

A proposta metodoldgica a seguir apresentada visa contemplar essas caracteristicas de transicdo entre diferentes
linguagens e alternancia pelos estilos de aprendizagem, a partir da utilizagdo da ferramenta Mentimeter para apresentacdo de
slides interativos, cuja funcionalidade esta descrita no subtdpico anterior. Levando em consideragdo tudo que até aqui foi
explicitado, as etapas préticas da presente pesquisa se desdobraram da seguinte forma:

Foi realizada uma visita de campo inicial, no Colégio Estadual Higino da Silveira, localizado em Teresépolis/RJ, a
fim de apresentar a proposta para a direcdo escolar, para a coordenacdo pedagogica e para o professor de Geografia. Apos
concedida a autorizacdo de ambas as partes e organizado o planejamento da seguinte etapa, foram realizados mais dois
trabalhos de campo, com o intuito de observar as metodologias didaticas utilizadas pelo professor responsavel e realizar uma
aproximagdo com a turma de 3° ano do Ensino Médio (indicada pelo préprio), bem como para coletar informacgdes sobre a
quantidade de alunos assiduos na turma, a média de suas idades e a organizacdo espacial dos recursos da sala de aula. Por fim,
foi realizada uma quarta ida a campo, desta vez tendo como finalidade a aplicacdo da metodologia proposta na presente
pesquisa — cabe ressaltar que a abordagem foi planejada em consondncia com o cronograma previamente elaborado pelo
docente, sem fugir daquilo que ja estava programado de acordo com o curriculo minimo do estado do Rio de Janeiro. Assim

sendo, foi realizada uma aula de Geografia para 0 3° ano do Ensino Médio, conforme 0 Quadro 3 abaixo:
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Quadro 3. descricdo da aula de acordo com o planejamento didatico.

Finalidade identificar os saberes acumulados sobre as trés primeiras revolugdes industriais e estimular a
participacdo dos alunos de forma ativa durante o processo de ensino-aprendizagem

Contetdos conceituais: globalizacdo e 42 revolugdo industrial
Procedimentos aula expositiva e dialogada
Processo comunicativo comunicacéo direta e participativa
Organizacdo social duplas de alunos
Tempo duas aulas seguidas de 50 minutos cada
Suporte teoérico apostila de orientacdo de estudos de Geografia da SEEDUC, reportagem da Valéria Perasso (2016) para

a BBC News sobre a “Industria 4.0”, capitulo do livro “Por uma outra Globalizagdo” do Milton Santos e
video do canal Descomplica “O que ¢ Globalizagdo?”

Material/recursos quadro branco e caneta, notebook e datashow, smartphones (dos proprios alunos), internet

Avaliacéo qualitativa e continuada

Fonte: elaboracéo propria (2022).

A sequéncia didatica teve inicio com duas perguntas norteadoras expostas no quadro com slide interativo do
Mentimeter através da utilizacdo de notebook associado & um Datashow, ambas com tempo hébil para que todos os alunos
pudessem respondé-las através de seus smartphones. Com base nas respostas fornecidas por eles, o restante da aula se
desdobrou, trazendo discussdes acerca dos temas “Globaliza¢do” e “Industria 4.0”, suas inovacgdes e contradi¢c@es. Todo o
procedimental da aula contou com trés estimulos principais (sempre acompanhados por uma explicacdo da professora acerca
do conceito e/ou contetido abordado): uma indagacdo direcionada aos alunos, a exposi¢ao de uma imagem associada a questao
e um paragrafo explicativo.

E importante deixar claro que, por orientacdo da equipe diretiva da escola, ndo foi entregue o termo de consentimento
livre e esclarecido para que 0s alunos e/ou responsaveis assinassem, visto que a instituicdo possui um histérico recente de
aplicacdo de golpes por parte de cursos particulares — que coletavam dados pessoais dos discentes e responsaveis e,
posteriormente, os utilizavam de forma indevida para validagdo de compras e contratos que ndo haviam sido autorizados
previamente. Além disso, foi constatado que a pesquisa ndo oferece risco a salde ou integridade fisica e mental dos
participantes, ndo tendo sido indicada a coleta de quaisquer assinaturas, independentemente de suas destinacfes. Cabe ressaltar
gue toda a etapa de trabalho de campo foi acompanhada pelo professor responsavel pela disciplina de Geografia na turma, com
ciéncia e autorizagdo da direcdo, da coordenacdo e dos proprios alunos. Ademais, ndo foram utilizados e/ou divulgados
quaisquer materiais referentes a imagem dos alunos, seus homes ou posicionamentos, apenas foram analisados e computados
os dados e informacGes referentes ao retorno dado pelos alunos e observado em sala de aula, no que concerne ao interesse dos

mesmos durante a explicacdo do contelido e a sua participagdo no decorrer da sequéncia didatica.

3. Resultados e Discusséo

Como ja citado, a variedade entre estilos de aprendizagem, por vezes, pode promover um desencontro comunicacional
entre os estilos do professor e dos alunos, contribuindo para que os alunos fiqguem entediados, desatentos ou desanimados em
relagdo as aulas e a disciplina ou, até mesmo, a eles préprios. Quando isso ocorre, acredita-se que esse desencontro favoreca o

baixo rendimento, bem como a evasao escolar.
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A utilizacdo de computadores aliados a suas ferramentas pode ser vista como complemento metodoldgico a se
constituir enquanto instrumento facilitador no processo de superacdo de barreiras do ensino-aprendizagem. Dentre essas
ferramentas podemos destacar os aplicativos e programas para producdo textual, planilhas e graficos, elaboracdo de

apresentacgdes de slides, jogos didaticos, mecanismos de pesquisa, chats, chamadas de video, entre outras. Segundo Libaneo:

A ideia basica de suporte dessa funcionalidade das NTCI* é a de que os meios de comunicagéo social, isto &, as midias

e multimidias, compdem o conjunto das mediacGes culturais que caracterizam o ensino. Como intermediacdes

culturais, sdo portadoras de ideias, emocdes, atitudes, habilidades, e, portanto, traduzem-se em objetivos, conteddos,

métodos de ensino (Rezende e Fusari, 1994, p. 2-3). Essa fungdo de mediagdo, tanto quanto as demais mediacfes do
ensino, atua no sentido de prover condi¢Ges e modos de assegurar a relagdo cognitiva e interativa dos alunos com os
objetos de conhecimento. Incluem-se, portanto, entre os elementos didaticos propiciadores e mobilizadores das

interacBes dos alunos com os conhecimentos, habilidades, atitudes e valores da cultura organizada (Lib&neo, 2001, p.

33).

Assim como em épocas anteriores, existe uma expectativa de que as novas tecnologias sejam capazes de trazer
solugdes rdpidas para mudar a educacgdo. Segundo Moran, et al., (2006), as tecnologias permitem, sem ddvidas, a ampliagdo do
conceito da aula, em seus espago e tempo, ao estabelecer novas relagdes entre o “estar juntos” fisica e virtualmente. No
entanto, ha uma série de pontos criticos nesse contexto (Moran, et al., 2006), pois toda essa questdo tecnoldgica pode acabar se
tornando uma grande ilusdo que ndo sera capaz trazer resultados significativos, no desenvolvimento educacional e cidadéo, se
ndo estiver adequadamente associada ao planejamento didatico capaz de considerar um processo de ensino-aprendizagem
colaborativo, a compreensdo do aluno enquanto sujeito ativo e a ressignificacdo dos processos avaliativos.

Embora as estratégias mais comuns, como a oralidade professor-aluno, sejam boas estratégias de ensino, a interacéo
critica entre os atores e os conceitos envolvidos também é possibilitada através da utilizacdo de tecnologias na educagdo. Com
base nisso, o professor pode prever novas competéncias e habilidades dos alunos, explorando os diferentes estilos de
aprendizagem, como apresentado por Felder e Spurlin (2005), quando abordam o fato de que os estudantes possuem diferentes
formas e preferéncias no processamento de informacdes, alguns preferindo trabalhar com referéncias concretas e outros com
abstracdes, uns preferindo informacdes visuais e outros explanagdes verbais, alguns preferindo atividades praticas, enquanto
outros preferem atividades reflexivas.

Ainda que toda iniciativa inovadora seja interessante, fazé-la desvinculada de um suporte teérico pode implicar em
um desenvolvimento com resultados insatisfatorios. Segundo Vieira Junior (2018), € possivel que uma tecnologia educacao
prenda a atencao dos alunos pelo fator “novidade”, no entanto, uma vez passado esse estado, sua eficiéncia converte-se em
uma estratégia comprometida, tanto quanto as metodologias tradicionais, principalmente ao considerar “o descompasso
evolutivo das tecnologias educacionais quando comparadas as do entretenimento” (Vieira Junior, 2018, p. 13). Em vista disso,
é importante educar tendo como finalidade os usos democraticos, progressistas e participativos das tecnologias na educacéo,
facilitando a evolucédo dos individuos (Moran, et al., 2006) como cidadaos criticos. Vé-se aqui a importancia das pedagogias de
cunho progressista, pois elas defendem a ideia de que o professor apenas orienta os alunos, sem impor suas ideias, a partir de
uma educacao horizontal, na qual o professor e o aluno participam ativamente do processo educacional.

Quando o professor é capaz de considerar e contemplar formas mais variadas de ensinar e aprender, ha o aumento do
interesse e da participacdo dos alunos, fazendo com que as aulas se tornem mais produtivas e criticas — esse € 0 papel da
educagdo, a construcdo de um cidaddo critico. O despertar de uma consciéncia critica no educando parte do principio de uma

educacdo libertadora e transformadora, na qual o estudante assume um papel ativo no processo de aprendizagem, libertando-se

1 NTCI é uma sigla utilizada pelo autor para se referir as novas tecnologias de comunicacio e informagao.
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da alienacéo e sendo conduzido ao desenvolvimento de seu proprio pensamento critico. Nesse sentido, o processo educacional
ndo parte somente do educador, mas também do préprio educando, em um processo ativo e dialético.

A partir do momento em que o educando percebe que nao se encontra @ margem do processo de aprendizagem, ele
passa a compreender que a falta de conhecimento é algo relativo, isto é, ndo existe uma ignorancia total, assim como néo existe
um saber absoluto. Sendo assim, o método “freireano” propde uma passagem da concepcdo distorcida da realidade para uma
percepcdo critica, que insere o aluno como centro do processo, sempre estabelecendo conexdes entre a teoria e a pratica, a
critica sobre a realidade, instigando o questionamento (Freire, 1979).

No ensino de quaisquer disciplinas, o Mentimeter pode ser visto como ferramenta complementar a ser explorada,
apropriando-se de contetdos educacionais e conhecimentos multidisciplinares durante o desenvolvimento das atividades
propostas, pois através dele podem ser gerados slides que promovem a interagdo simultanea com os participantes da aula, de
modo que permite a realizacdo de perguntas abertas, questionrios com respostas fechadas e jogos do tipo quiz, apresentando
as respostas fornecidas em tempo real (sem identificar quem respondeu). A seguir, na Figura 2, pode ser vista uma das imagens
geradas durante a aula realizada para essa pesquisa:
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Figura 2. slide da ferramenta Mentimeter com respostas dadas pelos alunos durante a primeira pergunta norteadora da aula.
O que é Globalizag&o?

desenvolvimento do mundo
comercializagdo do mundo globaliz
macoe nempo rea

so‘cied
tecnologia

industria

internet

1CA0

Inovaca

R . € o conjunto da sociedade
civilizacéo

NOMmi

Fonte: elaboracéo propria (2022).

Essa dinamica rapida de perguntas e respostas, exibida em diferentes formatos como (nuvens de palavras, tépicos e
graficos), além de prender a atencfo dos alunos, possibilita, ao professor, identificar facilidades e dificuldades da turma
referentes ao assunto abordado no decorrer da aula, a partir de uma breve anélise das respostas fornecidas pelos discentes.
Tomando essa pergunta como norte e, com base nas respostas observadas, a aula pdde se desdobrar de modo mais dindmico e
interativo, diferente de uma aula tradicional.

No caso do exemplo mostrado abaixo (Figura 3), apenas uma das duplas de alunos deu uma resposta diferente do

restante da turma, fato que reforgou a importancia da explicagdo fornecida no slide subsequente (Figura 4):

Figura 3. pergunta feita a turma durante a aula de Geografia.

VVocé acha que a globalizagdo é um fenébmeno que  “™™™
promove igualdade?
18
1
]
Sim Nao
.

Fonte: elaboracéo propria (2022).
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Figura 4. paragrafo de cunho explicativo apds obtencéo de respostas dos alunos.

« Mentimeter
Globalizacdo e Desigualdade
Ao mesmo lempo em que a globalizagto @ baseadana
predugto e disseminagde de tecnologias pelo mundo, ela
promove o aumento das desigualdades, visto que as
tecnclogias se tornam cada vez mais sofisticadas @ muitas
pesSsSoqs parmanecem sem acesso ao que, hoje, é considerado
bdsico - como smartphones, computadores e Internet. Essas
pessoas vivem a margem da sociedade, pois o maior fluxo de
informagdes tem sido predominantemente via intermet, no
munde atual
2]
v

Fonte: elaboracéo propria (2022).

Cabe ressaltar que, as perguntas, podem ser associados imagens e videos, de modo que, ao unirmos a utilizagdo do
Mentimeter com um aparato teérico acerca do tema em questdo, diferentes estilos de aprendizagem sdo despertados,
aumentando a probabilidade de sucesso no processo de ensino-aprendizagem, a partir da exploracdo de um mesmo assunto
com base em estimulos distintos (visuais, verbais etc.).

O que pbde, nitidamente, ser observado durante a realizacdo da aula foi a constante demonstragdo de interesse pela
maior parte dos alunos presentes, pois, além de responderem e reagirem aos slides interativos, mantiveram-se manifestando
suas davidas e fazendo contribui¢Bes durante as discussdes em conjunto. Por isso, pode ser confirmada a hipotese inicial da
presente pesquisa sobre o fato de que a utilizagdo dessa ferramenta seria capaz de se mostrar como uma estratégia interessante
quando se trata de metodologias ativas de ensino.

O ensino realizado com intermédio do uso das NTCI permite que os educandos estejam cada vez mais inseridos em
ambientes interativos, uma vez que os recursos tecnoldgicos sdo capazes de tornar as aulas mais dindmicas e motivadoras, 0
que favorece a participacdo discente, contribui para a aprendizagem e traz resultados positivos na qualidade da educagéo.
Apesar disso, ainda é observada uma baixa utilizacdo desses novos recursos — de modo geral — nas escolas, principalmente
quando comparadas as instituicdes publicas as particulares.

Durante as atividades de campo, foi constatado e ratificado o fato de que escolas publicas ainda carecem de aparatos
tecnolégicos, tanto por questdes orcamentarias quanto pela falta de dominio de alguns professores frente as ferramentas
tecnoldgicas e, até mesmo, pela falta de cuidado de parte dos educandos com o material disponibilizado pela instituicdo. Esse
ponto dificulta, em grande parte, a tarefa do professor na promocéo de aulas que saiam do tradicional. Contudo é necesséario
ressaltar que a utilizacdo das NTCI ndo € a Unica forma de promover metodologias alternativas de ensino, nem mesmo garante,
por si s6, a melhoria no processo de ensino-aprendizagem. O uso de dispositivos tecnolégicos, dos mais simples aos mais
sofisticados, sem um adequado planejamento conceitual e metodoldgico, desde a sua construcdo até a sua utilizacdo,
significaria replicar um mesmo paradigma educacional, sob uma falsa expectativa de inovacdo, frente a uma plataforma

diferente.
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No ambito da atual conjuntura, na qual o processo de evolugdo midiatica representa um aliado para uma forma de
expressdo mais didatica, é perceptivel que o desempenho dos alunos nas atividades em sala de aula ocorre de modo mais
propositivo e participativo; além disso, as novas midias fazem com que textos e atividades que antes eram consideradas
fatigantes se tornem mais dindmicos na forma digital. Mas, para que haja eficacia no ensino-aprendizagem tendo como aliada a
utilizacdo de novas tecnologias, € necessario estar atento ao contexto no qual se utiliza e, para saber utilizar as tecnologias
atuais, é indispensavel um bom método (Lopes, 2010), isto é, cabe ao docente saber como utilizar as ferramentas e ter dominio
sobre qual é a melhor estratégia para sua aplicacdo em sala de aula, de modo que as novas tecnologias de comunicacdo e
informac&o ndo se tornem mais uma ferramenta que promova apenas a reproducéo de conceitos e conteidos.

De acordo com Stefanello (2008), o livro didatico é um dos instrumentos indispensaveis ao ensino, por ser uma
ferramenta tradicional no processo de construcdo do conhecimento. Ele pode ser utilizado tanto para a leitura quanto para a
elaboragdo de resumos, observacdo de imagens, interpretacdo de gréficos e textos, apresentando uma multiplicidade de usos,
mas ndo significa que seja indispensavel e inquestionavel: é importante que o professor tenha um posicionamento critico frente
aos contetidos do livro didatico, bem como incentive seus alunos a fazerem o mesmo.

Outros pontos sdo apresentados por Stefanello (2008), como a utilizagdo de videos e filmes enquanto recursos
didaticos, algo que é bastante comum nas escolas de hoje. Nesse ponto, a autora refor¢a a importancia do papel que o docente
possui em verificar a qualidade do contetdo exibido, que tipos de imagens contém, quais informacgdes sdo transmitidas, bem
como atentar-se para a veracidade de tais informagdes, mais uma vez partindo de um pressuposto critico, assim como deve ser
feito frente ao livro didético.

Assim sendo, é considerado que, independentemente da metodologia escolhida ou do recurso didatico, utilizando ou
ndo as NCTI, é necessario que o professor esteja disposto a acompanhar e orientar os alunos durante as atividades,
principalmente naquelas que envolvem acesso e pesquisas na internet, devido a vasta gama de opcdes, respostas e
interpretacdes que suas ferramentas sdo capazes de apresentar. Nesse ponto, o professor atua como um mediador no &mbito das
pesquisas e da interpretagdo, mostrando aos alunos como determinados contetdos precisam ser contextualizados e filtrados,
sejam eles provenientes de uma pesquisa online ou de uma leitura no material didatico.

Foi levando tal perspectiva em consideracdo que a aula realizada como parte dessa pesquisa buscou englobar mais de
um recurso didatico, associando a utilizacdo da ferramenta Mentimeter & apresentacdo de um video sobre o tema, a leitura de
uma reportagem sobre parte do contetdo abordado e a discussdo de como esse contetido se aplica no cotidiano dos alunos;
tudo isso em conjunto com o material fornecido pela SEEDUC — “Orienta¢Ges de Estudos de Geografia para a 3? série do

Ensino Médio” (Secretaria de Estado de Educacéo do Rio de Janeiro, 2021).

4. Consideracdes Finais

Quando sdo consideradas as experiéncias de vida dos alunos e suas interacBes com as diversas tecnologias de
informacdo e comunicacdo, é gerado um processo de reflexdo responsavel por estimular a curiosidade e a formulagéo de
perguntas. Foi nesse ponto que esta pesquisa buscou utilizar recursos digitais como instrumentos didaticos, estimulando o
pensamento criativo, légico e critico, através da capacidade dos alunos interagir entre eles mesmos e com o professor, fazendo
uso de tecnologias de informacdo e comunicagéo, com o propoésito de incentivar a participagéo ativa dos alunos no processo de
construcdo do conhecimento e ampliar suas compreensdes sobre o mundo natural e social, a partir das discussdes sobre 0s
temas “globalizagdo” e “industria 4.0”.

Desse modo, pdde ser observado que o estimulo audiovisual é capaz de expandir a capacidade de compreensdo, a

partir do momento em que integra contetdos, formas e linguagens, quando estimula a percepgao visual, verbal e auditiva
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conjuntamente, pois, quando o professor se apropria das novas tecnologias de comunicagdo e informacao tendo o propdsito de
tornar suas aulas mais estimulantes, novas e diferentes condi¢es de aprendizagem sdo proporcionadas.

Fundamentada nessa discussdo, a pesquisa se baseou na utilizacdo de recursos digitais como instrumentos didaticos —
0 Mentimeter — tendo como objetivo o aumento da interacdo entre o professor e a turma, bem como a viabilizacdo de uma
metodologia de avaliacdo qualitativa e continuada. Nesse ponto, vale ressaltar que o docente ndo deve ver a tecnologia como o
Gnico recurso para o desenvolvimento de uma metodologia ativa e alternativa, pois 0s recursos podem variar desde o quadro
negro ao trabalho em equipe, da leitura do livro didatico ao recorte de revistas, da exibicdo de filmes aos trabalhos de campo,
mas a todos os recursos inclui-se o planejamento didatico, a interpretacao critica e a criatividade dos préprios alunos.

Durante a pesquisa, ao confrontar as informac6es obtidas por meio de levantamento bibliografico com as informagdes
obtidas em campo, foi percebido que a tecnologia por si s6 ndo € responsavel por assegurar o sucesso da aprendizagem, mas
guando acompanhada por um longo processo metodoldgico e de planejamento, ela possibilita discussGes mais amplas e tende a
prender mais a atencdo dos alunos. Inovar na metodologia didatica faz com que a aula se torne mais prazerosa aos alunos,
estimulando o desenvolvimento de habilidades e incentivando a interagdo e a participacao ativa, desde que considerado o nivel
de escolaridade dos alunos, para a escolha adequada da ferramenta a ser utilizada.

Foi constatado que, no que se refere a educacdo, as tecnologias tornam as aulas mais dindmicas por deixarem um
pouco de lado as metodologias tradicionais de ensino nas quais o aluno se resume a um recebedor de informacg6es, ndo atuando
como sujeito ativo em seu proprio processo educativo. A partir do momento em que o professor ultrapassa os limites da aula
tradicional, trazendo novas e diferentes possibilidades de aprendizagem, o aluno se mostra mais motivado a participar da aula
e, com o auxilio de recursos tecnoldgicos e midiaticos, sua atengéo se prende por um maior intervalo de tempo.

A ferramenta adotada na presente pesquisa, ao integrar a insercdo de imagens e textos, discussdes concretas
associadas a abstrac@es, interacdes objetivas e analiticas e um pequeno video, promoveu 0 aumento da interagdo professor-
aluno e aluno-aluno sem que estes se dispersassem da discussdo proposta na aula. Além disso, 0 processo simultaneo de
perguntas e respostas foi capaz de possibilitar uma verificagdo do conhecimento acumulado de modo qualitativo e continuado.

Frente a tudo que aqui foi exposto, a presente pesquisa se coloca enquanto uma tentativa de provar como as pequenas
alteracBes no modelo educacional e nas metodologias de ensino podem ser capazes de gerar mudancas significativas no
contexto escolar, considerando a proatividade dos alunos e visando proporcionar um processo de ensino-aprendizagem mais
prazeroso e eficaz. Ainda que tenha sido uma pesquisa em escala local, pretende-se levar adiante propostas como essa,
utilizando este estudo como base para futuras pesquisas e elaboracdo de metodologias ativas de ensino baseadas na ferramenta
aqui utilizada e outras, ao observar as limitagdes encontradas no ambito escolar como incentivadoras para trabalhos futuros,
objetivando o aprofundamento, bem como o aumento do nimero de reflexdes acerca da educagéo nos dias contemporaneos.

Por fim, é mantida, aqui, uma postura critica e esperancosa em relacdo ao uso das novas tecnologias de comunicacao e
informac&o no ensino, considerando que uma mudanga real nesse cenario depende ndo s6 da disponibilizacdo de recursos pela

institui¢do escolar, mas também da proatividade docente.
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