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Resumo

Os mangas podem ser vistos como uma ferramenta de ensino, possibilitando ao aluno ser protagonista do processo de
encontro entre a palavra e o sujeito que Ié e estabelecendo uma experiéncia que pode modificar a concepgao que
ambos tém do mundo e das suas préprias existéncias. O presente artigo tem como principal objetivo investigar
aceitacdo da utilizacdo dos Mangas como pratica metodoldgica em sala de aula, bem como analisar a contribuicdo que
0s mesmos vém trazendo para os estudantes apds um periodo letivo participando de atividades com leituras com essa
nova literatura. A fim de verificar a aceitagdo dos alunos sobre essa metodologia, realizamos um estudo de
investigacdo das concepgdes iniciais por meio de um questionario investigativo. Com o resultado da investigag&o,
encontramos elementos aos quais possibilitam a utilizacdo dos mangas como parte do processo de ensino e
aprendizagem e também perceber o potencial de tais materiais como recursos didaticos capazes de contribuir na
mediacdo e no ensino de conte(dos e conceitos de Lingua Portuguesa e Novas Literaturas.

Palavras-chave: Educacdo; Leitura; Novas formas de leitura; Literatura japonesa; Manga.

Abstract

Manga can be seen as a teaching tool, allowing the student to be the protagonist of the process of encounter between
the word and the subject who reads and establishing an experience that can modify the conception that both have of
the world and of their own existences. The main objective of this article is to investigate the acceptance of the use of
Mangas as a methodological practice in the classroom, as well as to analyze the contribution that they have been
bringing to students after a school term participating in activities with readings with this new literature. In order to
verify the students' acceptance of this methodology, we carried out an investigation study of the initial conceptions
through an investigative questionnaire. With the result of the investigation, it was possible to find elements that allow
the use of manga as part of the teaching and learning process and also to perceive the potential of such materials as
didactic resources capable of contributing to the mediation and teaching of content and concepts of Portuguese
Language and New Literatures.

Keywords: Education; Reading; New ways of reading; Japanese literature; Manga.

Resumen

El Manga puede ser visto como una herramienta didactica, permitiendo que el estudiante sea el protagonista del
proceso de encuentro entre la palabra y el sujeto que lee y estableciendo una experiencia que puede modificar la
concepcién que ambos tienen del mundo y de sus propias existencias. El objetivo principal de este articulo es indagar
en la aceptacion del uso de Mangas como préactica metodoldgica en el aula, asi como analizar el aporte que han venido
brindando a los estudiantes luego de un ciclo escolar participando en actividades con lecturas con esta nueva
literatura. Para comprobar la aceptacion de esta metodologia por parte de los estudiantes, se realizo un estudio de
investigacion de las concepciones iniciales a través de un cuestionario de investigacion. Con el resultado de la
investigacion fue posible encontrar elementos que permitan el uso del manga como parte del proceso de ensefianza y
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aprendizaje y también percibir el potencial de dichos materiales como recursos didacticos capaces de contribuir a la
mediacioén y ensefianza de contenidos y conceptos de Lengua Portuguesa y Nuevas Literaturas.
Palabras clave: Educacion; Lectura; Nuevas formas de leer; literatura japonesa; Manga.

1. Introducéo

Atualmente os professores vem enfrentando muitos desafios em sala de aula, um deles é mediar para que os alunos
consigam relacionar contetidos considerados de dificil compreensao com temas que Ihes chamem atencdo. Uma proposta seria
a utilizacdo de mangés para facilitar a compreensdo de conteddos, alternativa essa que vem chamando bastante a atencdo dos
alunos (Braga & Spadette, 2018).

Para Macuso (2010) o principal ingrediente do manga ¢ a capacidade de fazer as pessoas mergulharem nas histdrias,
transparecendo suas emocdes e sentimentos e encantando os leitores. Construindo assim, individuos cheios de saberes e
vivéncias a serem consideradas e pensadas no ambiente da escola. Logo, esse sistema de reacGes é determinado pela
construcdo do ambiente em que esse individuo cresce e se desenvolve, dando um carater social para a educacéo, ressaltando
que as vivéncias dos educandos sdo de extrema importancia para o trabalho pedagégico (Vigotski, 2003; Nemerski, 2016).

Todavia, 0s Mangés no Brasil ainda sdo vistos como exemplo de literatura de entretenimento, sem se explorar suas
fungdes pedagdgicas. Linsingen (2007) ressalta que para além do entretenimento, 0s mangas contém em seu enredo uma busca
de identificagdo com o leitor, tanto por discursos do cotidiano, ou seja, por experiéncias parecidas com as que o leitor
vivenciou ou gue deseja vivenciar, quanto pelos personagens, de modo que haja uma maior interatividade entre a leitura e o
leitor, um convite para que ele participe da acdo e da atmosfera das historias.

Alguns autores destacam essa importancia para a utilizacdo dos Mangéas em sala de aula (Luyen, 2012; Linsigein,
2007; Nemerski, 2016), dizendo que podemos sim utilizar como ferramenta pedagdgica ndo apenas para desenvolver no aluno
0 habito de leitura e escrita, mas estimular nos alunos o desejo pelo desenho, melhorar na comunica¢do com vivencias
humanas podendo relacionar as imagens com a realidade vivenciadas por eles.

A partir do exposto, o presente artigo tem como principal objetivo investigar aceitacdo da utilizacdo dos Mangas
como préatica metodoldgica em sala de aula, bem como analisar a contribuicdo que o mesmo vem trazendo para os estudantes

apo6s um periodo letivo participando de atividades com leituras dessa nova literatura.

1.2 Conhecendo 0s mangas e suas potencialidades como recurso didatico

Mangé é a palavra comumente utilizado para se referir as histdrias em quadrinhos japonesas. Luyten (2012) explica
que esse termo foi idealizado pelo artista Katsushika Hokusai (1760-1849), especialista na producéo de ukiyo-& uma arte e
técnica de fazer gravura em relevo sobre madeira e criador da famosa obra A Grande Onda de Nakagawa.

Segundo Schodt (1996) a palavra Manga era originalmente escrita com os dois caracteres kanji man, em japonés (que

99 G

significa “involuntario”, “a despeito de si mesmo”, com uma nuance secundaria de “moralmente corrupto”) e ga (que significa
“imagens”). Tecnicamente, “manga” pode significar hoje “caricatura”, “historia em quadrinhos”, “tira comica”, “livro em
quadrinhos” € s vezes até mesmo “animag¢do”, apesar de geragdes mais novas usarem invariavelmente “anime” para o ultimo
da lista.

Luyten (2012, p.32) salienta que "[...] A propria palavra manga tem o significado ndo s6 de historias em quadrinhos,
mas de revista de histéria em quadrinhos, caricatura, cartum e até mesmo desenho animado [...]". Mostrando que manga nao se
limita apenas ao formato de revistas de histérias em quadrinhos, mas vai além disso, aliando as caricaturas, charges, dentre
outros formatos, pois o termo manga no Japao é utilizado para se referir as histérias em quadrinhos, logo um gibi da Turma da

Ménica sera considerado manga nas terras niponicas.
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Em decorréncia do fim do periodo Edo (1603-1868) e do isolamento do Japdo com paises estrangeiros, a abertura dos
portos proporcionou a entrada de livros, jornais e revistas do ocidente que se somaram as producgdes ja existentes no pais,
gerando uma intensa troca cultural que n&o ocorria desde o blogueio dos portos (Luyten, 2012).

Frente a esse contexto, cartunistas como Charles Wirgman (1835-1891) e Georges Bigot (1860-1927) inserem cartuns
com seu estilo ocidental na sociedade japonesa e nas suas producdes os mesmos cartunistas tinham a pratica de utilizar baldes
sequenciados dentro das charges, dai 0 manga tal caracteristica, pois até 0 momento nao se utilizava de baldes (Luyten, 2012).
Entretanto, foi apds a Segunda Guerra Mundial (1939-1945) que o manga adquiriu, por influéncia de Osamu Tezuka (1928-
1989), um estilo mais cinematografico e a famosa caracteristica de personagens com olhos grandes e brilhantes, que continuam
até na atualidade.

Desde o surgimento do manga até a atualidade, esse bem cultural passou por diversas transformacdes para ter a forma
que possui, seja por influéncias orientais, ocidentais ou por "exigéncia" do contexto. Por exemplo, o caracteristico papel jornal
é decorrente da pobreza que houve no pds-guerra, periodo em que varios produtos ficaram escassos e exigiram a utilizagdo de
um papel mais barato, tornando 0 manga mais barato. Com isso, uma caracteristica marcante refere-se a um mercado editorial
bem segmentado, de modo a alcancar grande variedade de publico de leitores. Amaral e Carlos (2014, p. 15) explicam que

cada revista possui publicos especificos, de acordo com idade e género, em razdo disso, as principais divisfes sdo:

[...] shogaku para criangas de 6 a 11 anos, shounen para meninos de 12 a 17 anos, shoujo para meninas de mesma
idade, seinen e redikomi/josei, respectivamente, para homens e mulheres adultos, cujos temas sdo mais maduros.
Além disso, 0 mercado de mangas € bastante articulado com o mercado de audiovisuais, resultando em adaptacGes do
mesmo titulo para a televisdo (em seriados, telenovelas, desenhos animados, para o cinema, para o radio e também
para 0s games) (Amaral & Carlos, 2014, p. 15)

Outra caracteristica peculiar diz respeito a forma de leitura que acontece de maneira inversa a leitura ocidental, o que
ocasiona o0 seguinte comentario "o manga se ler pelo final", pois sua leitura acontece da direita para a esquerda, mas para evitar
problemas ao leitor, as editoras brasileiras costumam colocar um aviso para chamar a atencdo dos iniciantes. Dessa forma,
mesmo com caracteristicas peculiares, 0 manga ndo deixou de ganhar popularidade fora da nacdo japonesa, difundiu-se
mundialmente e chegou até o Brasil ainda com os imigrantes, em 1908, com a funcdo de entretenimento e como material
educacional para que as criangas pudessem manter o contato com a lingua materna e sua cultura como um todo, pois tinham o
objetivo de retornar ao Japdo (Luyten, 2012).

Mas antes mesmo do manga se popularizar no Brasil, foram televisionados varios animés (nome dado para o desenho
animado produzido no Jap&o), sendo apds sua aceitagao e sucesso das séries Cavaleiros do Zodiaco e Dragon Ball que houve,
de fato, a abertura do mercado de producao e venda de mangas, ocorrendo uma avalanche de publica¢fes no inicio do século
XXI.

Ressalta-se que as histdrias em quadrinhos nem sempre foram bem aceitas na sociedade brasileira, porem eram
classificadas como subliteratura e como material perigoso pelos pais e educadores em relagdo aos jovens leitores. A concepcao
supracitada ocorreu a partir do livro Sedu¢do do Inocentes (1954), no qual o psiquiatra e autor Fredric Wertham (1895-1981)
defendia que os quadrinhos eram causadores de violéncia e danos as mentes dos jovens. Nesse contexto, mudangas ocorreram
e as histdrias em quadrinhos atualmente se configuram como material de entretenimento, material pedagégico e objeto de
estudo de pesquisas académicas. Os PCN também reconheceram a importancia dos quadrinhos como recurso didatico e indicou
0 material nos PCN de Artes e Lingua Portuguesa.

Muitos estudiosos e professores ja reconhecem a importancia da utilizacdo das histérias em quadrinhos como recurso
didatico. Diante disso, Santos (2001) afirma que a unido entre texto e imagem da histdria em quadrinhos ajudam as criancas a

compreenderem melhor conceitos que poderiam apresentar dificuldade se fosse tratado apenas com a escrita. Vergueiro (2009)
3
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explica que as histérias em quadrinhos aumentam a motivagao dos estudantes em relagdo aos contedidos trabalhados em sala de
aula, agugando a curiosidade e desafiando seu senso critico. Além de que, a forte identificacdo entre os estudantes e 0s icones
da cultura de massa, é, portanto, um elemento que reforca a utilizagdo das histérias em quadrinhos no processo de ensino de
aprendizagem.

Dessa forma, as historias em quadrinhos constituem-se em uma forma de linguagem valiosa de ser utilizado como
material didatico, tanto para entreter como para educar, porém ainda hd muito o que explorar, principalmente se tratando dos
mangas. Assim, no contexto atual da sociedade da informacdo, que proporciona uma ampla quantidade de meios de

comunicacdo, é interessante pensar a utilizagdo para a aprendizagem de contetdo.

2. Metodologia

A presente pesquisa tem carater qualitativo como procedimento, buscando “explorar e entender o significado que os
individuos ou os grupos atribuem a um problema social ou humano” (Creswell, 2010, p. 26). Para Lakatos e Marconi (2010) a
abordagem qualitativa se trata de uma pesquisa que tem como objetivo, analisar e interpretar aspectos mais profundos e
fornecer analises mais detalhadas sobre as investigaces, atitudes e tendéncias de comportamento.

O estudo foi desenvolvido com trés turmas 5° ano do Ensino Fundamental totalizando 60 alunos, com faixa etéria
entre 11 e 13 anos de uma escola publica do Norte do Estado do Espirito Santo. Assim, durante todo o ano letivo de 2022, a
professora da turma trabalhou com os educandos utilizando os mangas como forma de metodologia didatica através da leitura.
A fim de verificar a aceitagdo dos alunos sobre essa nova metodologia, realizamos um estudo de investigagdo das concepgdes
iniciais por meio de um questionario investigativo. Para a realizacdo da mesma, foi distribuido aos alunos um questionario com
10 questdes, contendo 5 questdes objetivas e 5 questdes discursivas.

Nesse contexto, utilizamos a analise de contetido (Bardin, 2011), para se explorar os dados produzidos pelas respostas
aos questiondrios. Elegeu-se, como técnica especifica de anélise de conteldo, a chamada andlise temética, que se baseia no
tema, entendido como uma asser¢do sobre um dado assunto, na forma de uma sentenca (sujeito e predicado), um conjunto
delas ou um paragrafo (Franco, 2005; Bardin, 2011). Assim, os temas foram constituidos pelos questionamentos e pelas
respostas geradas.

Por fim, foram analisadas sas expressdes de maior relevancia descritas pelos alunos nas questdes discursivas e 0
quantitativo de respostas em questBes objetivas. Utilizou-se as respostas registradas pelos alunos nos questionarios para
verificar o conhecimento adquirido e outros fatores como, se 0s mangas influenciam os alunos; se realizam leituras diaria ou
frequentemente; se ha reflexo dessas influéncias em seus modos de pensar, em seus trabalhos escolares, nos lazeres, nas
amizades; e porque esses mangas sdo importantes na vida destes alunos. As respostas contidas nos questionarios

permaneceram da forma que os estudantes registraram sem nenhuma corregéo.

3. Resultados e Discusséo

Com o intuito de investigar as concep¢des iniciais dos educandos a respeito da utilizacdo dos mangas, bem como da
aceitacdo desta metodologia em sala de aula, realizamos uma analise por meio de um questionario respondido pelos alunos. A
analise destas questdes se dara por meio de categorias. Segundo Bardin (2011): “Classificar elementos em categorias, impde a
investigacdo do que cada um deles tem em comum com os outros. O que vai permitir o seu agrupamento é a parte comum
existente entre eles” (Bardin, 2011, p. 118).

Na primeira questdo, os alunos responderam ao questionamento “Vocé sabe o que é Manga? ”. Essa questdo exigia

do aluno, somente conhecer se ele compreendeu 0 conceito do tipo de atividade de leitura que foi trabalha durante o ano letivo
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na sala de aula. Das respostas registadas, 89% dos alunos respondeu que sabia do que se tratava manga e somente 11% dos
alunos responderam que ndo sabia o que era, mostrando assim que a maior parte dos educandos compreendeu qual era o tipo
de atividade que se realizou durante todo o aluno letivo. No grafico da Figura 1 revelamos um comparativo entre as respostas

da primeira questdo do questionario investigativo.

Figura 1 - Grafico comparativo entre as respostas da primeira questdo do questionario investigativo:

Vocé sabe o que é Manga?

Eu nio seio que
€ Manga
11%
Nio respondeu
o
0% mEu sei o que é Manga

B Eu ndo sei o que é Manga

Eu seioqueé
Manga
89%

u Nzo respondeu

Fonte: Autores (2023).

Na segunda questdo, os alunos responderam ao questionamento “Vocé prefere ler ou assistir um Manga?”. Por meio
desta questdo, foi possivel analisar se os alunos adquiriram o interessa pela leitura por meio dos mangas, ou se somente
estavam interessados nos desenhos e gravura dos livres que sdo expressos frequentemente nos desenhos animes. Das respostas
registradas, 72% responderam que preferem ler os Mangas e 27% responderam que preferem assistir.

Por meio desta questdo, podemos que inferir que grande parte da turma adquiriu o hébito da leitura, todavia grande
parte ainda estava interessados nas gravuras e desenhos expressos neste tipo de literatura. No grafico da Figura 2 se revelamos

um comparativo entre as respostas da segunda questdo do questionario investigativo
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Figura 2 - Grafico comparativo entre as respostas da segunda questdo do questionario investigativo:

Vocé prefere ler ou assistir umMangéa?

Eu prefiro

assistir Manga Néo respondeu

27% 0%

= Eu perfiro ler Manga

Eu perfiro ler B Eu prefiro assistir Manga

Manga = N#o respondeu
73%

Fonte: Autores (2023).

Na terceira questdo, os alunos responderam ao questionamento “Quando vocé pensa em Mangd, quais sdo as 3
primeiras palavras que vem na sua cabe¢a?”. Nessa questdo, buscamos compreender o que mais estava presente na
imaginacdo do educando o uso do manga. Por meio das respostas encontradas no questiondrio, verificamos a diversidade de
assuntos que os alunos relaram. Assim, das palavras mais encontradas, identificamos uma porcentagem maior de alunos que
destacaram as palavras “Leitura”, “Arte” e “Competi¢do” como os termos que mais vem a cabeca quando pensam em manga.

Dessa forma, destacamos que a utilizacdo do mangé em sala de aula pode vir como alternativa didatica estimulada
pela leitura com o intuito de poder trabalhar gramatica, literatura e linguistica, bem como, temas interdisciplinares por abordar
assuntos cientificos, tecnoldgicos e historicos que podem ser escolhidos pelo proprio leitor.

Na Figura 3, apresentamos uma nuvem de palavra com um comparativo entre as respostas da terceira questdo do
questionario investigativo, permitindo analisar nesta imagem a grande quantidade de termos encontrados, bem como a

diversidade dos mesmos.

Figura 3 - Nuvem de palavras com as respostas mais encontradas na terceira questdo do questionario investigativo:

cﬁﬁsﬁ‘i RUUPAS EEE%! v L T "
cn%’&%“FANTASIéan i | MAGIA
"‘”"PUKEM**“N"’ o Avmﬁsfﬁm»”“ARTEﬂ‘%'s
. | COMPETI 0 ‘,M._ POKEM N
ILME ; A [SPRTE

ROUPAS
<COSPLAY
PODERES

RS RATITD ROUPASLESHS CoMpeT s ) LoA DRAGONRALL 51 N ASIA
ANlME CllSPlAY NATUTO:
* Tlnsnms 0:i

it 4 CRSPLAY
A2 u HERDIS ™
st e cnsplAYwumurm

Fonte: Autores (2023).
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Na quarta questdo, os alunos responderam ao questionamento “Como vocé teve contato com os mangas pela primeira
vez?”. Nessa questao, pretendeu-se identificar como foi o primeiro contato, se alguém apresentou 0os mangas para o aluno, eles
acabaram conhecendo por conta propria, indicacdo de colegas, ou foi no se foi no ambiente escolar. Das respostas registras
pelos alunos, 65% pontuaram que que conhegcam 0s mangas na escola, 34% pontaram que teve o primeiro contato com a
tematica em casa e 1% relata que conheceu em outro lugar, tais como eventos, etc.

Sobre isso, Nemerski (2016) pontua que é importante saber quando se deu o contato inicial com as midias listadas,
para saber se o contato ocorre desde a idade infantil, quando a crian¢a ainda ndo possui um grande discernimento entre
realidade e ficcdo, ou se o contato fora estabelecido durante a adolescéncia, embora em ambos 0s casos a pessoa possa ser
influenciada. Quanto mais cedo tivermos contato com determinado objeto ou costume, mais familiarizado com o mesmo
estaremos; e quanto mais tardio for o contato, mais estranhamento ele ira nos causar.

No grafico da Figura 4 se revelamos um comparativo entre as respostas da quarta questdo do questionario

investigativo.

Figura 4 - Gréfico comparativo entre as respostas da quarta questdo do questionario investigativo:

Como vocé teve contato com os mangas pela primeira vez?

2 X Eu conhecios
Eu conhecios | Mangas em

Mangas em Casa outros lugares B Eu conheci os Mangas na
34% 1% Escola

¥ Eu conheci os Mangds em
Eu conhecios Casa

Mangas na " . .
Escola H Eu conheci os Mangas em

65% outros lugares

Fonte: Autores (2023).

Na quinta questdo, os alunos responderam ao questionamento “Vocé I& mangés frequentemente? ”. Nessa questdo,
procuramos perceber o qudo imerso o estudante esta no universo da leitura. Assim, foram levadas em considerac&o situacGes
em que o aluno néo I& todos os dias, devido a outras atividades que possa vir a exercer, mas que, em seus momentos de lazer, o
faca lendo mangés. Das respostas registras, 72% responderam que sempre leem mangés, 28% pontua que nao realiza essa
leitura com tanta frequéncia, e nenhum dos alunos pontuou que ndo realiza nenhuma leitura ou ndo gosta de manga.

Dessa forma, percebemos um grande interesse pela leitura que os mangas trouxeram para 0S mesmos, para que 0S
mesmos escolham passar horas ou ao menos o tempo livre de suas obrigacdes lendo mangés. No grafico da Figura 5 se

revelamos um comparativo entre as respostas da quarta questdo do questionario investigativo.
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Figura 5 - Grafico comparativo entre as respostas da quinta questdo do questionario investigativo:

Vocé lé mangas frequentemente?

Eu nio gosto de

- : Mangas
Eu l::‘zv;}:::gas 0% ® Eu leio Mangis
285 frequentemente
Eu nio leio ¥ Eu leio Mangds as vezes

Mangas

0%
# Eu ndo leio Mangas

Eu leio Mangas
frequentemente
72%

Eu ndo gosto de Mangds

Fonte: Autores (2023).

Na sexta questdo, os alunos responderam ao questionamento “O contato com mangas influencia no seu modo de
pensar e ou de agir? Cite exemplos™. Nessa questdo, buscamos identificar as influéncias diretas ou indiretas que o contato com
0S mangas exercem nos alunos, como por exemplo, seus ideais de ndo desistir de um sonho, de defender os amigos e trabalhar
em conjunto para alcangarem seus objetivos; se eles se vestem, usam falas ou gestos utilizados por seus/suas personagens
favoritos.

Das repostas registradas, 96% pontuaram que houve alguma mudancga em seu modo de pensar ou agir e 4% afirmam
que ndo. Nos exemplos citados, os alunos pontuam que aprenderam novas palavras, girias, estilos de vestimentas e roupas,
entre outros. Portanto, inferimos as influéncias que chegam ao nivel de vocabulario, de estética visual e comportamental. No

gréafico da Figura 6 se revelamos um comparativo entre as respostas da sexta questao do questionario investigativo.
Figura 6 - Grafico comparativo entre as respostas da sexta questdo do questionario investigativo:

Vocé 1é mangas frequentemente?

Os mangas nao
influenciam na

minha vida
4% s :
® Os mangds influenciam na
minha vida
KL = Os mangds ndo influenciam na
Nio respondeu sihaon
0% minha vida
Os mangas : ~ 4
influenciam na = Néo responden

minha vida
96%

Fonte: Autores (2023).
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Na sétima e oitava questdo, os alunos responderam ao questionamento “Vocé possui amigos (as) que também leem
mangas com frequéncia?” e “Vocé sai ou conversa bastante com amigos (as) que também gostam de mangas?”. Nessa
questdo, buscamos investigar se os alunos possuem amigos que compartilham do mesmo gosto pelos animes manga, discutir
sobre algum determinado capitulo ou argumentarem sobre o que acham que acontecera no proximo episodio, influenciando
assim os mesmo a praticarem a leitura.

Das respostas registradas, 89% pontuam gue 0s mesmos € 0s amigos leem e conversam sobre mangas, 9% afirmam
gue que possui amigos que leem mangas, mas ndo conversam sobre assunto e 2% pontua que ndo possui amigos que gosta de
mangas. No grafico da Figura 7 revelamos um comparativo entre as respostas da sétima e da oitava questdo do questionario

investigativo.

Figura 7 - Grafico comparativo entre as respostas da sétima e oitava questdo do questionario investigativo:

“Vocé possui amigos (as) que também leem mangias com
frequéncia? Vocé sai ou conversa bastante com amigos (as)
que também gostam de mangas?”

Meus amigos
nio gostam de |

: Mangis = Meus amigos leem e
Meus amigos 4% conversam sobre mangas
que leem
mangas, mas nao
conversam sobre Nio respondeu ¥ Meus amigos que leem
assunto 0% mangds, masndo conversam
9% sobre assunto
B Meus amigos ndo gostam de
Meus amigos Mangas
leem e
conversam sobre Nio responden

mangas
87%

Fonte: Autores (2023).

Na nona questdo, os alunos responderam ao questionamento “Vocé gosta apenas de ler mangés ou também gosta de
desenhar, pintar, criar histdrias?”. Nessa questdo buscou investigar os alunos que gostam de criar seus personagens, historias
e fazerem ilustragfes. Das respostas registradas, 91% pontuam que gosta de desenhar, pintar, criar historias e somente 9
pontua que gosta apenas de ler, mostrando assim um ambiente potencializador para o trabalho com a escrita.

No gréfico da Figura 8 revelamos um comparativo entre as respostas da nona questdo do questionério investigativo.
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Figura 8 - Grafico comparativo entre as respostas da nona questdo do questionario investigativo:

Vocé gosta apenas de ler mangis ou também gosta de
desenhar, pintar, criar histérias?

B Gosto de desenhar,pintare
criar historias Mangds

Gosto apena
ler Mangas
9%

Niao respondeu
0%
B Gosto apenas de ler Mangds

. Gosto de
| desenhar,pintar ; u Nao respondeu
"' e criar histérias
Mangas
91%

Fonte: Autores (2023).

Na décima e dltima questdo, os alunos responderam ao questionamento “O que mais lhe chama atencdo nos
mangas? . Essa questdo estava atrelada a questdo anterior e busca investigar qual o tipo de leitura estava mais atraindo os
educandos. Assim, é possivel inferir que as caracteristicas citadas pelos educandos sdo fatores fundamentais na escolha dos
mangas que eles irdo ler.

Dessa forma, devido a grande diversidade de respostas ndo conseguimos categorizar a analise das mesmas. Todavia,
inferimos que as caracteristicas fisicas das personagens dos mangas foram pontuados pelos alunos como maior fator que chama
atencdo. E bastante comum, nos dias de hoje, ver grupos de adolescentes em eventos, relacionados & cultura pop japonesa,
vestindo roupas confeccionadas por eles mesmos ou por especialistas, para que os aficionados por animes e mangas possam se
divertir, tirar fotos e até competir em eventos para ver quem ficou mais parecido ou melhor representou o personagem. Logo,
estdo sdo concepgbes fundamentais que os atraem na escolha de um mangé para leitura e o professor pode contribuir nesse
processo ao conhecer estar caracteristicas de cada educando, trazendo este fator na elaboracéo de suas propostas didaticas.

4. Consideracdes Finais

O desenvolvimento do presente estudo nos possibilitou uma anélise da utilizagdo do mangd como pratica
metodolégica de ensino com alunos do quinto ano do Ensino Fundamental. Destacamos que 0s mangas podem ser vistos como
uma ferramenta de ensino e podem ser adaptados a varios contelidos, possibilitando ao aluno ser protagonista do processo de
encontro entre a palavra e o sujeito que I&, estabelecendo uma experiéncia que pode modificar a concepg¢éo que ambos tém do
mundo e das suas proprias existéncias.

Dessa forma, com a pesquisa realizada, observamos que 0s mangas podem sim ser utilizados para despertar interesse
nos alunos j& que o grande publico de leitores do mangés é jovem, estimulando-os na aprendizagem, que os docentes podem
trazer como mais uma proposta de ensino para sua aula, tornando assim divertida, descontraida e introdutiva de contetidos.

Com o resultado da investigacdo aqui apresentado, pdde-se encontrar elementos aos quais possibilitam a utilizacéo
dos mangas como parte do processo de ensino e aprendizagem e também perceber o potencial de tais materiais, mais
especificamente os mangas, como recursos didaticos capazes de contribuir na mediago no ensino de contetidos e conceitos de
Lingua Portuguesa e Novas Literaturas. Importante pensar as diferentes fontes e recursos didaticos como possibilidades para a
producdo de conhecimento que incorpore diferentes realidades e visGes de mundo. O Manga ndo € a Unica, mas dada a

popularidade entre o publico jovem, pode ser o catalizador de debates, temas e analises na sala de aula.
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