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Resumo

As tecnologias digitais sdo recursos didaticos que podem contribuir para a qualidade do ensino e da aprendizagem na
escola brasileira. Elas permitem o acesso a informac@es de diversas fontes, de forma rapida e eficiente, estreitando o
tempo e o0 espaco entre os alunos e o conhecimento. O objetivo desta pesquisa é discutir os conceitos de tecnologia
educacional e explicitar alguns desafios de sua utilizacdo na pratica de ensino. A educacdo do século XXI deve
acompanhar o processo de mudangas que a sociedade exige como contribui¢do para a formacdo de conceitos e
valores. Devemos ter consciéncia de uma leitura critica da realidade diversificada, conhecendo, refletindo e agindo
diante das diferencas conceituais e dos variados tipos de recursos tecnolégicos. Entretanto, o trabalho se trata de um
estudo de natureza qualitativa, descritivo reflexiva. Todavia, inserir novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem é um desafio para os professores em sala de aula, a0 mesmo tempo em que suas potencialidades devem
ser objeto de pesquisa e discussdo nos cursos de formagéo. E preciso partir de uma analise critica da problematica da
educacdo, e colocar a tecnologia educacional a servi¢o dos auténticos fins da educacdo em termos sociais e culturais.
Atualmente o homem vive e convive com a tecnologia e aprende com as informagdes na mesma dimensdo de sua
utilizagéo.
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Abstract

Digital technologies are teaching resources that can contribute to the quality of teaching and learning in Brazilian
schools. They allow access to information from different sources, quickly and efficiently, narrowing the time and
space between students and knowledge. The objective of this research is to discuss the concepts of educational
technology and explain some challenges in its use in teaching practice. Education in the 21st century must accompany
the process of changes that society demands as a contribution to the formation of concepts and values. We must be
aware of a critical reading of the diverse reality, knowing, reflecting and acting in the face of conceptual differences
and different types of technological resources. However, the work is a qualitative, descriptive and reflexive study.
However, incorporating new technologies into the teaching and learning process is a challenge for teachers in the
classroom, at the same time that their potential must be the subject of research and discussion in training courses. It is
necessary to start from a critical analysis of the problem of education, and put educational technology at the service of
the authentic purposes of education in social and cultural terms. Currently, man lives and coexists with technology
and learns from information in the same dimension as its use.

Keywords: Technology; Teaching; School; Education; TIC.

Resumen

Las tecnologias digitales son recursos didacticos que pueden contribuir a la calidad de la ensefianza y el aprendizaje
en las escuelas brasilefias. Permiten acceder a informacion de diferentes fuentes, de forma répida y eficiente,
acortando el tiempo y el espacio entre los estudiantes y el conocimiento. El objetivo de esta investigacion es discutir
los conceptos de tecnologia educativa y explicar algunos desafios en su uso en la practica docente. La educacion en el
siglo XXI debe acompafiar el proceso de cambios que la sociedad demanda como aporte a la formacion de conceptos
y valores. Debemos ser conscientes de una lectura critica de la realidad diversa, conociendo, reflexionando y actuando
frente a las diferencias conceptuales y los diferentes tipos de recursos tecnoldgicos. Sin embargo, el trabajo es un
estudio cualitativo, descriptivo y reflexivo. Sin embargo, incorporar nuevas tecnologias al proceso de ensefianza y
aprendizaje es un desafio para los docentes en el aula, al mismo tiempo que su potencial debe ser objeto de
investigacion y discusion en los cursos de formacion. Es necesario partir de un andlisis critico del problema de la
educacién, y poner la tecnologia educativa al servicio de los auténticos fines de la educacion en términos sociales y
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culturales. Actualmente el hombre vive y convive con la tecnologia y aprende de la informacion en la misma
dimension que su uso.
Palabras clave: Tecnologia; Ensefiando; Escuela; Educacion; TIC.

1. Introducéo

A tecnologia educacional é o uso da tecnologia para fins educacionais. Ela pode ser utilizada para apoiar o ensino e a
aprendizagem de diversas formas, como por meio de recursos digitais, softwares educacionais, plataformas de aprendizagem
online, entre outros. O uso da tecnologia educacional na pratica de ensino vem crescendo nos Ultimos anos. Isso se deve a
diversos fatores, como a crescente disponibilidade de tecnologias digitais, a mudanca no perfil dos alunos, que estdo cada vez
mais familiarizados com a tecnologia, e a necessidade de melhorar a qualidade da educacéo.

A evolugdo tecnolégica ndo é apenas sobre novos produtos e servicos. Ela também muda a forma como pensamos,
sentimos e agimos. Quando uma tecnologia se torna difundida, ela se torna parte da cultura e afeta a sociedade como um todo
(Kenski, 2012). O século XXI trouxe mudancas significativas para a sociedade, incluindo alteracdes na organizagdo social e
profissional, nas relagBes interpessoais e na forma de comunicagéo.

O avango tecnoldgico é responsavel por parte dessas mudancas, inclusive no &mbito educacional. Diante disso, a
educacdo passa a ser um instrumento de transformacéo, exigindo uma nova visdo da estrutura, da acéo e da formacéo docente.
As tecnologias digitais (TD) estdo cada vez mais presentes na educacgdo, e isso exige dos professores e alunos uma nova
relacdo com o saber e a aprendizagem (Frizon et al., 2015).

As TD, por si s6, ndo representam uma revolucdo metodoldgica nos processos educativos. No entanto, elas
contribuem para novas configuracdes e reconfiguracdes desses processos. E importante que os professores se apropriem das
TD para compreender suas possibilidades pedagdgicas (Frizon et al., 2015).

As tecnologias da informagdo e da comunicagdo (TICs) sdo reconhecidas como importantes ferramentas para a
formacdo do conhecimento e a melhoria da qualidade educacional. Nesse contexto, a pesquisa busca compreender como a
prética pedagdgica se desenvolve nas escolas brasileiras onde as TICs s&o utilizadas como recursos didaticos essenciais. O
objetivo é analisar como a relacdo entre professor, aluno e tecnologia impacta o processo de ensino e aprendizagem.

Baseados nos estudos de alguns autores, buscamos compreender a influéncia da tecnologia da informacdo e
comunicacdo (TIC) na educacdo. Acreditamos que as TICs tém o potencial de melhorar o éxito pedagdgico, mas isso depende
do nivel de competéncia do professor e do aluno. Ambos devem estar preparados para usar as TICs de forma significativa, a
fim de ensinar e aprender de forma eficaz.

Este trabalho aborda quatro temas relacionados a tecnologia educacional:

e O conhecimento e a convivéncia com a tecnologia educacional em um mundo modernizado pela maquina;

e A importancia das tecnologias de informacéo e comunicagdo (TICs) no processo educacional;

e A experiéncia tecnoldgica na educagdo brasileira;

o A influéncia da tecnologia na formag&o docente.

No entanto, o uso da tecnologia educacional também apresenta desafios. Um dos principais desafios € a falta de
formagcdo dos professores para 0 uso da tecnologia. Outro desafio € a falta de recursos tecnolégicos nas escolas. Além disso, é
importante considerar que a tecnologia ndo € uma panaceia para os problemas da educacdo. Ela deve ser usada de forma
estratégica e adequada as necessidades dos alunos e dos professores.

O estudo destaca visdes de uma formacdo educacional tecnoldgica focada na criagdo, divulgacdo e utilizacdo de

informagdes, enriquecida por novas oportunidades de interacdo e atenta ao acompanhamento do ritmo do conhecimento
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técnico-cientifico informacional. Por esse ambito, este trabalho tem como objetivo mostrar e propor os desafios da tecnologia
educacional na pratica de ensino. A esse respeito, priorizando a identificagdo das diferentes concepcbes de tecnologia
educacional que os professores possuem, como tambem avaliar o uso da tecnologia educacional na préatica de ensino de uma

determinada disciplina.

2. Metodologia

2.1 Os desafios da tecnologia educacional na pratica de ensino

Vargas e Aradjo (2020) argumentam que o desenvolvimento tecnoldgico digital tem crescido em todas as esferas da
sociedade, e que as TIC (tecnologias de informacdo e comunicacdo) tém o potencial de revolucionar a educacado, tornando-a
mais didatica, interativa e acessivel. Eles afirmam que as TIC podem melhorar a qualidade, a quantidade e a variedade da
educacao.

Incorporar as TICs na educacéo significa mais do que levar os alunos para salas de informatica ou equipar as salas de
aula com computadores. E preciso ser flexivel e utilizar as tecnologias que ja fazem parte da vida dos alunos. As TICs devem
ser utilizadas como meio, ndo como fim, e devem estar presentes em todos 0s momentos do processo de aprendizagem, tanto
dentro quanto fora da escola (Riberio, 2018).

Como a maioria dos professores ndo foi formada para ensinar por meio da tecnologia seria urgente a qualificacdo do
docente. E extremamente relevante uma formacao do professor, que deve estar aberto as mudancas, aos novos paradigmas, 0s
quais os obrigardo a aceitar as diversidades, as exigéncias impostas pela sociedade cada vez mais ampla e tecnoldgica. As
novas tecnologias da informacéo estdo afetando muitas areas da sociedade, e isto significa um novo contexto para a educacao,
tanto social quanto tecnologico.

Um estudo recente sobre os impactos da utilizacdo das TIC na educagdo na Europa aponta que, embora o uso dessas
tecnologias seja uma prioridade na maioria dos paises europeus, héa diferencas significativas entre escolas, dentro dos paises e
entre paises, no que se refere a incorporagdo das TIC ao curriculo e ao seu uso para apoiar e transformar o ensino e a
aprendizagem (Balanskat et al., 2006). Incorporar as tecnologias digitais na educagdo é um desafio, pois muitas escolas ainda
ndo possuem a infraestrutura e a conectividade necessarias. No entanto, as narrativas digitais ja estdo presentes na rotina
escolar, e os educadores podem desempenhar um papel essencial nesse processo, motivando os alunos a utilizarem essas
tecnologias para promover uma aprendizagem mais autdnoma, critica e protagonista (Garofalo, 2018).

Todavia, Bazzo (2016) afirma que o professor deve navegar com seus alunos em ambientes virtuais experimentais,
que podem ser espacos fisicos da escola. Embora alguns considerem esses espacos como extras culturais, eles estdo inseridos
nos parametros e propostas de ensino das esferas educacionais. Além disso, é importante considerar que nem todos os alunos
tém acesso as mesmas oportunidades. Alguns alunos vivem em situagdes de vulnerabilidade social e ndo tém acesso a recursos
tecnolégicos. Outros alunos, mesmo tendo acesso, podem néo estar motivados a utilizar as tecnologias educacionais. Segundo

Mendonga (2018, p.109) demonstra que

As tecnologias digitais sdo um desafio para a constru¢do de conhecimento na escola, ndo somente pelo conhecimento
e apropriacdo das proprias ferramentas, mas também pelo impacto do registro, pesquisa e nos diversos procedimentos
de estudo. Sua presenca é fundamental, pois viabiliza praticas sociais atuais, que precisam ser tematizadas e
experimentadas na escola. E importante, entdo, que as a¢Bes planejadas visando a formagio do aluno para o uso do
digital promovam a autonomia e a critica e ndo atendam apenas os apelos comerciais do mercado.

A aprendizagem baseada em competéncias, a abordagem interdisciplinar, a contextualizacdo, a autonomia no

pensamento e na agdo, juntamente com a valorizacdo da diversidade, representam principios essenciais e inovadores na
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estrutura curricular do ensino. E imperativo levar em conta a influéncia crescente da ciéncia e da tecnologia nas atividades
produtivas e nas relagdes sociais, 0 que resulta na instauragdo de um ciclo continuo de transformacoes.

Por meio da tecnologia, superam-se barreiras geograficas, criando-se aproximacOes culturais mesmo diante das
disparidades econdmicas e dos obstaculos socioculturais. As distancias e espagos que 0s meios tendem a encurtar e globalizar
economizados para a semelhanca das necessidades. Cavalcante (2012) afirma que as novas tecnologias estdo transformando a
sociedade, o trabalho e a educacdo. Isso exige um novo tipo de aluno e, consequentemente, um novo tipo de professor. No
entanto, alguns professores enfrentam desafios ao usar essas novas tecnologias em ambientes virtuais.

Um dos desafios da tecnologia educacional é planejar e executar atividades educacionais dentro do contexto real
aplicando de forma sistematica o conhecimento cientifico, facilitando o processo de ensino, visando a qualidade da
aprendizagem.

Atualmente ainda existem alguns ambientes de aprendizagens que ndo estimulam fazer do estudo on line uma valiosa
atitude de inclusdo cidad& na cibercultura. Assim, mesmo com a internet na escola, a educacgéo pode continuar a ser o que ela
sempre foi, distribuicdo de conteldo empacotados para assimilagdo e repeticdo. Entretanto, os professores ainda encontram
dificuldades para inser¢éo das tecnologias no trabalho docente, falta de dominio no uso das tecnologias.

Refletindo sobre a escola, a tecnologia e a formacéo de professores no mundo contemporaneo, é vélido a necessidade
de rever e reverter praticas em que os professores se tornam subordinados a métodos, discursos oficiais, receituérios
pedagdgicos ou equipamentos tecnoldgicos. A escola que ndo inclui a internet na educacdo das novas geracdes esta na
contram@o da histéria, alheia ao espirito do tempo produzindo excluséo social.

As tecnologias de informacéo e comunicacdo oferecem a pessoa acesso a uma vasta variedade de informagdes e
complexidades de contextos proximos ou distantes, cujos quais, no ambito educativo, podem desempenhar o papel de
elementos de aprendizagem e espacos de socializacéo.

Utilizar tecnologias digitais na educacdo ndo se resume a utilizar uma ferramenta especifica, como um computador ou
um aplicativo. E preciso compreender como essas tecnologias podem ser utilizadas para promover uma nova dinamica de
ensino e aprendizagem (Moreira & Rangel, 2021).

As novas possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais (TDIC) permitem que o desenvolvimento de projetos
seja uma metodologia eficaz para a aprendizagem. Os projetos mobilizam os alunos para a acdo e os educadores para a
mediagdo. As TDIC sdo utilizadas como instrumentos de midiatizacdo do desenvolvimento do curriculo, possibilitando a
criacdo de uma rede de aprendizagem que se mobiliza por processos dialdgicos. Nesse contexto, o coletivo se fortalece e o

individual é otimizado (Almeida et al., 2017).

2.2 A importéancia das tecnologias educacionais

A tecnologia educacional é constantemente associada a uma visdo mecanicista e manipuladora do homem. A imagem
do homem ndo pode ficar centrada como técnico na autonomia pessoal e social no poder manipulador dos meios de
comunica¢do, como sujeito inteiramente formado por uma cultura tecnoldgica desconsiderando a parte essencial da formacéo
humana que séo seus interesses proprios.

No ambiente escolar cotidiano, essas tecnologias tém o potencial de contribuir para abordagens contextualizadas e
interdisciplinares dos contetidos. A educacao e a comunicagdo experimentam novas formas de interagdo no contexto escolar.
Desenvolver uma tecnologia educacional especifica, ao se apropriar dos processos de producao dessas tecnologias, representa
uma experiéncia significativa e desmistificadora, transformando professores e alunos de meros consumidores em ativos

produtores de conhecimento.
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Nesse contexto, é fundamental que o aluno compreenda os principios das tecnologias da comunicagdo e da
informacdo, conectando-se aos conhecimentos cientificos, as linguagens que os sustentam e aos problemas que busca resolver.
Torna-se essencial, na era moderna, aplicar as tecnologias da comunicacdo e da informacéo ndo apenas no ambiente escolar,
mas também no trabalho e em outros contextos relevantes. Importante ressaltar que, além do conhecimento, é crucial dominar
0 uso dessas tecnologias, conferindo significado a integracdo da educacdo com a vida pratica.

As tecnologias educacionais, associadas aos conhecimentos dos profissionais, sdo uma boa estratégia para melhorar a
formacao e, consequentemente, a qualidade do servico prestado (Vicente et al., 2019).

No entanto, ndo ha espaco para uma escola que se restrinja a ensinar apenas o que a ciéncia ja descobriu ou o que o
meio académico ou escolar considera essencial. E crucial considerar o desenvolvimento da autonomia de pensamento, a
adocdo de uma visdo sistémica e a atengdo dos especialistas técnico-cientificos. Implementar essa abordagem educacional
implica estabelecer condi¢Bes para que as pessoas sejam qualificadas para viver em uma sociedade sem fronteiras, plural e
integrada pelos diversos conhecimentos.

A comunicacdo integra intrinsecamente o processo educacional, onde a imagem, o som e 0 gesto ganham crescente
relevancia em um mundo globalizado. Esse contexto transcende as fronteiras linguisticas, promovendo o desenvolvimento

constante de novas formas de comunicagéo.

2.3 Concepgdes de tecnologia educacional

As concepcbes de tecnologia educacional variam de acordo com os diferentes atores envolvidos no processo
educacional, como professores, alunos, gestores e especialistas em tecnologia. Os professores, por exemplo, podem ter
concepgdes diferentes sobre o papel da tecnologia na educagdo. Alguns professores podem ver a tecnologia como uma
ferramenta para automatizar tarefas ou como um substituto do professor. Outros professores podem ver a tecnologia como uma
ferramenta para promover a aprendizagem ativa e significativa.

Os alunos também podem ter concepgdes diferentes sobre a tecnologia. Alguns alunos podem ver a tecnologia como
uma forma de entretenimento ou como uma ferramenta para se conectar com 0s amigos. Outros alunos podem ver a tecnologia
como uma ferramenta para aprender e se desenvolver. Os gestores podem ter concepcdes diferentes sobre o papel da tecnologia
na educacdo. Alguns gestores podem ver a tecnologia como uma forma de economizar recursos ou como uma forma de
melhorar a imagem da escola. Outros gestores podem ver a tecnologia como uma forma de melhorar a qualidade da educagéo.

Os especialistas em tecnologia podem ter concepgdes diferentes sobre o papel da tecnologia na educacdo. Alguns
especialistas em tecnologia podem ver a tecnologia como uma forma de resolver problemas educacionais ou como uma forma
de promover a inovagdo. Outros especialistas em tecnologia podem ver a tecnologia como uma forma de melhorar a eficiéncia

do processo educacional.

2.4 Desafios da tecnologia educacional na pratica de ensino
Os desafios da tecnologia educacional na pratica de ensino podem ser divididos em trés categorias:
o Desafios relacionados a formacéao dos professores: A falta de formagdo dos professores para o uso da tecnologia é
um dos principais desafios da tecnologia educacional. Os professores precisam de formacéo para aprender a usar a
tecnologia de forma eficaz para apoiar o ensino e a aprendizagem.
o Desafios relacionados aos recursos tecnologicos: A falta de recursos tecnoldgicos nas escolas é outro desafio da
tecnologia educacional. As escolas precisam ter acesso a recursos tecnoldgicos adequados para que os professores

possam usar a tecnologia de forma eficaz.
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o Desafios relacionados a integracdo da tecnologia a pratica de ensino: A integracao da tecnologia a pratica de
ensino é um desafio complexo. Os professores precisam saber como integrar a tecnologia de forma coerente ao

curriculo e as estratégias de ensino.

Essas tecnologias estdo presentes no ambiente de ensino como forma de apoiar o ensino e a aprendizagem. Diante
disso, o uso de tecnologias educacionais ndo deve ser visto como uma simples substituicio do papel pelo digital. E preciso
desenvolver préticas de linguagem que considerem a especificidade da cultura digital. 1sso significa utilizar os sofisticados
artefatos digitais para promover uma aprendizagem escolar mais significativa e vinculada as praticas sociais da

contemporaneidade (Silva, 2019).

3. Resultados e Discussao

A abordagem das tecnologias de comunicagdo e informacdo no ambiente escolar implica uma transformacdo na
dindmica do processo educativo, que tradicionalmente envolve a decisdo arbitraria do professor sobre o que ensinar. Nesse
contexto, a decisdo passa a depender das interacbes entre professor e alunos, bem como outras com as tecnologias. 1sso ocorre
por meio de diversas situacdes e cenarios da vida cotidiana, contribuindo para que a aprendizagem seja um resultado de um
processo significativo e relevante. Essas metodologias estimulam o individuo a adotar uma nova perspectiva do ensino e do
servico, o que pode qualificar ambos e levar ao desenvolvimento de praticas transformadoras no processo educativo (Faraco et
al., 2020).

As tecnologias no processo de ensinar e aprender se apresentam como ferramentas que permitem registrar, editar,
combinar, manipular toda e qualquer informag&o, por qualquer meio, em qualquer lugar, a qualquer tempo. O seu uso nas
praticas pedagdgicas pode proporcionar a multiplicacdo de possibilidades de escolha, de interagdo, envolvendo a ciéncia, a
tecnologia e a sociedade, podendo ser levadas para a sala de aula, onde serdo discutidas, despertando o senso critico. Os
participantes demonstraram aceitacdo e satisfacdo com o uso de metodologias ativas e tecnologias educacionais avangadas, que
resultaram em melhorias na aprendizagem (Balbino et al., 2020).

Dotar as escolas de tecnologias ndo é suficiente, nem tampouco significa modernizar o ensino ou fazer uma escola de
qualidade. Uma primeira condi¢do para assegurar a efetiva utilizacdo dessas tecnologias na educacdo é desmistificar a
concepgdo de que elas possam substituir o espago do professor. O professor tem como desafio alfabetizar-se nas tecnologias
inovadoras e descobrir-se um facilitador do processo educacional, reinventando um conjunto de a¢6es didatico-pedagogicas. A
incorporagdo das novas tecnologias ao ensino ndo pode descurar da investigacdo acerca da realidade dos docentes, de sua
pratica pedagdgica, formagdo e experiéncias.

Para superar os desafios da tecnologia educacional na pratica de ensino, sdo necessarias a¢des em diferentes frentes:

e Formacdo dos professores: As escolas e os sistemas de ensino precisam investir na formacdo dos professores
para o uso da tecnologia. Essa formacao deve ser continua e deve abordar aspectos tedricos e praticos do uso da
tecnologia na educacéo.

e  Acesso a recursos tecnoldgicos: Os governos e as escolas precisam garantir que as escolas tenham acesso a
recursos tecnolégicos adequados. Esses recursos devem ser diversificados e devem atender as diferentes
necessidades dos alunos e dos professores.

e  Politicas educacionais: Os governos e o0s sistemas de ensino precisam desenvolver politicas educacionais que
incentivem o uso da tecnologia na educacdo. Essas politicas devem garantir o acesso a tecnologia, a formagao

dos professores e o desenvolvimento de recursos educacionais digitais.
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Na sociedade contemporanea, as rapidas mudangas no cenario profissional, o avanco tecnoldgico moldando a
sociedade virtual e os meios de informacdo e comunicagdo exercem impacto especifico na escola, intensificando os desafios
para torna-la mais comunicativa. Para integrar o aluno ao mundo moderno e capacita-lo a lidar com as rapidas transformacoes
tecnoldgicas na contemporaneidade, a escola ndo pode permanecer alheia ao universo informatizado. Por esse &mbito, o uso da
tecnologia educacional na préatica de ensino tem o potencial de melhorar a qualidade da educacdo. No entanto, é importante

superar os desafios para que a tecnologia possa ser usada de forma eficaz.

4. Consideracdes Finais

O uso da tecnologia educacional na préatica de ensino apresenta desafios e oportunidades. Os desafios relacionados a
formacédo dos professores, aos recursos tecnoldgicos e a integracdo da tecnologia a pratica de ensino precisam ser superados
para que a tecnologia possa ser usada de forma eficaz para apoiar 0 ensino e a aprendizagem.

Neste novo século, a vida das pessoas estd cada vez mais permeada pela interpretacdo de imagens e palavras
veiculadas pela midia eletrénica, gerando novas formas de desenvolver habilidades de leitura e escrita. O acesso & informag&o
processada e armazenada por meios tecnoldgicos, especialmente o computador, pode desempenhar um papel fundamental na
construcdo da identidade ou, inversamente, na propagagéo de discriminacdo em uma sociedade em constante evolucdo. Dado
gue a informatica esta integralmente presente em nossa vida cotidiana, incorporara-la como componente curricular significa
preparar o aluno para um mundo tecnoldgico e cientifico, aproximando-se da escola da realidade contextualizada.

Para que uma escola se torne um ambiente culturalmente enriquecido em conhecimento, é necessario dota-la de
tecnologia, livros, recursos audiovisuais, laboratorios e meios para conduzir diversas pesquisas. Em pleno século XXI,
renunciar aos recursos fornecidos pela tecnologia da informacdo e do conhecimento ndo é viavel enquanto buscamos
desenvolver individuos com a capacidade de compreender o0 mundo por meio de um pensamento critico e reflexivo mais
aprofundado. Isso implica na ampliacdo dos horizontes entre o real e o virtual, explorando assim o uso e as potencialidades
dessas ferramentas no prol do conhecimento. Na Gltima analise, a sociedade global caminha rumo a informatizagéo, exigindo
um estudo aprofundado e uma compreensdo dos seus desdobramentos no cenario educacional.

Assim na escola, a pratica pedagogica com a utilizagdo das diversas tecnologias precisa realizar-se de maneira critica
para compreender, propor e desenvolver as estratégias de constru¢do do conhecimento, e democratica para que esteja a servico
de uma educacgéo preocupada com a mudanca na sociedade, pretendendo a democratizacdo dos saberes e das midias.

Contudo, como sugestdes futuras seguindo a linha de pesquisa, a influéncia da aplicacdo de novas tecnologias dentro

do ensino educacional e trazer mudancas positivas a partir deste novo método.
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