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Resumo

A Educacdo Profissional e Tecnoldgica esta inserida no desenvolvimento de capacidades
humanas a fim de transformar a realidade. Dessa forma, ndo se pode deixar de ressaltar o
potencial da utilizacdo de tecnologias digitais como instrumentos mediadores em praticas
educativas, nesse contexto de formacdo humana integral. Nesse sentido, esta pesquisa tem
como objetivo identificar as concepcfes dos docentes do curso técnico em Edificagdes do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas Gerais (IFNMG),
campus Janudria, sobre a utilizacdo de tecnologias digitais em praticas educativas para
contribuicdo da aprendizagem dos estudantes, no contexto da Educacdo Profissional e
Tecnologica (EPT) de nivel médio na modalidade subsequente/concomitante. Para isso,

elegeu-se a pesquisa exploratoria, utilizando o levantamento bibliografico e o estudo de caso
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como procedimentos técnicos. A coleta de dados foi realizada com a aplicagdo de um
questionario e a andlise qualitativa das respostas foi realizada através do método da anélise
por categorias proposta por Bardin. Além disso, apoiou-se nos autores Ciavatta e Schiedeck
para abordar a formacéo integrada na EPT, em Freire, Vygotsky e Kenski para a utilizacdo de
dispositivos moveis na mediacdo para a aprendizagem na perspectiva da formacdo para
autonomia.

Palavras-chave: Educacdo profissional e tecnoldgica; Aprendizagem; Tecnologias digitais;

Formacao integral.

Abstract

Professional and Technological Education is inserted in the development of human skills in
order to transform reality. Thus, we cannot fail to emphasize the potential of using digital
technologies as mediating instruments in educational practices in this context of integral
human formation. In this sense, this research aims to identify the teachers' conceptions of the
technical course in Buildings of the Federal Institute of Education, Science and Technology of
the North of Minas Gerais (IFNMG), campus Januaria, about the use of digital technologies in
educational practices for contribution of student learning, in the context of Professional and
Technological Education (EPT) at the secondary level in the subsequent/concomitant
modality. For this, it was elected an exploratory research, using the bibliographic survey and
the case study as technical procedures. Data collection was performed with the application of
a questionnaire and the qualitative analysis of the responses was made using the method of
analysis by categories proposed by Bardin. In addition, it relied on the authors Ciavatta and
Schiedeck to address integrated training at EPT, in Freire, Vygotsky and Kenski for the use of
mobile devices in mediation for learning from the perspective of training for autonomy.
Keywords: Professional and technological education; Learning; Digital technologies; Integral

formation.

Resumen

La Educacidén Profesional y Tecnoldgica se inserta en el desarrollo de las capacidades
humanas para transformar la realidad. Por lo tanto, no podemos dejar de destacar el potencial
del uso de las tecnologias digitales como herramientas mediadoras en las practicas educativas,
en este contexto de formacion humana integral. En este sentido, esta investigacion tiene como
objetivo identificar las concepciones de los profesores del curso técnico en Edificios del
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas Gerais (IFNMG),
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campus Januaria, sobre el uso de tecnologias digitales en practicas educativas para contribuir
al aprendizaje de los estudiantes, en el contexto de la Educacion Profesional y Tecnoldgica
(EPT) de nivel medio en la modalidad posterior/concomitante. Para eso, se eligio la
investigacion exploratoria, utilizando la investigacion bibliogréfica y el estudio de ocurrencia
como procedimientos técnicos. La recopilacion de datos se realizé con la aplicacién de un
cuestionario y el andlisis cualitativo de las respuestas se realiz6 a través del método de
analisis de categoria propuesto por Bardin. Ademas, se apoy6 a los autores Ciavatta y
Schiedeck para abordar la formacion integrada en el EPT en Freire, Vygotsky y Kenski para
el uso de dispositivos moviles en mediacion para el aprendizaje desde la perspectiva de la
formacion para la autonomia.

Palabras clave: Educacion profesional y tecnoldgica; Aprendizaje; Tecnologias digitales;

Formacion integral.

1. Introducéo

O cenario da educacao profissional brasileira foi modificado nos ultimos anos e passou
a permitir uma aproximacdo do ensino medio regular com a educacdo profissional técnica,
colocando o desafio de promover uma formacdo em sua totalidade, na perspectiva da
emancipacao humana.

No Brasil, a histdria da dualidade educacional vai de encontro com a histéria de luta
de classes no capitalismo, em que a educacdo profissional é voltada para a formacdo de
trabalhadores manuais de classes sociais menos favorecidas, enquanto a educacgdo
propedéutica é destinada as elites para a formac&o do trabalho intelectual (Ramos, 2008).

Em se tratando da Educacgdo Profissional e Tecnologica (EPT) de nivel médio, os
Institutos Federais de Educacdo! assumem a missdo na promocdo da justica social, uma vez
que, o “Art. 3° O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas
Gerais observa 0s seguintes principios norteadores: | — compromisso com a justica social,
equidade, cidadania, ética, preservacdo do meio ambiente, transparéncia e gestdo
democratica” (Instituto Federal do Norte de Minas Gerais [IFNMG], 2009, p. 09).

1Sugere-se assistir o documentdrio, ‘A origem de uma nova institucionalidade em EPT’, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=uglUgw9wp9U&t=816s , que é produto educacional da dissertagdo da
pesquisadora, Silvia Schiedeck (2019), intitulada, ‘Narrativas memoriais sobre os institutos federais: a
concepcdo de uma nova institucionalidade para a Educagdo Profissional e Tecnologica’, que pode ser acessada
em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?pp
ppo=true&id_trabalho=7669371 .
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No entanto, ainda ha muito a se conquistar para que esta modalidade alcance seus
objetivos, uma vez que ndo se constrdi uma educacdo de fato transformadora quando se esta
preso a metodologias que tém por base a reproducdo. E necessario direcionar para novas
aprendizagens que busquem propiciar a autonomia e a emancipagdo dos estudantes para sua
participacédo responsavel e critica nas diversas esferas da sociedade.

Dessa forma, visualiza-se que o desenvolvimento de praticas pedagodgicas apoiadas na
utilizacdo de tecnologias digitais como instrumentos mediadores sejam propostas exitosas
para contribuicio na promocdo da aprendizagem, além de propiciar a autonomia® e
criticidade, capazes de gerar a formagéo humana integral.

A tecnologia digital é o resultado da convergéncia das tecnologias de informacédo e
comunicacdo para a configuracdo de uma nova tecnologia, a digital. Dentre suas
potencialidades, ela possibilita representar e processar qualquer tipo de informacéo alterando
as relages sociais (Kenski, 2012).

Nesse sentido, este estudo tem como objetivo identificar as concepgdes dos docentes
do curso técnico em Edificagcdes do IFNMG, campus Januaria, sobre a utilizacdo de
tecnologias digitais em préaticas educativas para contribuicdo da aprendizagem dos estudantes,
no contexto da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) de nivel médio na modalidade
subsequente/concomitante.

Para tanto, foi realizada uma pesquisa exploratdria, seguida revisdo bibliogréafica e
estudo de caso. A revisdo bibliogréfica foi feita a partir de reflexdes acerca de Educacdo
Profissional e Tecnoldgica na formagéo integral e a utilizacio de dispositivos moveis® na
mediacdo para a aprendizagem. Para a coleta de dados, foi aplicado um questionario junto aos
professores do curso técnico em Edificacdes do IFNMG, campus Januéria, e a andlise
qualitativa das respostas foi feita por meio do método da analise por categorias proposta por
Bardin (2009).

Muitos sdo os desafios para conquista dos propositos da EPT na concepcdo de uma
educacdo transformadora, entretanto, neste estudo, reconhece a mediacdo da utilizacdo de
tecnologias digitais em praticas educativas para a promogdo da autonomia dos estudantes,
uma vez que, estimulam possibilidades de interacGes e colaboragfes entre os sujeitos no

processo de aprendizagem, contribuindo assim, na sua formacéo integral.

2Consultar a seguinte obra: Freire, P. (1996). Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
S8o Paulo: Paz e terra.

SNesta pesquisa, 0 conceito de dispositivos mdveis corresponde as tecnologias digitais que permitem a
mobilidade e 0 acesso a internet, como tablet, smartphone, conforme adotado por Freitas (2015).
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2. Educacao Profissional Tecnoldgica na Formacéo Integral: Algumas Reflexdes

A atual legislacdo educacional brasileira, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, traz a seguinte defini¢do no capitulo III, “a Educacéo Profissional e Tecnoldgica, no
cumprimento dos objetivos da educagdo nacional, integra-se aos diferentes niveis e
modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia” (Brasil,
1996). Estabelece ademais, que a Educacdo Profissional e Tecnoldgica compreendera os
cursos de formacdo inicial e continuada ou qualificacdo profissional, alem dos cursos de
educacéo profissional técnica de nivel médio, os cursos de educacgédo profissional tecnologica
de graduacdo e pds-graduacao, e certifica que a educacdo profissional técnica de nivel médio
poderéa ser ofertada de modo integrado, concomitante ou subsequente ao ensino médio (lbid,
1996).

No entanto, ao longo dos anos, esse modelo educacional vem sofrendo as mais
diferenciadas modificacdes, desde um plano educacional destinado aos jovens de classes
menos favorecidas, objetivando a profissionalizacdo de mao de obra operaria, até uma
educacdo que visa a formacdo humana integral (Lima & Souza, 2017).

Nesse sentido, merece destaque o Decreto n°® 5.154/04, de 23 de junho de 2004, que
garantiu o restabelecimento do ensino profissionalizante integrado ao ensino médio. O
Decreto n°. 5.154/2004 recolocou nas pautas das instituicdes educacionais o debate sobre a
articulacdo entre a educacéo profissional e a educacdo basica. Dentre as formas de articulacao
previstas nesse Decreto esta o ensino médio integrado, voltado a conclusdo do nivel médio e a
habilitacdo profissional técnica na mesma instituicdo de ensino, a partir de um Gnico projeto
pedagogico (Brasil, 2004).

A partir desse momento, foram concebidos os novos caminhos para EPT, constituindo
a forma atual, isso por meio da legitimacdo da Rede Federal de Educacdo Profissional,
Cientifica e Tecnoldgica e da criagdo dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia, através da Lei n° 11.892 de 28 de dezembro de 2008. Desse modo, os Institutos
Federais tiveram papel primordial na concepcdo das politicas pablicas voltadas para a
educacdo profissional, através do compromisso com a sociedade na promog¢éo da igualdade
em todos os ambitos (Schiedeck, 2019).

Assim, para além de uma mera formacdo profissional, a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, objetiva uma formacgdo do ser humano em sua integralidade. Pode-se considerar
a EPT como uma educagdo que possibilita um processo de construcdo social, a0 mesmo

tempo em que prepara o individuo dentro de uma perspectiva de formagdo omnilateral do ser
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humano, sendo um processo mediador que ndo concebe uma educacgdo para treinamento ou
empregabilidade simplesmente. E uma formagio em todos os aspectos da vida humana que
integra formacéo geral e formacéo profissional (Brasil, 2004b).

Destarte, a educacdo para uma formagdo omnilateral tem o compromisso com o
desenvolvimento pleno do ser humano, na concepcdo de formagéo integrada, ao estimular a
integracdo de conhecimentos técnicos com o0s conhecimentos gerais, para superar a visdo de
um modelo de ser humano simplificado.

Nessa perspectiva, Ciavatta (2005) reflete sobre o significado que integrar assume na
formacéo integrada ou ensino médio integrado ao ensino técnico e a educacéo profissional.
Segundo a autora, trata-se da educacdo geral tornar-se inseparavel da educagdo profissional
em todos os ambitos em que ocorre a preparacdo para o0 mundo do trabalho, quer sejam nos
processos produtivos ou nos processos educativos. Para a autora, o sentido de integrar ainda
assume foco no trabalho como principio educativo, buscando a superacdo da dicotomia entre
trabalho manual e trabalho intelectual, incorporando a dimensdo intelectual ao trabalho
produtivo, para assim formar trabalhadores emancipados e ativos.

Dessa maneira, a relevancia que é atribuida ao trabalho esta no valor que ele permite
em dignificar o préprio ser humano. Nessa acepcao, a educacdo assume o papel de romper
com a ideia de formacdo voltada exclusivamente para o trabalho em seu sentido pratico e
reduzido, colocando a necessidade de propiciar aos estudantes uma formacdo ampla,
contemplando diferentes enfoques do conhecimento humano, para que ele consiga
compreender a totalidade ao qual esta inserido e as relacdes de poder que nele atuam.

Para isso, além da categoria trabalho, o ensino médio integrado devera compreender as
categorias cultura, ciéncia e tecnologia, uma vez que sdo fundamentais para possibilitar o
dominio dos principios cientificos que norteiam o processo produtivo (Brasil, 2012).

Assim, o ensino integrado ndo remete apenas como uma forma de oferta da educacao
profissional de ensino médio, mas um projeto que abrange um contetdo politico-pedagdgico
comprometido com o desenvolvimento de acdes formativas integradoras, com vistas a
oposicgdo de préaticas fragmentadas do saber, para serem capazes de possibilitar a autonomia e
expandir os horizontes de todos envolvidos, especialmente de professores e estudantes
(Araujo & Frigotto, 2015).

Além dos cursos técnicos integrados, os Institutos Federais ofertam cursos tecnicos
nas modalidades concomitantes e subsequentes. Os técnicos na forma concomitante, ou seja,

curso técnico concomitante ao ensino médio, podem ser feitos na mesma instituicdo ou em
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instituicdes diferentes. Ja 0 ensino subsequente é destinado aos estudantes que ja tenham
concluido o ensino médio.

Ainda que se tenha ciéncia de que para o alcance das especificidades da Educacgéo
Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM), muitos sdo 0s aspectos que podem
influenciar positiva ou negativamente, ndo se pode deixar de ressaltar a utilizacdo de
tecnologias digitais em préaticas educativas para a autonomia dos estudantes nesse contexto de

formacgé@o humana integral.

3. Aprendizagem Mediada pelo Uso de Tecnologias Digitais

Do ponto de vista Freiriano, “o homem ¢ um ser de relagdes que estando no mundo ¢
capaz de ir além, de projetar-se, de discernir, de conhecer (...) e de perceber a dimensdo
temporal da existéncia como ser histdrico e criador de cultura”. (Freire, 1959, p.8). Percebe-se
ai a ideia de que o individuo se encontra inserido em uma realidade social que deve ser usada
como referéncia para sua compreensdo. Assim, as praticas educativas devem ser
contextualizadas e influenciadas pela cultura e pelas experiéncias de vida dos atores
educacionais que estdo envolvidos nessa construcao.

A autonomia é uma construcdo cultural, ndo sendo concebida naturalmente, nesse
sentido, para sua concepcdo precisa da relacdo entre os individuos e destes com o
conhecimento. Dessa forma, o ato de ensinar ¢ fundamental nesse processo, pois, “(...) ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a producdo ou a sua
construgdo” (Freire, 1996, p. 13).

Em observéncia as obras de Vygotsky, Pensamento e Linguagem (1934) e A Formacao
Social da Mente (1991), o autor apresenta uma concepgdo de aprendizagem contextualizada
com meio social e cultural. Para ele, o desenvolvimento e a aprendizagem nao podem ser
entendidos sem a observancia do ambiente historico-social em que ocorre a interacdo, bem
como focaliza que os mecanismos que os desenvolvem sdo de origem e natureza sociais e
exclusivas ao ser humano, que se déo através da internaliza¢&o das informagdes.

Ao enfatizar essa abordagem de aprendizagem a partir da interacdo social como fator
que propicia trocas reciprocas, torna-se um fator de grande importancia para o
desenvolvimento cognitivo do estudante, conseguido através da efetivacdo do processo de
internaliza¢do do conhecimento acumulado pelos seres humanos.

Para tal, Vygotsky (1991) procurou analisar o processo de internalizagdo a partir da
funcdo mediadora na interacdo de homem-ambiente, por meio do uso de instrumentos e




Research, Society and Development, v. 9, n. 8, e515985692, 2020
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v9i8.5692

signos criados pelo ser humano ao longo da historia da humanidade, causadores de mudanca
na forma social e no nivel de desenvolvimento cultural.

Sob essa visdo, aprendizagem € uma experiéncia social, mediada pela utilizacdo de
instrumentos e signos que fazem a mediacao dos seres humanos entre si e deles com o mundo.
Um signo, nessa teoria, € algo que significa alguma coisa, como a linguagem, e 0s
instrumentos, algo utilizado para alguma finalidade — ferramenta material. A combinagéo da
utilizacdo de signos e instrumentos tem a funcdo da regulamentacdo das acbes sobre os
objetos e processos psicologicos (Moreira, 2017).

Dessa forma, a fungdo mediadora dos instrumentos criados pelo ser humano como
causadores de mudangas externas, viabiliza uma a¢do mais significativa do sujeito sobre o
objeto e, consequentemente, o individuo passa a transformar, dominar e internalizar
conceitos. Assim, 0s processos de mediacdo viabilizam os processos de aprendizagem.

Isso leva ao conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), posto que o0s
processos de mediacdo que causam situacOes de aprendizagem sdo fundamentais no campo
psicoldgico de desenvolvimento. A ZDP é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
que se refere agquelas conquistas ja consolidadas pelo sujeito, que lhe possibilita realizar
tarefas com autonomia, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado pelas funcGes
que ndo foram ainda amadurecidas, precisando que o sujeito tenha ajuda de um terceiro para
conseguir realizar (Vygotsky, 1991).

Nesse sentido, vale ressaltar que as tecnologias presentes em cada época, colocadas a
disposigéo para uso por determinado grupo social, provocaram a transformacéo radical de
suas formas de organizagdo social, cultural, de se comunicar e até a aprendizagem. Assim,
“toda aprendizagem, em todos os tempos ¢ mediada pelas tecnologias disponiveis” (Kenski,
2003, p. 03). Diante disso, foram estabelecidos novos valores e novos comportamentos que
necessitaram ser apreendidos para que as pessoas pudessem se ajustar a vigente realidade
social estabelecida, através do uso intensivo de certo tipo de tecnologia (Ibid, 2003).

Percebe-se que as tecnologias vém ocasionando alteragdes no comportamento
humano, assim torna-se necessario que a educagdo possibilite uma formacao para atender as
novas demandas advindas pela sua utilizagdo, em uma concepgdo no desenvolvimento de
habilidades necessarias para o convivio social, ampliacdo da reflexdo, leitura e participacéo
critica na sociedade.

Na contemporaneidade, as tecnologias digitais sdo instrumentos assentados na
organizacao da histéria e cultura da sociedade para realizagdo das atividades produtivas. Elas

surgiram concebendo-se como a infraestrutura do ciberespaco por permitir a formacdo de um




Research, Society and Development, v. 9, n. 8, e515985692, 2020
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v9i8.5692

novo ambiente para se comunicar, sociabilizar, organizar e favorecer a troca, além de
possibilitar um novo mercado da informacdo e do conhecimento (Lévy, 1999). No
ciberespaco as pessoas falam e/ou escrevem, interagem em tempo real, criam grupos de
amigos com pessoas de diferentes lugares do mundo, sem necessitar de um encontro
presencial, rompendo, assim, as fronteiras entre o real e o virtual, através do elemento
fundamental da cibercultura, a internet (Freitas, 2015).

Nesse contexto, o computador e a internet sdo considerados objetos culturais da
atualidade. O computador exerce o papel mediador, sendo simultaneamente instrumento
tecnoldgico e simbdlico, visto que seus programas sdo construidos a partir de simbolos
préprios, como a linguagem binaria. Ademais, a comunicacdo permitida por esse instrumento
¢ feita com base na leitura e na escrita, aumentando as possibilidades com a navegacéo pela
internet, como audio, video e imagem. Dessa forma, computadores sdo considerados
instrumentos culturais de aprendizagem (Ibid, 2015).

As tecnologias digitais mediadoras das interagdes humanas colocam novos desafios
para os dias de hoje. As novas formas de acesso a informacao, interacdo e de comunicacao,
permitidas pelos computadores com todos os seus periféricos, as redes virtuais e todas as
midias, possibilitam a novas formas de aprendizagem e praticas sociais, como
comportamentos, valores e atitudes requeridas neste novo estagio de desenvolvimento da
sociedade (Kenski, 2003).

E inerente ao trabalho docente a exploracdo desses recursos mediadores. Nesse
sentido, cabe ao professor o desafio de ressignificar sua concep¢édo e pratica pedagogicas, a
partir da reflexdo e introducdo de novos elementos mediadores para construcdo de
possibilidades que conduzam a interacdo de todos os envolvidos.

Assim, parte-se do pressuposto da mediacao, em que o uso de qualquer instrumento ou
signo pode modificar consideravelmente a dindmica de uma sala de aula, motivando as
possibilidades de interacdo e cooperacao entre os envolvidos e 0s processos de aprendizagem.
Diante da multiplicidade de instrumentos e signos presentes no cotidiano das pessoas, torna
maior a necessidade de a escola ser 0 espaco responsavel por essa formagdo (Rodrigues &
Sforn, 2010).

Para tal, o papel do docente € fundamental na constituicdo da subjetividade do
educando. Para isso, é importante que a cada momento reforce a curiosidade critica do
educando, ensine as formas de aproximar dos objetos cognosciveis e entender sua teia de
relacOes criticamente possiveis, para codificar e decodificar os fenémenos do mundo que nos
cerca (Freire, 1996).
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Nesse contexto, a educagdo tem como desafio adaptar-se aos avancos das tecnologias
e possibilitar o dominio e apropriacdo critica desses novos recursos por todos envolvidos

favorecendo a autonomia dos estudantes na sua formacéo na totalidade.

4. Percurso Metodoldgico

A metodologia utilizada para a realizacdo deste estudo foi a pesquisa exploratdria,
elegendo o levantamento bibliografico e o estudo de caso como procedimentos técnicos. O
estudo de caso se caracteriza como o estudo aprofundado de determinado fenbmeno, de
maneira a permitir amplo e detalhado conhecimento sobre 0 mesmo, conforme Gil (2008), o
estudo de caso € um estudo empirico que investiga um fendmeno atual descrevendo o
contexto de sua realidade.

De acordo com Yin (2001), o estudo de caso tem como propdsito descrever uma
situacdo de vida real em que uma intervencdo aconteceu, baseando em varias fontes de
evidencias e, como qualquer outro método de pesquisa, sustenta-se nas teorias pré-
estabelecidas para guiar a coleta e analise de dados. Nesse sentido, o estudo de caso assume o
proposito de possibilitar o aprofundamento e compreenséo do objeto de estudo, constituindo-
se como estudo intensivo de uma situagdo ou contexto especifico.

Para a coleta de dados utilizou-se de levantamento bibliografico e questionario. A
pesquisa bibliografica envolveu a leitura de publicagdes sobre o tema Educacao Profissional e
Tecnoldgica na formacdo integral; apoiando nos autores Ciavatta (2005) e Schiedeck (2019),
bem como, no Decreto 5.154 de 23/07/2004 e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo
Nacional (Brasil, 1996) e a utilizacdo de dispositivos modveis na mediacdo para a
aprendizagem nos autores Freire (1996), Vygotsky (1934, 1991) e Kenski (2003, 2012).

O questionario foi desenvolvido com o auxilio de um gerador de formularios, o
Formulario Google Docs, tendo um total de sete questdes abertas. O universo desta pesquisa
compreendeu os docentes do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de
Minas Gerais, campus Januaria, e a amostra se limitou aos oito professores efetivos que
compdem o curso técnico em Edificagcdes, modalidade concomitante/subsequente.

Para andlise das respostas qualitativas do questionario, adotou-se 0 método de analise
por categorias proposto por Bardin (2009), que segundo a autora consiste em:

Um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objectivos de descricdo do conteldo das mensagens,
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indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicdes de producdo/recepcdo (variaveis inferidas) destas mensagens
(Bardin, 2009, p. 42).

Pelo exposto, infere-se que a analise de conteido é um agrupamento de técnicas de
andlises de comunicages, que consistem em compreender as significacdes claras e implicitas
do conteudo exposto e enriquecer a leitura dos dados coletados.

Bardin (2001) indica que a aplicacdo da andlise de conteudo prevé trés fases
fundamentais, que sdo: pré-andlise, exploracdo do material e tratamento dos resultados —
inferéncia e interpretacdo.

A pré-anélise é a fase destinada para a organizacdo do material a ser analisado, com a
finalidade de deixa-lo operacional, sistematizando as ideias iniciais. A fase de exploracdo do
material consiste na definicdo de categorias (sistemas de codificacdo), considerando o
segmento do conteudo em unidades de registro e a definicdo de regras de contagem. E, por
ultimo, a terceira fase compreende o tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo,
envolve em assimilar os conteddos manifestos por meio de interpretacGes inferenciais, em que
a intuicdo, analise reflexiva e critica sdo requeridas nessa fase (Bardin, 2001).

A pesquisa foi realizada no periodo dos meses de abril a maio do ano de 2020, em que
0 questionario foi aplicado na data de vinte e oito de abril e ficando disponivel até o dia cinco

de maio.
5. Resultados e Discusséo
Apbs a coleta de dados, constatou-se que de um total de oito participantes, quatro se

dispuseram a responder as perguntas, correspondendo a 50% da amostra, conforme

apresentado no Gréfico 01.

Graéfico 01: Relacdo de respondentes dos participantes da pesquisa.
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Fonte: Elaboracéo pelos pesquisadores.

Nesse contexto, foram levantados alguns questionamentos pelos pesquisadores na
tentativa de justificar a ndo participacdo da metade da amostra na pesquisa, séo eles: motivos
de salde; falta de tempo devido a reorganizacao do trabalho remoto causado pela pandemia;
falta de acesso a internet; falta de familiaridade com a ferramenta Formulario Google Docs;
falta de interesse em participar.

Em seguida, empreendeu-se a técnica de andlise de conteudo, a fim de analisar
qualitativamente suas respostas. Apos a pré-analise, procedeu para a exploracdo do material,
definindo as categorias. Conforme Bardin (2009), a analise categorial consiste no
desmembramento do texto em categorias agrupadas analogicamente.

Sendo assim, foram definidas as seguintes categorias, em torno das concepgdes dos
docentes sobre a utilizacdo de tecnologias digitais em praticas educativas para contribui¢éo da
aprendizagem dos estudantes, no contexto da Educagéo Profissional e Tecnologica (EPT) de

nivel médio na modalidade subsequente/concomitante, a saber:
» A utilizacao de tecnologias digitais potencializa o processo de aprendizagem;
« O uso de dispositivos moveis promove a participacdo ativa dos estudantes;

« Democratizacdo do acesso e disponibilizacdo de capacitacdo para 0s usuarios.

A frequéncia quantitativa de cada categoria € mostrada no Grafico 02:

Grafico 02: Analise quantitativa da frequéncia das respostas.
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Fonte: Elaboracgdo pelos pesquisadores.

Desse modo, como apresentado acima, no Grafico 02, a categoria ‘a utilizagdo de
tecnologias digitais potencializa o processo de aprendizagem’ esteve frequente em 100% das
respostas dos participantes da pesquisa, enquanto as categorias, ‘o uso de dispositivos moveis
promove a participagdo ativa dos estudantes’ e ‘democratizagdo do acesso e disponibilizacéo
de capacitagdo para os usuarios’, ambas, obtiveram a freqiiéncia de 75% das respostas.

Definidas as categorias, foi feito o tratamento dos resultados, inferéncia e
interpretacdo, a partir da compreenséo das respostas apresentadas pelos participantes, através
de interpretacOes inferenciais.

Assim, pode ser verificado, que quanto ao uso de tecnologias digitais para
potencializar o processo de aprendizagem, essa categoria apresentou em 100% das respostas
(Grafico 02). Tais recursos sdo vistos como benéficos para a didatica em sala de aula, haja
vista a sua grande inser¢do na vida cotidiana, no trabalho e demais ambientes sociais,
potencializando a aprendizagem e favorecendo de maneira significativa na apreensdo do
conhecimento.

Conforme relatado por um dos participantes, “¢ uma otima ferramenta e contribui
de forma significativa para aquisi¢do do conhecimento” (Participante 03, 30/04/2020). Para
outro participante, “utiliza-los como ferramenta de ensino é uma estratégia legitima para o
enriquecimento do processo de ensino e aprendizagem” (Participante 01, 29/04/2020).
Com ponto de vista semelhante, outro participante, diz, “acho o uso de tais ferramentas

muito importantes, pois contribuem para a didatica em sala de aula” (Participante 02,
29/04/2020).
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Dessa maneira, a utilizacdo de dispositivos moveis, como ferramenta mediadora em
atividades pedagdgicas, € apresentada pelos participantes como um recurso positivo na
contribuicdo do processo de ensino e aprendizagem para os estudantes do Curso Técnico
em Edificacdes, ofertado na modalidade subsequente/concomitante da EPT.

Levando em consideracdo que o fazer na educacdo é organizado com base na
informacdo, o uso de Tecnologias Digitais de Comunicacdo e Informacdo (TDIC) para fins
pedagdgicos tem a capacidade de ressignificar e potencializar o processo de ensino e
aprendizagem (Azevedo et al., 2018).

Para Kenski (2003), as novas tecnologias digitais conduzem para novas aprendizagens
que sdo consideradas como construcbes dinamicas, fluidas e versateis; contribuindo, nas
relacbes de valores e comportamentos da sociedade, para o encaminhamento de novos
avancgos socialmente aceitos no presente estagio de desenvolvimento da humanidade. Nesse
sentido, visualiza-se que diante o avanco das tecnologias digitais e “[...] o acumulo de
informagdes disponibilizadas e necessarias para a formagdo de um estudante na
contemporaneidade, as TDICs se tornam ferramentas indispensaveis para o processo de
ensino e aprendizagem” (Azevedo et al., 2018, p. 01).

As reflexdes sobre Teoria Vygotskiana propostas por Rego (2001) nesta pesquisa,
levam a inferir que a partir da interacdo social, o individuo internaliza a cultura e vai se
humanizando, assim, a aprendizagem é uma experiéncia social. Os dispositivos mdveis
presentes no cotidiano das pessoas favorecendo o acesso a informacdo, interacdo e
comunicagdo, ocasionaram novos comportamentos nas relagdes sociais, valendo do seu uso

para insercdo em praticas educativas.

Toda e qualquer ferramenta de ensino que consiga potencializar o aprendizado e
aproximar o discente da tecnologia atual é valida. Penso que o0 uso de dispositivos
moveis contribui nesse sentido ao ser utilizado em praticas pedagdgicas, haja vista a
sua grande inser¢do na vida cotidiana, no trabalho e demais ambientes sociais para
realizacdo de atividades (Participante 04, 04/05/2020).

No que tange ao uso de dispositivos mdveis na promog¢do da participacdo ativa dos
estudantes, esta categoria esteve presente em 75% das respostas dos participantes (Gréafico
02). Foi verificado que uso desta ferramenta despertou a atencdo dos estudantes pela
atratividade e praticidade exercidas, uma vez que, ao se utilizar tais dispositivos durante o
ensino, foi perceptivel que houve maior promocdo de interagdo com o0 conteldo e
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estimularam o interesse dos estudantes, que visualizaram o0s conteddos programéticos sob
uma nova otica.

Quando utilizado o Kahoot*, um participante relatou que a experiéncia foi
excelente, pois os alunos aprenderam brincando, além de o aplicativo poder ser utilizado
em todas as disciplinas, dado que o professor elabora as questdes recomendando o seu uso
(Participante 02, 29/04/2020).

Além disso, foi relatado que os recursos disponibilizados pelos dispositivos moveis
possibilitam, por exemplo: 0s acessos aos contetdos em texto, audio, video, fotos, jogos,
dindmicas; o que facilita a visualizacdo e compreensdo dos conteudos, aproximando a
teoria da pratica. Na experiéncia didatica com o uso dos aplicativos Word®, Excel®,
ConstruCalc’, AutoCad® e SketchUP?; foi possivel integrar os contetidos desenvolvidos em
sala de aula, da turma técnico em edificacdes, com a pratica e foi satisfatorio, pois
conseguiram promover apreensdo dos conhecimentos trabalhados, despertando o interesse
dos estudantes, e também foram indicados como recomendaveis para outros professores que
trabalhem com o mesmo conteudo.

Nesse sentido, um dos participantes chama atencdo pela utilizacdo de tecnologias
digitais no ambiente de trabalho, “o uso de ferramentas digitais se tornam cada vez mais
necessarias, nao somente pela atratividade e praticidade exercidas, mas também pelo
contexto do mercado de trabalho atual” (Participante 02, 29/04/2020). Dessa maneira,
reforca a sua aplicacdo em atividades pedagdgicas articuladas com a teoria e préatica para
contribuir na formacao integral do estudante tendo em vista suas especificidades do mundo
do trabalho.

A gama de recursos que agregam no dispositivo; como aplicativos, jogos, livros entre
outros, permitem o acesso a informagfes a qualquer tempo e espaco, tornando atrativos e
facilitadores na execucgéo de atividades individuais e profissional do individuo (Cunha, 2017).

Ao utilizar as novas metodologias de ensino por meio das TDICs, o espaco
educacional deixa de ser exclusivamente expositivo para promover uma aprendizagem

colaborativa e participativa, colocando o estudante como ativo perante seu aprendizado,

“E uma plataforma de criacdo de questionario, pesquisa e quizzes, baseado em jogos. Acesso em 11 de junho,
em: https://kahoot.com/

SPrograma que permite a edicio de textos.

® Programa para edicgdo de planilhas e gréaficos.

"Aplicativo para estimativa de material para construcdo de uma obra.

8Programa para a elaboracio de desenhos técnicos.

Programa para modelagem em 3D de desenhos técnicos.
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tornando-o capaz de buscar a construcdo do conhecimento a partir das informacoes
alcancadas (Kenski, 2003).

A tecnologia digital permite o rompimento com as formas sequenciais e repetitivas das
narracdes orais, possibilitando a criacdo de novos e dindmicos processos de producdo e
difusdo de conhecimentos por meio das novas relagdes entre contetdos, ambientes, tempos e
individuos distintos. A flexibilizacdo oportunizada por esses recursos digitais, dispfe a
viabilidade de serem trabalhados em novos espacos de aprendizagem e propiciarem relacdes
mais colaborativas entre os professores e proposi¢do de relacfes horizontais (Ibid, 2012).

Além disso, a relacdo de teoria e pratica sdo extensdes fundamentais na formacéo
humana integral dos estudantes, uma vez que permite a associagdo de conhecimentos técnicos
e tedricos, que juntamente com a analise critica da realidade, oportunizam o desenvolvimento
da problematizacdo das relacbes em todas as esferas em que o sujeito trabalhador faz parte,
preparando-o para além da atuacdo profissional, como também possibilita um maior
entendimento e transformacéo das relagdes no mundo do trabalho (Morais, Souza & Costa,
2017).

Nesse sentido, considera que na educacdo profissional, a teoria e a pratica educativa
constituem o ndcleo articulador na formacdo, proporcionando a articulacdo de conhecimentos
técnicos e tedricos, que junto com a analise critica da realidade, desenvolvem a
problematizacdo das relacdes sociais, politicas e econdmicas em que 0 sujeito trabalhador esta
inserido.

Em decorréncia dos beneficios apresentados, apreende-se o papel da mediacdo dos
instrumentos, nesse caso, 0s dispositivos moveis, que possibilitam a superacdo da concepg¢édo
de ensino bancario tdo criticado por Freire (1996), transformando a dinamica do espaco
escolar, estimulando as possibilidades de interacdo, colaboracdo e 0s processos de
aprendizagem, ao propiciar aos estudantes uma formacdo embasada no desenvolvimento da
criatividade, do pensamento autdnomo e critico do educando.

Na categoria democratizacdo do acesso e disponibilizacdo de capacitacdo para 0s
usuarios, manifestada em 75% das respostas (Gréfico 02), percebeu que a aproximacgdo do
discente com a tecnologia digital é valida, especialmente quando ha treinamento quanto ao
seu uso, a julgar que o acesso as tecnologias e internet ndo se dao de forma homogénea e
no contexto educacional ainda é incipiente, tendo em vista o grande espago para sua
expansao. Isso revelou a necessidade de, tanto o estudante quanto o professor, se
familiarizarem com o uso dessas tecnologias no ensino, principalmente, no atual cenario de

pandemia que se atravessa. Para um dos participantes, “no cendrio pdés pandemia O USO
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desses recursos serdo mais valorizados e até mesmo cobrado por parte das instituigdes de
ensino” (Participante 01, 29/04/2020).

Essa falta de familiaridade pode ser notada na experiéncia de um participante ao
utilizar Google for Education (G Suite for Education)'® junto aos estudantes, segundo ele,
“a experiéncia foi boa, mas notei que foi preciso preparar mais os alunos” (Participante 02,
29/04/2020).

Para Cunha (2017), a utilizacdo de dispositivos moveis em ambiente escolar
aumenta o desafio de professores, o que demanda que esses profissionais se capacitem para
0 uso dos mesmos e reorganizem suas praticas pedagégicas para o trabalho com essas
ferramentas.

Nesse sentido, tende-se a favorecer formacdo de professores, para que o uso da
tecnologia maével alcance a aprendizagem através de estratégias que atraiam e mantenham a
atencdo dos estudantes, e até mesmo proponham solucdes em que ndo exista conexdo. Desse
modo, o investimento na formacéo de professores pode ser mais oportuno que o investimento
na prépria tecnologia, pois € o modo como a tecnologia é aplicada que assegura a
aprendizagem (Assis & Silva, 2018).

A busca pela democratizacdo do acesso as inovacdes tecnoldgicas que beneficiam a
aprendizagem dos sujeitos da EPT, com vistas para uma formagéo em sua totalidade, favorece
a autonomia e a superacdo da alienacdo, assim, 0 acesso ao saber sem limitacOes colabora
para a formacéo integral do estudante (Freitas & Filho, 2018).

Nesse sentido, com base em Freitas e Filho (2018), percebe-se que a aprendizagem
mediada pelo uso dos dispositivos moveis, e suas tecnologias disponibilizadas, podem ser
apresentadas como recursos estratégicos para serem aplicados na EPT na promogdo da
formacdo integral do estudante, ja que fazem parte do cotidiano e contribuem para a
apropriacdo do conhecimento e desenvolvimento de diversas areas de sua vida.
Possibilitando, desta maneira, articular préatica e teoria com o objetivo de romper a educagédo
dualista com base nos eixos estruturantes da Educacdo Profissional e Tecnoldgica: ciéncia,
tecnologia, cultura e trabalho.

10 E uma plataforma educacional que agrega um conjunto de solugdes tecnoldgicas especificas para a educagao.
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6. Considerac0es Finais

A Educacéo Profissional e Tecnoldgica tem passado por varias alteraces ao longo de
sua historia, para se firmar numa alternativa de destaque entre as modalidades educacionais
que se apresentam a serem promotoras da transformacdo social. Ainda assim, sdo necessarias
praticas educativas transformadoras para concretizagdo da educacdo emancipadora.

Com esta pesquisa, foi possivel observar que a utilizacdo das tecnologias digitais na
pratica pedagogica podem potencializar o aprendizado dos estudantes, trazendo uma inovacéo
no método tradicional de ensino ao tornar a aula mais atraente e estimular a participagdo ativa
dos estudantes a partir dos recursos disponibilizados por essa ferramenta. Possibilitando,
dessa forma, uma formacdo no desenvolvimento da criatividade, do pensamento autbnomo e
critico. Entretanto, para ter sua efetiva aplicacdo no campo educacional, é necessario,
sobretudo, que os professores sejam capacitados e 0 acesso as tecnologias e internet tornem-
se democratico entre 0s USUArios.

Conforme abordado nesta pesquisa, Vygotsky expressa que o individuo se desenvolve
através da interacdo com 0 meio e com outros individuos, sofrendo interferéncia do ambiente
em que esta inserido. Nesse sentido, considera que a interacdo propiciada pelo uso de
dispositivos mdveis em préaticas pedagogicas, especialmente no contexto da EPT, possa ser
uma ferramenta estratégica para a formacao dos estudantes, ampliando seu acesso as maltiplas
formas de aprendizado e informacGes, além de promover a autonomia intelectual e o
pensamento critico, contribuindo, assim, para a sua formacao integral.

Por fim, do ponto de vista de recomendacdes para novos estudos, a partir da presente
pesquisa, acredita-se que sera mais compreensivel para novos pesquisadores se suas
defini¢des, abordagens e teorias forem discutidas e relacionadas as experiéncias concretas de
aprendizagem com a utilizacdo de dispositivos moveis junto com o0s estudantes. Nesse
sentido, esta sendo desenvolvida pelos pesquisadores uma pesquisa de mestrado no Programa
de POs-Graduacdo em Educagdo Profissional e Tecnoldgica (ProEPT) para avaliar as
possiveis contribuicBes do uso de um aplicativo no processo de aprendizagem de Desenho
Técnico do Curso Técnico em Edificagbes do IFNMG, campus Januéria. Como produto
educacional da pesquisa sera desenvolvido um aplicativo em formato digital que objetiva
auxiliar a aprendizagem dos conhecimentos dessa disciplina.

Além disso, outra perspectiva também surgiu a partir desta pesquisa, que € a de

intensificar estudos voltados para a capacitagcdo para 0s usuarios no contexto educacional,
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especialmente os professores, visto que essa foi uma das necessidades identificadas ao longo
deste estudo.
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