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Resumo

Nas Ultimas décadas temos presenciado grandes mudancas nos cenérios politico, econémico e
social. Em geral, essas transformacdes tém consolidado cada vez mais o avango tecnoldgico
implicado efeitos diretamente na sociedade pela sua dindmica e, sobretudo, pela velocidade
das informacgdes em circulagdo nos mais diversos meios sociais. Especificamente, estes
reflexos também podem ser notados na educacdo contemporanea, na qual hd uma demanda na
busca por novas préaticas educativas de ensino. Neste sentido, a aprendizagem baseada em
projetos — ABP, mesmo ja considerada um método bastante antigo, vem ganhando cada vez
mais adeptos enquanto proposicdo adequada para as diversas necessidades educacionais do
mundo atual. O objetivo desta investigacdo consiste em identificar e analisar as
potencialidades educacionais na contemporaneidade, assim como os desafios durante a
aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino médio, por meio de uma revisao

sistematica literaria. Metodologicamente, a investigacdo consistiu no desenvolvimento de
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uma pesquisa qualitativa sobre situacGes reais do cotidiano das escolas da Educacdo Baésica,
destacadamente o Ensino Médio, quando foram analisadas 11 pesquisas sobre experiéncias
pedagdgicas apoiadas na metodologia ativa, com enfoque na ABP. Identificamos aspectos
positivos, assim como questdes conflitantes em destaque, uma vez que podem influenciar
diretamente na aplicacdo e no sucesso do projeto pedagdgico ou até mesmo no
desenvolvimento dos estudantes e professores. Logo, conclui-se que a ABP pode demonstrar
uma capacidade de articulacdo curricular, tematica e procedimental entre os estudantes da
educacdo basica, promovendo o desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem,
considerada umas das iniciativas metodoldgicas mais adequadas as demandas observadas em
relagcdo a formacéo para o exercicio da cidadania e a formagdo para o mundo do trabalho, em
consonancia com 0s pressupostos legislacionais e os avangos cientificos, tecnoldgicos e
culturais da atualidade.

Palavras-chave: Aprendizagem baseada em projetos; Ensino médio; Ensino.

Abstract

In the last decades, we have seen great changes in political, economic and social scenarios.
These transformations have increasingly consolidated technological advances, directly
affecting society through their use and, mainly, through the speed of information. This reflex
can also be noticed in contemporary education, where there is a rush in the search for new
educational practices in teaching. Thus, the project-based learning — PBL, even though it is a
very old method, has been gaining more and more followers as an adequate proposition for
the diverse educational needs of the current world. The objective of this research is to identify
and analyze educational potentialities in contemporary times, as well as the challenges during
the application of Project Based Learning in high school, through a systematic literary review.
The qualitative research was about real situations in the daily life of basic education schools,
outstandingly high school, where eleven researches were analyzed on some pedagogical
experiences supported by active methodology, focusing on PBL. We identified positive
aspects, as well as highlighted conflicting issues, since they can directly influence the
application and success of the pedagogical project or even the development of students and
teachers. Therefore, it is concluded that PBL can demonstrate a capacity for curricular,
thematic and procedural articulation among students of basic education, promoting the
development of the teaching and learning process, considered one of the most appropriate

methodological initiatives to the demands observed in relation to training for the exercise of
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citizenship and training for the world of work, in line with current legislative assumptions and
scientific, technological and cultural advances.

Keywords: Project-based learning; High school; Teaching.

Resumen

En las Ultimas décadas, hemos seguido grandes cambios en los escenarios politicos,
econdmicos y sociales. En general, estas transformaciones han consolidado cada vez més los
avances tecnologicos, que han tenido efectos directos en la sociedad por su dindmica y, sobre
todo, por la velocidad de circulacion de la informacién en las més diversas redes sociales.
Especificamente, estos reflejos también se pueden notar en la educacion contemporanea, en la
gue existe una demanda en la busqueda de nuevas practicas docentes educativas. En este
sentido, el aprendizaje basado en proyectos - ABP, aunque ya considerado un método muy
antiguo, ha ido ganando cada vez méas adeptos como propuesta adecuada a las diversas
necesidades educativas del mundo actual. El objetivo de esta investigacion es identificar y
analizar las potencialidades educativas en la época contemporanea, asi como los desafios
durante la aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos en la escuela secundaria, a través
de una revision literaria sisteméatica. Metodoldgicamente, la investigacion consistié en el
desarrollo de una investigacion cualitativa sobre situaciones reales de la vida cotidiana en las
escuelas de Educacion Basica, especialmente en la Escuela Secundaria, cuando se analizaron
11 investigaciones sobre experiencias pedagogicas sustentadas en la metodologia activa, con
foco en ABP. Identificamos aspectos positivos, asi como destacamos cuestiones conflictivas,
ya que pueden influir directamente en la aplicacion y éxito del proyecto pedagdgico o incluso
en el desarrollo de estudiantes y docentes. Por tanto, se concluye que el ABP puede demostrar
una capacidad de articulacion curricular, tematica y procedimental entre los estudiantes de
educacion basica, promoviendo el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje,
considerada una de las iniciativas metodoldgicas méas adecuadas a las demandas observadas
en relacion a formacién para el ejercicio de la ciudadania y formacién para el mundo del
trabajo, en linea con los supuestos legislativos vigentes y los avances cientificos, tecnolégicos
y culturales.

Palabras clave: Aprendizaje basado en proyectos; Escuela secundaria; Educacion.
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1. Introducgéo

Historicamente, a origem da educacao, assim como a formacdo intelectual do homem,
vai muito além do que se imagina. Os “ensinamentos” mais antigos remontam ao periodo
arcaico, anterior ao antigo reino de Ménfis, da 3? dinastia, que datam entre 2.654 e 2.600 a.C..
Seu desenvolvimento ocorreu a partir dos primordios da humanidade, desde o Egito,
reconhecido como o berco da cultura e da instrucdo oriental, a Grécia Antiga, considerada a
escola dos povos romanos, segundo Manacorda (2010).

Mas, foi por meio dos filésofos gregos: Sdcrates, Platdo e Aristoteles que se discutia
sobre a dialética do pensamento e da argumentag&o critica, cujo principal objetivo era explicar
a origem do mundo, da vida e das leis que regiam o universo, a principio. Deste modo,
Cortelazzo, Fiala, Piva Junior, Panisson & Rodrigues (2018) atribuem aos gregos a
estruturacdo das primeiras escolas, tanto que Sdcrates ja exprimia a seus interlocutores com
base em questionamentos, ensinando-os de forma indireta, ou seja, direcionando 0s seus
discipulos a quase um itinerante formativo, o qual era denominado maiéutica.

Ja no Brasil, as primeiras escolas foram formadas com a chegada dos padres jesuitas
em 1549. Entretanto, Cortelazzo, Fiala, Piva Junior, Panisson & Rodrigues (2018) aponta que
a libertacdo do educando frente a tutela demasiada dos seus professores ocorre somente no
ensino da matematica moderna na década de 1950, como resultado da obra de pensadores
como Rui Barbosa, considerado precursor desta autonomia no processo de aprendizagem no
Brasil e inspirador do Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova (1932).

Destaca-se o fato de que, atualmente, as salas de aula sejam inspiradas no modelo de
ensino tradicional e propedéutico, implantado ha séculos e centrado no papel do professor
como protagonista. Por outro lado, aos educandos seria reservada uma postura mais passiva,
ou seja, a escola conserva o mesmo formato fisico, estrutural e pedagdgico. Essas
caracteristicas ainda resistem ao tempo, as mudancas sociais e as transformacdes tecnolégicas,
de forma inerente, através de um processo de ensino mais pragmatico.

Cumpre evidenciar que este paradigma tradicional apresenta aspectos relevantes a
sociedade ao longo da sua historia, tanto que ainda exerce uma grande influéncia nas escolas
regulares e no proprio modelo pedagdgico, ora pela sua modalidade peculiar de aplicacao, ora
pela sua forma de avaliacdo. Contudo, para os autores Christensen, Horn & Staker (2015),
esse modelo de escolas que as tornam resistentes ao tempo, foram concebidas ha séculos
justamente com o intuito de padronizar a maneira de ensinar e a forma de avaliar, ou seja,

para ser exatamente o oposto da diferenciacdo e customizagdo. Saviani (1991) aborda, em sua
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obra intitulada Escola e Democracia, que seu sistema de ensino foi inspirado e, sobretudo,
aplicado pelos anseios da burguesia proveniente da Revolugdo Industrial, preocupada somente
em preparar a sua forca de trabalho e ndo uma sociedade plena, totalmente consciente, critica
e qualificada; como se espera.

Camargo & Daros (2018) consideram que, apesar dos avangos tecnolédgicos, o0 modelo
de aula ainda predominante se faz de modo oral e escrito, assim como a maneira de ensinar e
aprender, que € basicamente transmissiva, centrada principalmente no conhecimento do
professor, ou seja, alunos recebem o conteddo passivamente e, curiosamente, aguardam tudo
ser reproduzido pelos préprios professores. Segundo os autores, iSso provoca uma grande
insatisfacdo por ambas as partes, seja pela rigidez dos horérios, pelo distanciamento do
conteddo proposto com a realidade social, além de recursos pedagdgicos desestimulantes. Em
contrapartida, professores manifestam descontentamento tanto das condi¢fes do exercicio
docente, como da falta de comprometimento, além do desinteresse por parte dos alunos. De
acordo com Cortelazzo et al. (2018), espera-se que a sala de aula ndo a torne obstaculo para
essas interacdes entre o professor e o aluno, visto que é necessario a diversidade metodologica
para o desenvolvimento das disciplinas e que a sua auséncia pode tornar angustiante o fato da
limitacéo fisica.

Em virtude dos fatos mencionados, € importante considerar, também, que somos parte
de um mundo em constante transformacdo, influenciado pelo impulso advindo da prépria
evolucdo humana e do préprio conhecimento. Logo, cercados de inumeras tecnologias que,
juntas, proporcionam uma vasta quantidade de informacdo com uma velocidade jamais vista
ou se quer alcangada, “[...] com a internet, a quantidade de conhecimento disponivel parece
ndo ter limites” (Christensen, Horn, & Staker, 2015, p. 136). E ainda, “[...] se os alunos que
estdo muito envolvidos com o mundo ‘conectado’ entrasse (sic) em uma sala de aula ndo
conectada, essa experiéncia seria semelhante a entrar em um deserto” (Bender, 2014, p. 73).
Nesse sentido, 0 autor categoricamente aponta como as tecnologias estdo transformando o
mundo, incluindo o ensino, que propde um novo formato de aprendizagem no mundo digital
do século XXI. Se hoje dispomos de recursos como e-mail, videos e fotografias que ja
permitem serem compartilhados instantaneamente para qualquer lugar do planeta em minutos
ou até segundos, 0 mesmo ainda ressalta os reflexos dessa geracdo de educadores oriundos de
uma fase de ensino remotamente distinta, de décadas atras. Ditados pelo ritmo das maquinas
de datilografias, telegramas e, que hoje, como educadores, presenciam a interacdo dos seus
alunos em um mundo ainda mais frenético e dindmico. Embora esse avanco tenha resultado

ainda em uma grande sobrecarga de informacdes, 0 que é compreensivo também entender que
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estes novos alunos ndo vislumbraram um mundo sem computadores e sem internet, ndo
enfatizam tanto estas novas tecnoldgicas ou inovagdes, na mesma proporcao.

Refletimos, por conseguinte, se de fato somos provenientes ou ndo de um sistema de
ensino ja superado, ante a tantos métodos e praxis de ensino defendidos por diferentes
pesquisadores de diversos paises e areas de atuacdo, seja através de instituicbes ou ONGs.
Apesar disso, para outros, ainda ecoa e contraponha como um eventual modismo ou tema
ainda controverso entre os proprios educadores e escolas, entdo questionamos: por que inovar
a sala de aula? Isso realmente se faz necessario?

Autores afirmam que “a inovacdo cria possibilidades de estabelecer relagdes
significativas entre os diferentes saberes, de maneira progressiva, para ir adquirindo uma
perspectiva mais elaborada” (Camargo & Daros, 2018, pp. 6-7). Na obra Inovacéo na sala de
aula, de Christensen, Horn & Johnson (2012), é feita uma previsdo em 2008: prognostica que,
em 2019, 50% dos cursos do ensino médio seriam de alguma forma on-line. J& Vygotsky, ao
ser citado na obra Histéria da Educacgdo, descreve que “o tnico ensino eficaz é aquele que
procede o ‘desenvolvimento’, estimulando-0, e que, portanto, toda a atividade didatica deve
basear-se ndo ‘no ontem’ da crianga, mas no seu amanha” (Manacorda, 2010, p. 392).

Segundo o relatorio da OCDE, “[...] sugere ser necessario repensar o que ¢ ensinado,
como ¢ ensinado e como a aprendizagem ¢ avaliada” (Mattar, 2017, p. 11). Em suma, “ndo se
pode olhar para trds em direcdo a escola ancorada no passado em que se limitava ler, escrever,
contar e receber um banho de cultura geral” (Carbonell, 2002, p. 16). Por tudo isso e mediante
a tantas transformacgOes promovidas pelo paradigma educacional emergente!, pensar e
repensar o0 modelo de ensino contemporaneo sempre sera necessario a todos, como sociedade
e sujeitos da formacdo humana, como aspecto natural do proprio desenvolvimento humano,
tanto para a construcao na sua totalidade, quanto o valor ético e moral do individuo.

Tendo em vista estes aspectos, ¢ interessante perceber que “[...] ¢ por meio da
inovagdo que novos conhecimentos sdo criados e difundidos, expandindo o potencial

econdmico para o desenvolvimento de novos produtos e de novos métodos produtivos de

! paradigma educacional emergente se refere ao resgate do ser humano a partir de uma visdo de totalidade -
aquele ser que aprende, que atua na sua realidade, que constrdi o conhecimento ndo apenas usando o seu lado
racional, mas também utilizando toda a multidimensionalidade humana, todo o seu potencial criativo, o seu
talento e a sua intuicdo. Através desse pensamento sistémico aplicado a educacdo, nos impde a tarefa de
substituir compartimentacéo por integracdo, desarticulacdo por articulacdo, descontinuidade por continuidade,
tanto na parte tedrica quanto nas praxis da educagdo. Todo o conhecimento cientifico-natural é cientifico-social;
todo o conhecimento é local e total; todo o conhecimento é autoconhecimento. Disponivel em:
http://www.ub.edu/sentipensar/pdf/candida/paradigma_emergente.pdf
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opera¢ao” (OCDE, 2013 apud Camargo & Daros, 2018, p. 4). Além disso, € inerente que
professores e escolas sintam-se instigados a buscarem novas formagGes, capacitacBes e até
novos metodos, que possibilitem um processo mais ativo de aprendizagem, seja como forma
de complementacdo ou como meio de adequacdo aos novos desafios presentes nas salas de
aula contemporanea. Afinal estamos interagindo e aprendendo com 0 outro, COmo pProcesso
natural e essencial para nossa vida. Sendo assim, inovar requer uma acdo nossa. Essa busca
por atingir algo novo ou pela necessidade em se criar novos caminhos faz com que individuos
superem seus limites e conquistem aquilo que verdadeiramente almejam, chegando, portanto,

ao seu apice, logo, a sua motivacgdo. Para tanto, alguns autores afirmam que:

0 processo de ensino-aprendizagem deve ter como elemento principal a motivagéo,
com o intuito de gerar o engajamento dos alunos no processo de aprendizagem,
levando-os a assumir a responsabilidade pela sua aprendizagem e desenvolvimento e
assumir o protagonismo estudantil (Camargo & Daros, 2018, pp. 5-6).

Consequentemente, “[...] se existem aulas ditas ndo ativas, ndo existe aprendizagem
que ndo seja ativa” (Mattar, 2017, p. 16). Nesta congruéncia, as metodologias ativas
apresentam-se com grande relevancia e consisténcia na era digital. Ndo em substitui¢do ao
modelo tradicional de ensino, mas por que ndo, como possibilidade ou complemento
estratégico para um ensino mais dindmico e interativo? “De fato, varios proponentes dessas
novissimas tecnologias de ensino preveem uma revolucado virtual no processo de ensino e de
aprendizagem como resultado da constante modifica¢do dessas tecnologias” (Bender, 2014, p.
71; Waller, 2011; Bonk, 2010; Huber, 2010). Isso faz com que a escola ndo apenas reflita
sobre 0s seus parametros de ensino, mas que a conduza efetivamente aos avancos
tecnoldgicos e a atual conjuntura, possibilitando assim, uma nova forma de pensar, conhecer,
agir e ndo apenas entender, mas compreender e se apropriar dos recursos disponiveis para o
bom uso pedagdgico.

Sob tal perspectiva, a metodologia ativa denominada Aprendizagem Baseada em
Projetos - ABP ou Project-based learning tende a se tornar o principal modelo de ensino
deste século XXI, de acordo com Bender (2014) e Mattar (2017). Por conseguinte, este artigo
propde recorrer a uma revisao sistematica da literatura que tem como objetivo identificar e
analisar essas potencialidades, assim como os desafios durante a aplicagédo da ABP no ensino
médio. Assim, o artigo constitui-se, metodologicamente, em uma reflexdo sobre o
desenvolvimento da Aprendizagem Baseado em Projetos — ABP, em contribuicdo para o seu

publico alvo, tendo como vantagem, uma aula mais interativa e participativa. Configura-se,
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portanto, uma investigacdo sobre o comportamento e o desenvolvimento dos estudantes em
sala de aula, frente a aprendizagem e os desafios enfrentados, partindo-se da premissa: se a
metodologia em pauta pode realmente influenciar e potencializar a motivacdo dos estudantes

do ensino médio, para aprender.

2. Aprendizagem baseada em projetos: aspectos conceituais

A ABP é um método de ensino que vem se tornando conhecido e disseminado no meio
educacional. E defendido por pesquisadores por ser um método eficiente e interdisciplinar,
que pode ser trabalhado em salas de aula, compostas por alunos de qualquer idade. Sua
metodologia proporciona aos alunos um melhor engajamento, além de estimular a criatividade
e suas habilidades de forma colaborativa, promovendo a constru¢do do conhecimento e sua
interdisciplinaridade.

Para Bender (2014, p. 15), a ABP tende a ser o principal modelo de ensino do século
XXI, sendo altamente indicado por ser um modelo inovador, uma vez que os alunos sao
motivados a focar em casos do mundo real, através de projetos que séo elaborados de forma
colaborativa, além de tarefas complexas para producdo de artefatos em contribuicdo com o
seu proprio meio.

Embora vérios autores defendem a ABP como um método de aprendizagem eficaz, o
mesmo ndo ocorre quando se trata de um consenso geral tedrico ou conceitual. Apesar disso,
é bem explicito por alguns, quanto a premissa de sua aplicacdo, seja para aprendizagem
baseada em projetos, seja para aprendizagem baseada em problemas.

De acordo com Bender (2014, p. 16) a ABP pode ser definida pela utilizacdo de
projetos auténticos e realistas, alicercados em um tema ou problema, sobremodo envolvente e
desafiador, para explicar conceitos académicos aos alunos atraves de um trabalho cooperativo
para resolucdo de problemas. JA& Masson, Miranda, Munhoz Jr. & Castanheira (2012)
declaram que a ABP é uma abordagem que leva os alunos ao desenvolvimento de
competéncias de forma planejada a partir de investigagfes complexas para que se alcance uma
aprendizagem eficaz.

Na concepcdo de Cortelazzo et al. (2018, p. 35), a ABP é uma forma bastante
eficiente e interdisciplinar, que pode se dar de forma individual, contudo é mais eficaz quando
realizada coletivamente. Os autores ainda definem a Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP), que incide na proposicdo de um problema a ser resolvido, que pode ser por um

determinado periodo ou através de uma atividade curricular, no qual é identificado o
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problema, que por sua vez é constantemente reapresentado até que haja uma completa
solucéo.

O Buck Institute For Education (2008) define ABP como um método de ensino em
que os alunos obtém habilidades e conhecimentos, sendo praticados por periodos
estabelecidos para investigacdo e solucdo de uma demanda, problema ou desafio. Mattar
(2017, p. 61) acrescenta que a ABP deve ser central ao curriculo e focada em questdes ou
problemas que conduzam a um debate dos conceitos e principios centrais da disciplina.

De acordo com Helle, Tynjala & Olkinuora (2006 apud Oliveira & Mattar, 2018, p. 7),
existem conexdes entre as duas abordagens pedagogicas: aprendizagem baseada em projetos e
aprendizagem baseada em problemas. Em ambas, se almeja alcangar um objetivo por meio de
projetos. Assim sendo, atuando de forma colaborativa, os alunos podem encontrar problemas
gue demandam desenvolver um produto final como solugdo daquilo que se dispde a descobrir.
Porém os autores ressaltam que existem diferencas conforme definido pela entidade sediada
nos Estados Unidos, Buck Institute for Education — BIE:

No vocabulério do BIE, a Aprendizagem Baseada em Projetos é um termo geral que
descreve um método de ensino que utiliza projetos como foco central de ensino em
uma diversidade de disciplinas. Muitas vezes, 0s projetos emergem a partir de um
contexto auténtico, abordam questdes controversas ou importantes na comunidade e se
desdobram de modos imprevistos. Em contraste, a metodologia do BIE para
Aprendizagem Baseada em Problemas utiliza o desempenho de papeis e cenarios
realistas para conduzir os alunos por um caminho mais minuciosamente planejado
rumo a um conjunto estabelecido de resultados (Buck Institute For Education, 2008, p.
10).

Embora todas sejam consideradas metodologias ativas, por trabalharem de forma
colaborativa e centrada no aluno como protagonista no processo de aprendizagem,
metodologicamente sdo bem diferentes. Conforme Blumenfeld et al. (1991 apud Oliveira &
Mattar, 2018, p. 8), o principal foco na aprendizagem baseada em problemas é no processo de
aprendizagem, enquanto que na aprendizagem baseada em projetos é necessario culminar em
um produto. Segundo Wrigley (1998 apud Oliveira & Mattar, 2018, p. 8), boa parte dos
trabalhos com projetos segue as seguintes etapas: selecdo de topicos, planejamento, pesquisa e
elaboracdo de produtos, conforme mostrado na Figura 1.
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Figura 1. Fases de um projeto de ABP.

Introdugdo e planejamento em equipe do projeto de ABP.

Primeira fase da pesquisa: coleta de informacgdes.

Criagdo, desenvolvimento, avaliagdo inicial da apresentagio de
artefatos e prototipos.

Desenvolvimento da apresentacio final.

Segunda fase da pesquisa: coleta de informagdes adicionais ]
Publicacao do produto ou dos artefatos. }

L ECICICICIC4

Fonte: Adaptado de “Uma proposta de aprendizagem matematica para 0 ensino médio baseada em
projetos” de Santos, 2019. Pro-Reitoria de Pds-Graduagéo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Colégio
Pedro 11, Rio de Janeiro, RJ, Brasil. 25.

Para Bender (2014, p. 16), a ABP apresenta-se como caminho crucial para 0 processo
de ensino e de aprendizagem, sendo extremamente relevante para as salas de aulas do século
XXI. Sua estratégia estimula os estudantes de forma profunda e completa, em tarefas que
podem ser aplicadas desde a educacdo infantil até o ensino médio ou superior, mostrando nao
apenas a eficacia dessa técnica em relagdo aos modelos de ensino tradicionais, mas a melhoria
do desempenho académico dos estudantes, quando bem planejadas e aplicadas em sala de aula
a partir dos varios elementos que compdem a tarefa de projeto, apoiados pelas tecnologias

presentes ou n&o.

3. Revisdo sistematica da literatura — RSL

Revisdo sistematica € um método de revisdo que se propde a responder uma pergunta
formulada de forma objetiva e imparcial, utilizando métodos sistematicos pré-definidos na
identificacdo e selecdo dos estudos, avaliagdo critica e extragdo dos dados empiricos,
concluindo assim, com a analise dos resultados alcangados.

Destarte, a Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) é uma maneira de avaliar e
interpretar toda pesquisa relevante disponivel sobre um determinado assunto com teor
cientifico. De acordo com Kitchenham (2004, p. 8), emerge quando o pesquisador necessita
coletar todas as informagdes existentes sobre um determinado assunto para obter conclusées
mais gerais ou como um prelidio para aprofundar nas suas atividades de pesquisa. “Nesse
sentido, a revisdo bibliografica € considerada um passo inicial para qualquer pesquisa
cientifica”, consoante Webster & Watson (2002 apud Conforto, Amaral, & Silva, 2011, p. 1).
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Segundo Kitchenham (2004, p. 8), a principal justificativa de uma revisao sistematica
é que ela sintetiza todo o trabalho existente de maneira coerente, logo é vista assim. Contudo,
requer um esfor¢co maior do que as revisdes tradicionais, justamente por fornecer uma ampla
gama de configuracdes e métodos empiricos, tanto que a maioria das pesquisas comecam
através de uma revisdo literaria. Deste modo, ao realizar uma RSL, deve-se aplicar todo o
esforgo possivel para identificar e relatar pesquisas que ndo suportam a sua hipdtese de
pesquisa escolhida, assim como relatdrios que a sustentem.

Conforme Conforto, Amaral & Silva (2011, p. 2), se a pesquisa receber a devida
atencdo e for conduzida com rigor permitird que outros possam fazer uso desses resultados
com maior confiabilidade. Além de economia de tempo e recursos, o0 resultado extraido de
uma RSL possibilitara identificar lacunas no estudo embasado que servira de pesquisa para
outros pesquisadores explorarem hipoteses que ndo foram contemplados devido a
superficialidade ou que houve falta de rigor na revisdo bibliografica: “As revisdes
sistematicas sdo desenhadas para serem metddicas, explicitas e passiveis de reproducdo [...]
indicando novos rumos para futuras investigacdes [...]” (Sampaio & Mancini, 2007, p. 84).

De acordo com Dane (1990 apud Conforto, Amaral, & Silva, 2011, p. 1), a RSL €
importante porque estabelece a linha limitrofe da pesquisa que se deseja desenvolver, além
dos tdpicos-chave, autores, palavras, perioddicos e fontes de dados preliminares a serem
analisados. Logo, o processo de conducdo da pesquisa segue uma sequéncia definida e
metodologicamente estrita, conforme estabelecido no protocolo, que por sua vez foi
construido em torno de uma questdo central que representa o ndcleo da investigagdo, expressa
por termos especificos, afirma Biolchini J., Mian, Natali & Travassos (2005).

Ao realizar uma RSL, é importante estar ciente sobre algumas etapas de processo, que
alguns autores definem como “sequéncia de passos e atividades”. De acordo com Biolchini et
al. (2007) uma revisdo deve contemplar trés fases: o planejamento, a execucdo e a analise de
resultados. Ja Sampaio & Mancini (2007, p. 85), ao elaborar um processo para uma revisdo
alicercada, descrevem que € necessario estabelecer um protocolo de pesquisa que discrimina
como os estudos serdo encontrados, os critérios de inclusdo e exclusdo dos artigos, a definicdo
dos desfechos de interesse, a verificagdo da acuracia dos resultados, a determinacdo da

qualidade dos estudos e, por fim, a analise da estatistica utilizada.

4. Protocolo da Revisao Sistematica

O planejamento da revisdo sistematica foi realizado de acordo com o modelo de
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protocolo apresentado por Biolchini et al. (2007). Apresentaremos nesta se¢do 0s principais
pontos do plano elaborado, sendo elas: o objetivo e as questfes norteadoras desta pesquisa,
estratégia adotada para utilizar as maquinas de busca, critérios para selecdo de estudos e

extracao dos resultados.

4.1 Objetivos e Questdes da Pesquisa

Trata-se de um estudo qualitativo de revisdo sistematica realizada em duas etapas: as
buscas dos artigos, que se iniciaram em novembro de 2019, e se estenderam até dezembro do
mesmo ano e a selecdo das publicacbes, segundo os critérios de inclusdo e exclusao.

Diante do exposto e com o proposito de aprofundar os contetdos sobre as reflexdes e
mudancas na educacdo contemporanea, 0 presente estudo tem como principal objetivo
identificar e analisar as potencialidades, assim como os desafios da aprendizagem baseada em
projetos - ABP no ensino médio, contextualizadas através das seguintes questoes:

1. Quais os beneficios de se aplicar a ABP no ensino médio?

2. Quais as dificuldades encontradas ao se aplicar a ABP no ensino médio?

4.2 Estratégia de Busca

Para a elaboracgdo deste estudo, utilizou-se a pesquisa bibliografica referente a tematica
abordada, em artigos cientificos indexados em bases de dados. A base de dados escolhida para
a pesquisa foi a CAPES, tanto o Portal de Periddicos quanto o Catalogo de Teses e
Dissertagdes. Os artigos selecionados foram publicados e os resultados filtrados por um ciclo
especifico de tempo de 5 anos, no periodo entre 2015 e 2019. Adotou-se como critérios de
inclusdo: estudos na integra, publicados no periodo citado, nos idiomas Portugués e Inglés,
que tratassem da tematica proposta neste estudo. Foram excluidas publicacbes duplicadas,
presentes em mais de uma base de dados, assim como aquelas que ndo apresentaram
pertinéncia com a tematica, ou seja, trabalhos que abordavam metodologias que nédo fossem
ABP e trabalhos que ndo apresentaram o método utilizado. A busca de dados ocorreu em
novembro e dezembro de 20109.

No que concerne a busca de artigos, foram utilizados 0s seguintes descritores:
Aprendizagem Baseada em Projetos, Ensino Meédio, Ensino. Como critério de qualidade dos
estudos primarios foram considerados trabalhos publicados em peridédicos ou Anais de
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eventos, com revisdo por pares com relacdo aos artigos ou aprovados por bancas

examinadoras quanto aos trabalhos de concluséo de curso, mestrado ou doutorado.

4.3 Critérios e Procedimentos para Selecao de Estudos

No sentido de buscar as evidéncias, foi necessario realizar a leitura dos resumos e
objetivos dos artigos selecionados para identificar se a metodologia utilizada realmente
tratava-se de ABP, visto que existem diferencas com relacdo a outras metodologias
comumente relacionadas. Segundo a Buck Institute For Education (2008, p. 10 e 19), a ABP,
as vezes, é equiparada a Aprendizagem Baseada em Investigacdo ou Experiéncia,
principalmente a Aprendizagem Baseada em Problemas, na qual poucos autores concordam
guanto ao significado exato desses termos e que, muitas vezes, sdo tratados até como
sinbnimos. Porém, ABP tem como foco central de ensino os projetos a partir de um contexto
auténtico e padronizado que se desdobram de modo as vezes imprevisivel, tendo como
resultado final um produto. Sendo assim, para este estudo consideraremos a definicdo da Buck
Institute for Education.

Deste modo, na revisdo das publicacGes, ap06s a leitura exploratéria do material obtido,
foram selecionadas as informacg6es referentes a proposta deste estudo, com a posterior analise
e categorizacdo pelos seguintes eixos tematicos: Fundamentos da ABP, Aplicacdes na

Formac&o Profissional ou no Ensino Meédio e Metodologias na Educagéo.

5. Resultados Obtidos

Como resultado das pesquisas, foram realizadas duas investigacGes, a primeira foi
iniciada em 4 de novembro de 2019 através do Portal de Periédicos da CAPES
(www.periodicos.capes.gov.br/), com a selecdo dos descritores: aprendizagem baseada em
projetos AND ensino médio; sendo utilizados os filtros de revisdo por pares com publicacdes
no idioma Portugués. Dessa forma, obteve-se um total de 121 publicagdes, sendo que duas
eram artigos duplicados. Apos a leitura exploratéria dos titulos, palavras-chaves, resumos e
objetivos, dos 119 trabalhos restantes, 23 foram selecionados para a segunda etapa, que seria
a sua leitura na integra.

A segunda investigacdo foi iniciada em 06 de dezembro de 2019, pelo Catélogo de
Teses e Dissertacdes da CAPES (https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/), com

a sele¢@o apenas do descritor: “aprendizagem baseada em projetos”, delimitando trabalhos no
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periodo entre 2015 e 2019. Retornaram 40 publicacfes, das quais 32 estavam disponiveis na
fonte e somente 10 foram selecionadas apoés a leitura exploratoria e classificadas também para
a segunda etapa.

Na segunda etapa, ap06s uma leitura criteriosa e aprofundada das publicacdes, 22
trabalhos foram rejeitados pelos critérios de exclusdo. Concluida a revisdo da literatura, 11
trabalhos foram selecionados e analisados no presente estudo, sendo entdo enumerados e

realizado o fichamento das publica¢es conforme mostrado no Quadro 1.

Quadro 1. Casos utilizando a ABP.

Foco Central da Pesquisa

Sebastido
Q]_ Ensino da funcdo afim usando a L. Oliveira;
aprendizagem baseada em projetos.  Estaner C.

Romao

Propor uma sequéncia didatica para o ensino do uso
2018 consciente de energia elétrica, usando a ABP,
concomitantemente com o ensino tradicional de matematica.

Investigar de que modo a ABP pode contribuir no
desenvolvimento de projetos por meio de recursos de
recomendacéo de contetido e ferramentas de colaboragao entre
pares.

Recomendagcéo de conteido em um Otavio
Q2 ambiente colaborativo de Costa 2016
aprendizagem baseada em projetos. Acosta

Lancamento de projéteis e
aprendizagem baseada em projetos ~ Sebastido
Q3 como elementos estimuladores da  Luis de 2019
alfabetizagdo cientifica em alunos  Oliveira
do ensino médio.

Propor a utilizagdo da ABP como método de ensino com
vistas a estimular a alfabetizacdo cientifica de alunos
ingressantes no ensino médio de uma escola publica da rede
estadual de ensino.

Jodo Levantar as principais contribuicdes que os referidos
Q4 Painel Didatico: uma experiéncia Batista 2015 elementos pedagdgicos propiciaram ao processo de ensino e
baseada em projetos. Kefler aprendizagem construidos a partir de uma experiéncia de

Pinotti ABP.

Testar se 0 método de ensino ABP é aplicavel para a educagdo
ambiental por meio da interdisciplinaridade, envolvendo as
disciplinas de Geografia, Fisica, Matematica, Historia, Arte e
Lingua Portuguesa.

Educacdo ambiental baseada em Sandra
Q5 projetos: uma aplicagéo no Ensino  Helena da 2017
Médio e Fundamental. Silva Rosa

. Propor uma de transformacdo do processo de ensino e de
Aprendizagem Baseada em P G p

AV .. Valescade aprendizagem no Ensino Médio, utilizando a ABP, como

6 Projetos: uma estratégia A . : o .
. 5 Matos 2017 metodologia colaborativa interdisciplinar apoiada pelas
colaborativa associada a um : . x L -
Duarte Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacdo por meio

VI VIUILE] BE Eprin 22 de um Ambiente Virtual de Aprendizagem.

. Investigar se a matéria de acustica lecionada através da ABP e
Aprendizagem Baseada em

A n o José com aplicagdo nas futuras profissdes dos discentes poderia
Q7 ?O:Srt\?isizgoeinirt]ﬂ/fengIzlsiﬁ.d:ndqg Cléaudio 2018 promover eficiéncia no sistema de ensino tradicional
ac?’xstica g Oliveira apostilado, majorando compreensdo, estudo em grupo,
: aprimoramento e autonomia.
Q8 sl pripees ©o dpEiiizEiEy V'i:r??cli?Js Buscar o saber matematico por meio de uma aprendizagem
g:;t:;:t;ﬁ ezrztoc; B Silva dos AL diferenciada que integra as tecnologias digitais e néo digitais.
PTOJELOs. Santos
0 uso do aplicativo Instagram e da Promover a educagdo integral de jovens cidaddos, futuros
camera % o celul arg como Adriano profissionais da area audiovisual, mais bem capacitados para o
9 . Barbosa exercicio da profissdo, por meio de uma percepcéo fotografica
ferramentas de aprendizagem, na 3 2019 o . P
atividade de projeto Fotografando Lima da critica social das suas vivéncias, do seu entorno e da sua
R e Silva construcdo identitaria, mediante a utilizacdo da camera do
: celular e do aplicativo Instagram.
Uma anélise da aplicacdo das
metodologias sala de aula invertida  Cristiano Identificar, analisar e avaliar os fatores positivos e negativos
Qlo e aprendizagem baseada em Lopes dos 2019 da aplicacdo das metodologias Sala de Aula Invertida e ABP
projetos em turmas o ensino médio Santos na turma do 2° ano do ensino médio técnico integrado.

técnico integrado.
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Proposta de projeto integrador para

| L Paulo Propor uma estrutura curricular incluindo projeto integrador
o desenvolvimento das habilidades — ) A ~
Q]_]_ e competéncias empreendedoras no Sérgio 2018 apom;ia nos Trlnc;‘plg_sl_gadeducagao emPregndedora e (zjaéABP
ensino médio técnico integrado em Romeu para desenvolver habilidades e competéncias empreendedoras
Alvarenga dos estudantes de uma escola agricola federal.

uma escola agricola federal.

Fonte: Elaborado pelos autores. (2019).

No primeiro estudo (Q1), constatamos a aplicacdo de uma sequéncia didatica com trés
turmas do primeiro ano do Ensino Médio, cada turma composta por 35 alunos, entre o periodo
de 2016 e 2017. Um ponto de destaque do projeto foi a interdisciplinaridade envolvendo a
Fisica e a teméatica com o Meio Ambiente, visto que ndo era um pré-requisito, porém foi
percebida e discutida no decorrer das aulas entre alunos e professores. Outro fator importante
é que a ABP levou os alunos a uma melhor assimilacdo do contelido de Matemética,
principalmente a conscientizacdo do consumo de energia e 0 seu impacto ao meio ambiente,
estimulando assim, sua cidadania e responsabilidade social.

No segundo estudo (Q2), buscou-se investigar de que forma os recursos de
recomendacdo e colaboragdo poderiam contribuir para o desenvolvimento de projetos. O
primeiro piloto foi aplicado com 34 alunos do primeiro ano do Ensino Médio (IFSUL). O
Segundo experimento ocorreu com trés alunos de graduacdo do Instituto de Letras (UFRGS) e
um fato relevante foi que ambos os estudos permitiram realizar ajustes, tanto na ferramenta,
quanto no método proposto. Consequentemente, foi necessario mudar a metodologia, pois tal
abordagem facilitava o processo de memorizagdo, mas nao necessariamente de aprendizagem.
Assim, optou-se por modificar a proposta de atividade para ABP, promovendo maior
colaboracdo e melhor conhecimento entre os participantes. No experimento final, ao todo
participaram 53 alunos, sendo que 40 desenvolveram todas as atividades necessarias de forma
bem aceita, mostrando-se bem focados no desenvolvimento, implementando ainda um
ambiente computacional que pudesse contribuir de forma inédita com o desenvolvimento de
projetos, com o suporte de recursos colaborativos e a recomendacdo de conteddo. Outro fator
classificado como relevante foi a interacdo entre os alunos, fazendo com que se sentissem
implicados no processo de aprendizagem. Porém, foi constatado também que, sem a
utilizacdo dos recursos tecnologicos disponibilizados pela ferramenta, essa interacdo néo seria
possivel. Deste modo, tanto a ferramenta implementada, quanto os recursos de recomendagédo
e colaboracdo, contribuiram de forma expressiva para o desenvolvimento dos projetos.

Seguindo o Quadro 1, o terceiro estudo (Q3) traz a ABP como método para contribuir
e melhorar a aprendizagem no ensino de Fisica por meio de uma sequéncia didatica.

Participaram da pesquisa 71 alunos do primeiro ano do Ensino Médio. Como estratégia, 0s
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participantes foram divididos em equipes, sendo que alguns demonstraram dificuldades em se
expressarem durante a confeccdo do seu artefato, ou seja, a habilidade de cooperacéo néo foi
bem trabalhada pelos integrantes, sendo necessaria a mediacdo do professor para a
compreensdo de alguns conceitos. Contudo, a ABP foi bem aceita pelos alunos, especialmente
quando comparada com a forma expositiva tradicional de contetdo. O destaque foi o
engajamento e o comprometimento dos alunos na realizacdo das atividades do projeto, além
da motivacdo pela conclusdo. O ponto negativo enfatizado no estudo foi o fato do elevado
numero de alunos nas equipes (uma realidade na rede estadual), o que prejudicou a interacdo
entre professor e aluno, sendo até sugerido sua aplicagdo com turmas menores para melhores
resultados no futuro.

No quarto estudo (Q4), buscou-se levantar “se” a organizagdo do conteudo, através da
hierarquizacdo de conceitos, principios e ideias fundamentais de uma disciplina, a confec¢édo
do recurso didatico e a metodologia baseada em projetos traz contribui¢fes para o processo de
ensino, tendo como experiéncia a criacdo de um Painel Didatico. As equipes foram divididas
de um total de 41 alunos do curso Técnico de Edificagdes — IFES — Campus Colatina, que
através de uma situacdo-problema culminou na elaboracdo de um projeto entre o periodo de
agosto e outubro de 2015. O estudo demonstrou ao longo do processo alguns fatores, tais
como: a taxa de evasdo do curso pelo interesse em ascender para o ensino superior, refletindo
0 desinteresse dos alunos pela realizacdo da experiéncia; o nivel dos alunos quanto ao habito
de ler, escrever e estudar / pesquisar que comprovou gque a ABP requer mudanca de habitos
dos professores e alunos, visto que a realizacdo do projeto exigiu leitura, pesquisa e calculo,
resultando em algumas deficiéncias como a de escrever; identificou ainda uma predisposi¢éo
para lideranca, relac@es interpessoais e a capacidade técnica para projetar, mas demonstrando
em determinado momento do projeto técnico que alguns tiveram dificuldades na realizacdo
das tarefas por envolver conceitos mais especificos, sendo sanadas pela mediacdo do
professor. Contudo, 0 excesso de atividades escolares é a maior queixa dos alunos, quando se
envolvem em projetos escolares, conforme constatou Pinotti (2015, p. 45). Outro fator de
grande relevancia citado pela maioria dos alunos, foram as preocupacfes com a realizacdo do
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Deste modo, e segundo a experiéncia adquirida,
a atividade foi longa e complexa, trazendo alguns desequilibrios. Assim, a principal
deficiéncia ou falha no projeto foram relacionadas na Figura 2.
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Figura 1. Resultado Final — Principal Falha ou Deficiéncia.
e. Manifestacdes — Falta de

gestdo/organiza¢do dos grupos nos momentos de . 4,88%
confeccdo dos painéis.

d. Desinteresse e omissdo de alguns grupos de
trabalho.
c. O calor excessivo do ambiente— quadra. _ 29,27%

b. Falta de equipamento e materiais para

~ 0,00%
€Xecugao.

a. Falta de planejamento e organizagdo do - b 39%
projeto e do professor proponente. e

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Fonte: De “Painel Didatico: uma experiéncia de aprendizagem baseada em projetos”. Pinotti, J. B.,
2015. Instituto de Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, UFRRJ, Seropédica , RJ,
Brasil. 44.

Ainda no estudo (Q4), a Figura 2 demonstra que a principal falha no projeto ocorreu
no item “d.” Desinteresse e omissdo de alguns grupos de trabalho — sendo que a justifica se
atribui a preferéncia e o claro desejo, por parte dos alunos daquela turma, por outra area de
formacdo, sendo expresso abertamente. Também se justificou que o Unico ambiente
disponivel que oferecia infraestrutura para realizar o projeto era a quadra poliesportiva,
construida com telhado metalico e rebaixado, a qual provocava excesso de calor no ambiente.
Os demais itens justificaram-se pela euforia dos alunos e seus envolvidos no inicio do projeto,
mas sendo controlado o proprio impeto durante o processo, a ponto de tornar-se mais
organizado.

Finalizando o estudo (Q4), se chega a conclusdo, através da Figura 3, de que a
aprendizagem intelectual é o principal foco da educacdo, além de requerer do professor ndo
apenas dominio da sua area de formacdo, mas sobretudo dos métodos que os auxilia no
processo de ensino e reconhecimento do contexto sociocultural, no qual se esta atuando.
Ainda se entende que a experiéncia desperta o interesse do aluno pelo estudo de forma mais

facilitada, contextualizada e significativa, motivando-os para a aprendizagem mais ativa.
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Figura 2. Principal contribuicéo.

d. Manifestagoes 0
c.  Ajudou definir/escolher a drea .
para fazer o curso superior - 7,32%
b.  Aprenderfazendo, despertou

interesse e motivou para _ 41,46%

aprendizagem.
. A di fi i
facilitada, clara e mais significativa.
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Fonte: De “Painel Didatico: uma experiéncia de aprendizagem baseada em projetos”. Pinotti, J. B.,
2015. Instituto de Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, UFRRJ, Seropédica , RJ,
Brasil. 48.

No proximo estudo (Q5), o principal objetivo da pesquisa foi avaliar se a ABP é
aplicavel para a educacdo ambiental, por meio da interdisciplinaridade, entre as disciplinas de
Geografia, Fisica, Matematica, Historia, Arte e Lingua Portuguesa, estimulando a
investigacdo cientifica, a integracdo e motivacdo dos educandos no desenvolvimento de
competéncias e habilidades perante os problemas da vida real. A pesquisa foi aplicada em
uma instituicdo de Ensino Médio e Ensino Fundamental com 3 turmas, totalizando 58 alunos,
sendo definido um grupo tutorial composto por pessoas qualificadas em varios segmentos. Foi
desenvolvida uma sequéncia didatica para formular hipéteses e objetivos na elaboracdo dos
projetos. O resultado final foi avaliado positivamente quanto a aplicacdo, ao desenvolvimento
de habilidades e as competéncias dos alunos adquiridas. Demonstrou-se ainda uma integragdo
dos conteudos e uma participacdo mais ativa dos alunos em sala de aula, de forma
conscientizada sobre a reducdo de desperdicios hidricos e 0 consumo sustentavel. Isso tornou
como forma de motivacdo para que docentes utilizem a ABP em outras areas do saber,
devidamente adaptadas e contextualizadas.

No sexto estudo (Q6), a pesquisa apresenta uma proposta de transformacdo do
processo de ensino e de aprendizagem na Escola Estadual de Ensino Médio Doutor Carlos
Mesko em Cangucu/RS, utilizando a ABP apoiada pelas Tecnologias Digitais. Deste modo,
inspirou-se um ambiente mais educativo atraves das redes de conversacdo, com a construgdo
de projetos integrados por diferentes disciplinas e atividades mais envolventes. Assim, a
pesquisa realizou uma andlise sobre o que os docentes achavam sobre a préatica de ensino e

aprendizagem realizada a partir do desenvolvimento de um trabalho disciplinar, tendo a ABP
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como estratégia didatica associada ao uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem, como
espaco de trabalho e convivio. Observou-se que, embora a utilizacdo da ABP associada ao
AVA superasse as inquietacfes provocadas por projetos singulares, notou-se que os docentes
ainda traziam consigo preceitos provenientes do ensino tradicional e presencial em suas
praticas pedagodgicas, demonstrando resisténcias na internalizacdo de alternativas
diversificadas nas formas de ensinar e aprender. Logo, compreenderam que um projeto com
essa magnitude requer interesse, disponibilidade, plasticidade e, sobretudo, mudanca cultural.
Neste sentido, as experiéncias vividas sdo apreciaveis precisam ser assimiladas, refletidas e
introjetadas para que possam, aos poucos, serem utilizadas. Deste modo, as inquietacdes
foram sendo superadas com o andamento do projeto, especialmente quando se tornaram
perceptiveis a produtividade, o interesse e a participacdo do discente. No entanto, o estudo
chegou a conclusdo que o exercicio docente é processo diario, continuo e transformador,
exigindo constante reflexdo e aperfeicoamento sobre os conhecimentos que sustentam uma
pratica com os avangos da sociedade. Lidoino, Santos & Reis (2020) considera que € preciso
romper com o0s velhos paradigmas que ndo condizem com o atual cenario, sendo necessario
estar em constante aperfeicoamento das suas praticas pedagogicas. Por isso a habilidade de
saber ensinar e a0 mesmo tempo aprender, coloca o professor como um eterno aprendiz,
afinal, s6 ensina quem aprende.

O estudo posterior (Q7) trata-se de uma investigacdo sobre a disciplina de acustica,
lecionada através da ABP, quando se busca promover eficiéncia no sistema de ensino
tradicional na instituicdo particular da zona sul de Séo Paulo, com alunos do segundo ano do
Ensino Médio. Os maiores obstaculos enfrentados durante a realizacdo da pesquisa foram os
estudos com um sistema apostilado, barreiras de um ensino predominantemente tradicional e
falta de recursos tecnolégicos. J& em outra vertente, se deu pela auséncia de alunos durante as
apresentacdes em sala de aula e dificuldades de infraestrutura, tais como problemas com a
internet, travamento de aparelhos celulares e de computadores. Em relagdo a dificuldade com
o0 sistema apostilado, é explanado na pesquisa por ser um material com fundamentos voltado
para vestibulares, ou seja, mais tradicionais, o que ilustra exatamente o tipo de aprendizado
esperado ndo somente por alunos, mas de pais e escolas, uma aprendizagem voltada para
aprovacoes e éxitos nas melhores instituicdes de ensino superior. Como resultado do estudo,
ndo houve duvidas de que a ABP pode contribuir de maneira eficaz. Além de ser uma
possibilidade de ensino para trazer motivacdo, pode também despertar a curiosidade dos

alunos para a sala de aula com uma visdo de futuro, despertando o gosto por aprender a
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aprender e ndo apenas uma estratégia de ensino para cobrar a utilizagdo de apostilas, de
grandes quantidades de conteldo ou avaliagdes meramente para memorizag&o.

No oitavo estudo (Q8), analisamos o projeto desenvolvido no Colégio Estadual
Conselheiro Macedo Soares (CECMS) de Niter6i/RJ, no curso de Matematica, que utiliza a
ABP através de uma breve compara¢do com a aprendizagem convencional. Seu objetivo
visou uma aprendizagem diferenciada que integrasse as tecnologias digitais e as ndo digitais.
O Projeto ¢ um segmento apresentado como “Matematica Além dos Numeros” (MAN)
aplicado em duas turmas do terceiro ano do Ensino Médio, divididas em seis equipes durante
as aulas de Matematica. O Projeto seguiu todas as fases de uma ABP, concretizando com a
producgédo de Artefatos. Um dos destaques foram os jogos de tabuleiro sendo desenvolvida
inclusive uma versdo digital para o jogo “Resta um”, através de aplicativo para dispositivo
movel. Logo, os alunos avaliaram as vantagens e desvantagens nas versdes digitais buscando
novas ideias e formas de elaborar o0 jogo com recursos também ndo digitais, como meio de
estimular sua criatividade. Ao final, foi destacada de forma positiva a aplicagéo da ABP, que
através da pesquisa mobilizou os alunos de maneira estruturada e criativa. Também se
percebeu que a adocdo do ensino na ABP pode causar, em seu inicio, uma dose de
desconfianca por parte do professor. Contudo, a experiéncia foi valida, elevando
especialmente o nivel de compreensdo por parte dos alunos, de forma saudavel. Nesse

sentido, vejamos abaixo uma comparacao dos métodos, de acordo com a Figura 4.

Figura 3. Comparando a aprendizagem convencional versus ABP.

Aprendizagem convencional Aprendizagem baseada em projetos
Tem origem no conteddo Tem origem na situacao-geradora
Planejamento fixo Planejamento dindmico
Organizada em aulas expositivas Organizada em problemas reais
Produtos previsiveis Produtos incertos
Processos estaveis Criac&o de novos processos
Conhecimento especifico Conhecimento multidisciplinar
Professor autoridade formal Professor como orientador e consultor
Executa e mantém padres Altera e cria padrdes
Atividade repetitiva Atividade inovadora
Elevado nivel de automagéo Baixo nivel de automag&o
Aprende antes de executar Aprende durante a execugéo
Trabalho isolado Trabalho em equipe
Tarefas muito detalhadas Atividades com poucos detalhes
AvaliacOes somativas feitas apenas pelo professor Equipe(s) e membro(s) avaliam com contribui¢des
Tem a avaliacdo como produto Produto a ser avaliado

Fonte: De “Uma proposta de aprendizagem matematica para o ensino médio baseada em projetos” de
Santos, F. V. 2019. Pré-Reitoria de Pds-Graduacédo, Pesquisa, Extensdo e Cultura, Colégio Pedro II,
Rio de Janeiro, RJ, Brasil. 28.
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No proximo estudo (Q9), a pesquisa propGe avaliar como se estabelece o uso da
tecnologia moével na elaboracdo de préticas educativas para a formagdo de futuros
profissionais da area de multimidia, através da ABP. Foi aplicada uma sequéncia didatica nas
disciplinas de Técnicas de Captacdo de Imagem e Artes, para 24 alunos da primeira série do
Ensino Médio da Escola Técnica Estadual Adolpho Bloch (ETEAB), um trabalho pratico,
utilizando-se como ferramenta apenas a cadmera do celular como prética pedagogica. Foi
proposto aos alunos descreverem o bairro onde moravam com a sua impressdo, estimulando
atividades como trabalho e temas contextualizados, por exemplo: “fotogratando meu bairro”.
Como resultado da pesquisa, observou-se um grande engajamento por parte dos alunos com
notavel desenvolvimento de percepcdo fotogréafica critica e social dos jovens. As praticas
interdisciplinares contribuiram para que os alunos tivessem uma maior integracdo entre teoria
e a pratica, especialmente tornando-o0s mais bem preparados e capacitados para o exercicio da
profissdo. De acordo com Pereira & Araudjo (2020), a tecnologia quando bem utilizada pode
transformar a maneira como os professores ensinam e como os alunos aprendem, favorecendo
uma melhor aproximacao e envolvimento no processo de construcdo de novos conhecimentos.

No seguinte estudo (Q10), sdo apresentadas duas metodologias ativas: Sala de aula
invertida e ABP. O objetivo do estudo foi identificar e avaliar os fatores positivos e negativos
da aplicacdo em projetos na turma do segundo ano do ensino médio integrado do Instituto
Federal de Alagoas (IFAL). Foi aplicada uma sequéncia didatica em dois momentos distintos,
ou seja, a metodologia Sala de Aula Invertida foi aplicada no primeiro bimestre enquanto a
ABP, no segundo bimestre. A pesquisa mostrou que ambas as metodologias foram relevantes
quanto a interacdo entre professor-aluno e aluno-aluno, gerando uma nova cultura em sala de
aula devido ao nivel de participacdo e aos novos questionamentos extraidos. Também foram
constatados como principais empecilhos na implementacdo das estratégias o grande numero
de alunos em sala de aula, especialmente pela dificuldade de o professor poder dar o feedback
em tempo habil aos questionamentos. Outro fato confirmado pela pesquisa foi que, sem
atividades bem construidas e um processo avaliativo bem estruturado, fica comprometido o
sucesso da aplicacdo das metodologias de ensino. No entanto, ficou evidente que o0s
estudantes ficaram engajados e motivados na execucao das atividades propostas, e que a ABP
permitiu o desenvolvimento comunicativo dos estudantes, levando-os a vencer o medo de
apresentacdo dos projetos em publico, por ser uma das premissas basicas do método. Houve
também diversos conflitos entre estudantes durante o desenvolvimento dos projetos. Contudo,
ficou estabelecido que situacbes seriam tratadas através de um momento de dialogo,

especificamente chamado “assembleia de grupo”, em que o professor seria 0 mediador na
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resolucdo do problema por meio da escuta, do dialogo e do exercicio da cidadania por meio de
votacdo, para uma solucdo coesa. Silva, Viana & Moraes (2020) aponta que a escola é um
ambiente que proporciona participacdo e respeito, mas também, um lugar de contradicéo,
justamente pelas singularidades e diferentes realidades reunidas no mesmo ambiente. Assim,
ficou claro que as duas metodologias ativas tém mais pontos positivos para sua
implementacdo do que obstaculos a serem superados.

Fechando o ciclo dos estudos revisados, analisamos a ultima pesquisa (Q11), que
propde uma estrutura curricular incluindo projetos integradores apoiada nos principios da
educacdo empreendedora e da ABP, para uma proposta pedagdgica do curso Técnico em
Agroindustria integrado ao ensino médio, por meio de uma revisdo literaria. A interface
curricular voltada a interdisciplinaridade proporciona situacdes de aprendizagem que sdo as
acOes dos discentes, quando dirigidas pelo docente, dedicadas a absorcdo de varias
competéncias antecipadas e planejadas pelo plano de curso, através de uma integracdo de
conteddo pela busca de alternativas didaticas ou pela estruturagdo de interfaces entre
disciplinas na matriz curricular. Durante o desenvolvimento da pesquisa, foram feitas
comparagOes entre diversos modelos educacionais. Quatro deles se destacaram por serem
voltados ao ensino empreendedor com possibilidade de implantacdo no curso analisado, além
do fator socioeconémico da regido. O carater inovador da proposta esta na obrigatoriedade da
elaboracdo de projetos integradores envolvendo diferentes componentes curriculares durante
0s seis mddulos do curso, aliado a uma formacdo mais ativa. Observou-se que o técnico em
agroindudstria atual necessitava estar mais preparado para enfrentar os desafios atuais
apresentados pelo mercado de trabalho cada vez mais globalizado, através de um perfil
inovador, transformando experiéncias em oportunidades como forma de melhorias para a
sociedade. Os resultados advindos do estudo foram claros, provocando uma reflexdo acerca
da atual estrutura curricular, que apresentou como produto final a alteracdo da matriz
curricular, cabendo ainda, um maior refinamento dos contetidos dos componentes modulares
e dos projetos integradores a cada novo semestre. Deste modo, foi sugerida uma discussao
coletiva que envolvesse todo o corpo docente, proporcionando maior coeréncia e consisténcia,
buscando aumentar as perspectivas de sucesso e incentivo a continuidade do projeto, visto que
toda mudanca proporciona desafios, resisténcias e obstaculos de diferentes dimensdes e

complexidades, as quais necessitam ser superadas.
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6. Considerac0es Finais

Considerando as experiéncias analisadas nos estudos, podemos concluir que a ABP se
torna uma ferramenta fundamental para o processo de ensino. Contudo, seu sucesso somente
ocorrera se os elementos que se encadeiam entre si forem reproduzidos de forma harmoniosa
e muito bem planejados. Portanto, requer essencialmente uma mudanca cultural ndo apenas da
gestdo escolar, mas principalmente de alunos e professores, os quais sdo fundamentais para
este processo.

N&o basta somente fazer com que alunos assimilem conteudos estabelecidos, mas que
se conscientizam e exergam sua responsabilidade social, tornando-os pessoas melhores e mais
preparadas. Por isso, 0 professor tem um papel muito importante, através de sua percepgéo e
de sua experiéncia que serd possivel contornar varias situacdes, até conflitos que possam
surgir entre os proprios alunos durante o desenvolvimento dos projetos, desempenhando
assim uma fungdo de mediador atraves do diélogo.

E essencialmente necessario também um bom planejamento por parte das escolas com
relacdo a sua infraestrutura, proporcionando um ambiente favoravel aos seus professores e
alunos, para que possam desempenhar suas atividades de forma prazerosa, e que este local
ndo se torne um obstaculo, mas que seja um lugar onde ofereca oS recursos necessarios,
contribuindo para 0 bom desempenho de todos em sala de aula. Ainda conforme apresentado,
é crucial avaliar também a possibilidade de turmas menores, para que o professor possa
acompanhar de perto o desenvolvimento dos seus alunos oferecendo um feedback mais
eficiente, uma vez que, o simples fato das salas de aula serem formadas por muitos alunos,
torna-se este, talvez, o maior desafio dentro desses espacos.

Outro fator importante analisado no estudo é quando se ressalta que ndo apenas
escolas, assim como pais e alunos, almejam e esperam por um modelo de ensino mais voltado
a aprovacdo em vestibulares e em melhores instituicbes de ensino superior do que para uma
formacdo na sua totalidade, ou seja, buscam um conteldo mais para memorizacdo do que
propriamente para aprendizagem, por exemplo. Nesse sentido, é primordial que as escolas
procurem valorizar um ensino de qualidade elaborando um programa pedagdgico eficaz, com
conteddo refinado e envolvente, possibilitando contextualizar os projetos visando a
interdisciplinaridade de forma conjunta com os professores, estimulando principalmente a
integracdo entre o proprio corpo docente, através de experiéncias e de novas perspectivas, a
comecar do plano pedagogico. O envolvimento em projetos ndo deve representar ao aluno

mero excesso de atividades dentro ou fora da sala de aula, levando-o a acreditar que esse seja
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0 sentido de metodologias ativas, mas que o faca compreender uma aprendizagem de forma
participativa, que agregue conhecimento e valores para toda a vida.

Podemos também evidenciar que o educador é fundamental no processo de
aprendizagem, sendo necessario superar os preceitos ou dificuldades que os impossibilitam de
conduzir e transformar a sala de aula como fomentadora de ideias e de inovagdo. O exercicio
do educador é um processo diério que exige aperfeicoamento sobre o conhecimento com a
pratica. Enfim, concluimos, que a ABP pode contribuir de maneira eficaz no ensino, como
complemento pedagogico para os educadores em salas de aula, despertando além do interesse,
0 gosto do educando por aprender a aprender de uma forma diferente e criativa, ainda que no
inicio, possa causar certa inseguranca ou algum tipo de tensdo por parte dos educadores.
Todavia, torna-se talvez improvavel acreditar ou apostar em um caminho pedagdgico sem a
ABP ou tantas outras metodologias disponiveis para a educacdo do século XXI, quando a
tecnologia tem se desenvolvido massivamente. Como podemos perceber, qualquer um pode
ter o mundo inteiro a sua volta, basta para isso um simples toque em um pequeno dispositivo
movel a mao. Logo, poderd descobrir uma infinidade de informacgdes pré-formuladas,
inteiramente ao seu dispor.

N&o sabemos ao certo, até que ponto tudo isso se findara ou de que forma ocorrera,
porém, ndao ha duvidas de que a modernidade fez parte da historia, esta presente entre nds e
ainda se perpetuara, mas ainda assim o educador sera sempre o pilar fundamental para a
educacdo por guiar e conduzir os educandos ao conhecimento, ou seja, a metodologia esta
disponivel, mas sem o educador nada seria possivel.

Como sugestbes para trabalhos futuros, propdem-se a criagdo de um ambiente
colaborativo, voltado para professores da educacdo profissional e tecnoldgica, para troca de
experiéncias e aperfeicoamento de modelos bem sucedidos de praticas de aprendizagem
baseada em projetos. Estes estudos poderiam disseminar modelos de projetos praticos e
eficazes visando a integracdo e ampliacdo do conhecimento dos docentes. Sendo assim, ha a
demanda de promocao de pesquisas investigativas sobre as proprias praticas pedagdgicas dos
docentes acerca do desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem coerente com

as demandas da sociedade atual.
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